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€MICROTEST 


¡CNO 


UN COMX-35 
PARA LOS 
PARTICIPANTES DE 
SEPTIEMBRE-OCTUBRE 


EN LOS 
SUPERMICROS'84 


GARANTIZAMOS 
EL CRECIMIENTO 


DE TU 
SPECTRUM 


Si tienes un SINCLAIR ZX SPECTRUM de 16 K y deseas ampliarlo a 48 K ahora puedes 
hacerlo con toda garantía. 
Acude a tu Concesionario Autorizado INVESTRONICA y en breve espacio de tempo 
dispondrás de tu Spectrum con MAS POTENCIA. 
Además INVESTRONICA ampliará por tres meses la garantía de t: equipo, 
independientemente de la fecha de adquisición y te obsequiará con unc 
Cinta de Demostración de 48 K. 


IMPORTANTE: 
Al adquirir los productos SINCLAIR exija la 
TARJETA DE GARANTIA INVESTRONICA, única 
чайда en todo el terntorio nacional y llave para 
cualquier resolución de duda o reparación. 
INVESTRONICA no prestará ningún servicio 
técnico a todos aquellos aparatos que carezcan 
dela correspondiente garantis 
DE VENTA EN CONCESIONARIOS 
AUTORIZADOS. 


Amplía, 
ahora, tu SPECTRUM 
de l6K a 48 K. 


Con garantía... 
Con más garantía. 
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levar a buen término una 
revista práctica del ordenador 
personal no es tarea fácil, 
independientemente de los 
medios con que se cuente. Es 
complejo tratar con objetividad todas 
y cada una de las parcelas en las que 
el micro tiene algún cometido, con el 
enfoque adecuado para los distintos 
niveles de conocimientos informáticos 
de los lectores. Hacer, en definitiva, 
una revista de «propósito general» 
que satisfaga a la vez que mantenga 
el interés en un cien por cien al 
conjunto de las personas que cada 
mes se manifiestan atráídos por 
MICROS, puede llegar a ser tan 
complicado como cuadrar el círculo o 
dar solución al manido enigma del 
triángulo de las Bermudas. 
Ejemplos tipo de lo anterior llegan 
constantemente a nuestra redacción 
lectores que están pensando en 
comprar y solicitar tests exhaustivos 
de máquinas, otros que piden mayor 
atención al segmento software y la 
potenciación de las secciones 
dedicadas al suministro de programas 
listados, personas que con mayor o 
menor justificación critican el 
contenido de algün articulo por no 
identificarse con su punto de vista 
La idea que siempre nos ha animado 
estriba en conseguir ese punto de 
equilibrio, de manera que la revista, 
observada en un plano global y no 
limitándose a un nümero en 
particular, sea panorámica a la vez 
que fiel reflejo de lo que el mercado 
español de la pequeña informática es 
о Va a ser, sin dejar de lado la tarea 
siempre atractiva de procurar que el 
parque instalado de los ordenadores 
personales sea utilizado más 
eficazmente. Todo ello, suministrando 
información pura y simple, o bien 


estudios y análisis de productos. 
naturalmente, bajo la óptica, libre de 
cualquier condicionante del equipo 
que realiza la revista 


El número 11 de MICROS tiene dos 
vertientes que de alguna manera 
pueden polarizar la atención: el 
estándar MSX y las últimas 
generaciones de productos para 
ordenadores personales en materia 
de bases de datos y comunicaciones 
locales. El primer tema es relevante 
por la importancia que reviste la 
aceptación de un estándar por parte 
de un nümero de fabricantes, 
paulatinamente en aumento. Algo que 
podría considerarse como el 
principio del fin del fantasma de la 
incompatibilidad, de momento tan 
sólo en una pequeña parcela de 
máquinas y para equipos domésticos. 
En lo referente al segundo apartado, 
bases de datos y redes locales, se 
plantean dos nuevas vías, que no 
están regañadas, para ampliar el 
espectro de aplicaciones de la 
microinformática, convirtiendo al 
ordenador personal en un eficaz 
almacenador de información, al 
tiempo que dotándolo del don de la 


comunicación con otros equipos de su 
misma especie o radicalmente 
diferentes. 

Por encima de todo ello, planea lo 
visto y oído en la NCC, 
probablemente la manifestación más 
importante en ordenadores 
personales que se celebra en Estados 
Unidos y de la que conviene estar 
informado, más que nada por ser el 
mercado continental y por tanto el 
español, un reflejo —condicionado— 
de aquél. 


Resulta destacable también el 
segundo capítulo del curso de 
iniciación a la programación en Basic, 
que en esta ocasión trata de lo 
importante de la claridad en la 
escritura de programas. Dentro del 
núcleo de las secciones, tratamos la 
ensenanza de la Geografía con la 
colaboración inestimable del 
ordenador. Por su parte, El Rincón 
del Principiante anima a los no 
iniciados a aventurarse en programar. 
No está de más, tampoco, prestar 
atención a ese avance de los 
contenidos del próximo nümero, 
conocido como MICROS en 
noviembre, que en esta ocasión 
permite vislumbar lo que va a ser una 
gran revista; un especial que 
coincidirá con la celebración del 
SIMO y que intentaremos sorprenda 
a propios y extraños. 

Para finalizar es recomendable 
tomarse unos minutos de meditación 
Sobre el contenido de la Página 
Abierta, que hoy nos lleva a 
conclusiones determinantes, 
relacionadas con lo necesario que va 
aser, en un futuro cercano, el saber 
manejarse con teclados, pantallas y 
CPUS, sin rechazos gratuitos ni 
temores viscerales. La era del 
ordenador es la era del ordenador y 
estamos inmersos en ella. Pesea 
quien pese 
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ARTICULOS 


ORDENADORES, CAMARA... ¡ACCION! 


El poder del cine para hacer realidad la ficción ya no tiene 
prácticamente límites, A ello contribuye en gran medida la 
utilización de técnicas que, sin el ordenador, no hubieran sido 
posibles 


Estándar MSX 
A LA CONQUISTA DE OCCIDENTE 


Fruto de la capacidad de innovación de la firma americana 
Microsoft y de la potencia industrial japonesa, el estándar 
MSX para ordenadores domésticos dispone un arma muy 
poderosa en informática: la compatibilidad. 


NCC'84 
¿QUE HAY DE NUEVO? 


Las Vegas fue, durante el pasado mes de julio, escenario de 
la National Computer Conference, la mayor feria informática 
del mundo. 


Redes locales 
LA CONEXION INTELIGENTE 


Tras dos años de investigación, las redes locales comienzan a 
dar que hablar en el mercado, gracias a su capacidad para 
comunicar ordenadores formando un sistema con recursos 
compartidos 


36 


MICROTEST 
МРЕ-Ш, nuevo compatible 
BIENVENIDO AL CLUB 


Un micro «made in Taiwan», que además de compatible- 
Apple tiene un notable acabado y precio atractivo. 


46 


Bases de datos en micros 


DENTRO DE UN ORDEN 


Si existe alguna aplicación, además de las hojas electrónicas 
de cálculo y del tratamiento de textos, que vaya como anillo 
al dedo а los microordenadores, son las bases de datos. 


92 


MICROTEST 
Juki 6100 
MARGARITA CON BUEN TIPO 


Sin ser revolucionaria, esta impresora cumple con su 
cometido a la perfección, y a muy buen precio. 5 


64 
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Los fabricantes japoneses de ordenadores 
domésticos han iniciado con el MSX su 
ofensiva sobre los mercados europeos. 


Las redes locales, una forma de potenciar 
las comunicaciones del microordenador que 
ya está dando que hablar. 


Gracias a las bases de datos, los 
ordenadores personales son capaces de dar 
soporte y orden a la información. 


MPF-III, un atractivo ordenador personal 
que incorpora máltiples cualidades. 


Juki 6100, una japonesa de margarita muy a 
tener en cuenta si se busca calidad de 
escritura. 


Una forma de lo más inteligente para 


Juegos: la imaginación al servicio del ocio. 


PRAXIS 


COOPERATIVAS DE DATOS (2. parte) 


utilizar los mismos datos para distintos procesos, un sueño 


El manejo integral de la información o la posibilidad de 
hecho realidad. 6 1 


Curso Basic 
A LA HORA DE РЕОСКАМАК PIENSA EN LOS DEMAS 


Continúa la serie de introducción a la programación práctica Ta 
en Basic, con soluciones a los más variados problemas. 


SECCIONES ` i 


COMUNICACION 
Diálogo postal con los lectores. 6 


MICROSCOPE 
Panorama de la actualidad microinformática. 11 


JUEGOS 


La imaginación, puesta al servicio del ocio, logra resultados 
sorprendentes. 19 


DIDACTICA 
Los principios básicos de geografia, mås asequibles de la mano del 
micro. 21 


COMPUTIENDAS 


Micromundo, una boutique informática estratégicamente situada en 
las afueras de Madrid 15 


MICRORECETAS 


Astucias para programar en los micros más populares. 11 


TALLER DE SOFTWARE 


Consejos útiles a la hora de programar y selección de listados 
remitidos por nuestros lectores. 80 


MICROANUNCIOS К 


Sección gratuita de anuncios por у рага los lectores 88 


LIBROS 


Lo último publicado en relación con la microinformática. 92 


GUIA DEL USUARIO 


Información y direcciones de interés de fabricantes y distribuidores. 93 


MICROS EN NOVIEMBRE 


Avance del contenido del próximo número 96 


PAGINA ABIERTA 


La opinión de los profesionales. 98 
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COMUNICACION 


Quisiera pedirles, a ser posi- 
ble, que el cupón de participa- 
ción para el I Certamen Nacional 
de Programación Creativa, a ser 
posible la hoja que se encuentra 
detrás fuese de publicidad, ya 
que de esta forma se podría cor- 
tar si esto no es posible, les 
agradecería me dijeran si es vá- 
lida una fotocopia de este cupón. 
Gracias. 


Hemos recibido algunas cartas 
cuyo contenido expresan la 
preocupación por recortar las 
páginas de MICROS para poder 
participar en los muy diversos 
Concursos convocados. En el ca- 
so del concurso de programa 
ción una fotocopia del cupón 
puede servir perfectamente. No 
obstante, en el caso del concur- 
so de los Supermicros, el lector 
interesado em participar puede 
hacer una fotocopia de la página 
y enviar el recorte de la banda 
lateral Pero, en todo caso, es 
imprescindible adjuntar el origi 
nal de la esquina inferior de co- 
lor атапШо para que el voto sea 
válido. 

Asimismo, para aquellos con- 
cursantes que no deseen gastar- 
se un duro en fotocopias se les 
ofrece aún otra posibilidad. Con- 
siste en copiar, a mano o a má: 
quina, todos y cada uno de los 
datos que figuran en el cupón 
incluyendo los datos que se soli- 
citan. Pero, al igual que en el ca- 
so anterior, el voto no tendrá va- 
lidez si el lector no adjunta — 
como mandan los cánones— el 
recorte de la esquina inferior 
que dice «CUPON, si no quiere 
recortar esta papeleta, saque 
una fotocopia y adjunte este cu 
pón» 


Ante todo felicitaros por la ex- 
celente revista que estáis consi- 
guiendo mejorar de un número 
para otro. También deseo daros 
las gracias por vuestra amabili- 
dad al haber publicado un pro- 
grama mío. 

Pues bien, sobre esto quería 
dar dos puntualizaciones: se han 
introducido en el listado de di- 
cho programa (MASTER MIND 
CASIO, publicado en MICROS-8) 
dos errores que a primera vista 
son imperceptibles, pero que 
hacen completamente inútil el 
programa. Estos son: 


1° En la línea 10 de РІ dice: 
F(F); 0 = 0 + 1; J(F) 


10 IF A(F) 
JE) = 1: PF) = 1. 

2^ La línea 10 de P2 dice: 10 
FOR Y = 1 TO4:IFP(Y) = 1: 


СОТО 20, y debe decir: 10 FOR 
Y = 1 TO 4: IF P(Y) = 1; GOTO 
20. 

Sin nada más que deciros, se 
despide y os saluda: 


Francisco Belmonte 


P. D.: A propósito, he observa- 
do que apenas dais software pa- 
ra el CBM-64, a pesar de ser un 
aparato de grandes posibilida- 
des. ¿A qué se debe? ¿A que 
existe poco software escrito pa- 
ra él, о a que los colaboradores 
se muestran reacios a enviaros 
sus programas? 


En primer lugar, gracias por 
tus felicitaciones y correcciones. 
En cuanto a tus preguntas so- 
bre la falta de software para el 
Commodore 64, lo único que po- 
demos decirte es que efectiva- 
mente se reciben pocos progra- 
mas para esta máquina. Las razo- 
nes por las que nuestros amigos 
y colaboradores no han decidido 
mandarnos sus desarrollos per- 
manecen ocultas. Sin embargo. 
desde aquí deseamos hacer un 
llamamiento a todos los lectores 
de MICROS para que nos remi- 
tan sus programas, con la pro- 
mesa formal de que si se trata 
de un trabajo original, será pu 
blicado y el autor gratificado en 
función del esfuerzo realizado. 


Senores de MICROS: 
Aprovechando que les mando 
mi papeleta de voto del intere- 
santísimo concurso de los Super- 
micros 84, me gustaría que me 
indicaram dónde me podría in- 
formar sobre los compucamps 
que se celebren más cerca de 
тїї ciudad y de los compucamps 
en general, y también (claro es- 
tá) dónde inscribirse, porque me 
gustaría estar en uno de ellos, 
aunque sea la edición del 85, 
donde ya tendré doce aiios. 
Miguel A. López Ruiz. 
Jaén. 


Que esta redacción sepa, no 
existe ningün organismo, püblico 
o privado, que disponga de una 
lista de los compucamps que se 
celebran en España No obstan- 
te, MICROS ha publicado en su 
número de junio de 1984 un arti- 
culo dedicado a este tema, en el 
que se comentan algunos de los 
campamentos más importantes. 

А continuación te ofrecemos 
las direcciones de algunas insti- 
tuciones que se dedican a orga- 
nizar compucamps. ADAMICRO, 
Sor Angela de la Cruz 6, 12 
28020-Madrid. AJAI calle Veláz- 
quez, 27, 3°, C. D. 28001-Madrid. 
DAUMAR calle Angli, 54. 08017- 
Barcelona. KINOS. COMPUTER 
CLUB, calle Maestro Lasalle, 46. 
28016-Madnd. . 


FLOPPY DISK DRIVES DE 5-1/4" TEAC Serie FD-55 


FD-55A FD-55B FD-55E FD-55F FD-55G 
Cara: Simple. * Cara: Doble. * Cara: Simple. * Cara: Doble. * Cara: Doble... 
* Densidad: 48 tpi. * Densidad: 48 tpi. • Densidad: 96 tpi. * Densidad: 96 tpi. * Densidad: 96 tpi. 
* Pistas: 40/Disk. Pistas: 80/Disk. * Pistas: 80/Disk. e Pistas: 160/Disk. * Pistas: 160/Disk. 
• Capacidad: 250 * Capacidad: 500 * Capacidad: 500 e Capacidad: 1 Mbyte. е Capacidad: 1,6 
ytes Kbytes Kbytes. * Precio: 47.850 ptas. Mbytes. 
* Precio: 31.900 ptas. * Precio: 37.700 ptas. * Precio: 37.700 ptas. * Precio: 52.200 ptas. 


5010 PRIMERAS MARCAS ЕМ INSTRUMENTACION ELECTRONICA 


АЛТАТО INSTRUMENTOS, S.A. 


C/. Enrique Larreta, 10. MADRID-16 
Teléfonos: (91) 733 05 62/733 37 00. Télex: 27249 
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NO PERMITA QUE SU TRABAJO DESAFINE 


Ni usted ni LOTUSME van a consentirlo. Por eso 
LOTUSH (creador de 1-2-3) ha diseñado 
SYMPHONY 9. Como si де una orquesta se 
tratara, SYMPHONY ® combina las funciones de 
Hoja Electrónica, Proceso de Textos, Base de 
Datos, Gráficos y Comunicaciones. 

iY todo ello en un solo programa! 


Si usted necesita enviar o recibir información 
de|otros ordenadores; escribir cartas, informes, 
propuestas; hacer саїсшоз соп diferentes hipótesis 
de partida; dibujar gráficos de resultados; añadir 
nuevas capacidades a medida que| su negocio 
crece; No lo dude. ¡¡SYMPHONY % es la solución! 


Además, SYMPHONY (8), a través de su 
innovador dispositivo de ventanas, le permitirá 
disfrutar de todo ello al mismo tiempo. Así si 

usted introduce un cambio en el contenido de su 
Hoja Electrónica, se reflejará inmediatamente en el 
texto y el gráfico que contengan ese dato modificado. 
SYMPHONY (ев el programa completo para 
suoficina, tanto si se trata de una gran empresa como 
si es un pequeño negocio. SYMPHONY (8) dispone 
de todas las herramientas que usted necesitará 

para incrementar la productividad. Además su 
diseño abierto permite que se pueda añadir nuevas 
capacidades a medida que su negocio lo requiera. 


REQUERIMIENTOS DE HARDWARE 


* ІВМ ® PC o PC-XT е COMPAQ ? Portable Computer € (MS) DOS versión 2.0 ó futuras 
e Mínimo 320 K's RAM e Dos bocas de diskette 2D ó 1 boca y disco duro 


DISTRIBUIDOR Bj 


Y Lotus 


* SYMPHONY ® es una marca registrada de LOTUS 

DEVELOPMENT CORPORATION. 
% ІВМ “es una marca registrada de International Business Machines SAE. 
е COMPAQ * es una marca registrada de COMPAQ COMPUTER. 


OFICIAL 
EN ESPANA: 


intermicros 


Paseo de la Castellana, 141 - Planta 22 € 28046-MADRID 


Tfno.: 459 01 50 e Télex: 48998 LEXI E. 


ps SUPE 


¿CUALES SON 
EN OPINION DE LOS LECTORES) 
LOS MEJORES MICROS DEL MERCADO: 
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ma etapa del concurso Supermicros refleja la consolidación 
de Spectrum y Commodore 64 a la cabeza de su categoría, al igual que 
IBM PC y Apple IIe en la suya. Los Micros de gestión continuan con 
Olivetti a la cabeza y los Transportables tienen ya como auténtico 
lider al Osborne 1, que triplica en votos a su más próximo rival. 
En la categoría de los Portátiles Casio está pisando los talones a 
Epson, que se encuentra en primer lugar, y no es de extrañar que el 
próximo encontremos sorpresas. Por cierto que en la pasada edición 
hubo un error en los votos del Texas PC, apareciendo 1.567 votos en 
vez de los 429 que le correspondian. 


PARA VOTAR: 


sólo pue 


. 
| ° 5 еп сайа ш 

рага с 

e No es preciso votar en todas las categorías ni еп todos los puestos 
ellas 

€ No serán admitidas aquellas papel 2 que no incluyan el nombre 

Ф Para vot la papeleta de ndiente, y enviéla. 
Ediciones Arcadia. C/ Víctor de la Serna, 4 Madrid. Puede enviar una 
cuando ésta vaya acompañada del cupón que ocupa la esquina de la página 


Micros de gestión: micros para 
gestión de pequeñas y medianas 
empresas; equipos multiusuario; 
tamaño de palabra de 8 y/ó 16 
bits (32 excepcionalmente); Me- 
moria central a partir de 64 КВ, al- 
macenamiento externo en disque- 
tes y discos duros (desde 5 МВ); 
precios ` entre 1.000000 y 
5.000.000 pis 


DIGITAL 

PDP-11/23 641 
BULL 

MICRAL 90/50 344 
ALTOS/APD 

SERIE 586 319 


nviar una papeleta de votc 


EO SUPER 


intas cate 
ido 


Transportables: micros en una 
maleta; tamaño de palabra de 8 ó 
16 bits; memoria central entre 64 
y 640 KB (usualmente 128 KB). 
funcionan con baterías recarga- 
bles y red; incorporan al menos 
una unidad de disquete con capa- 
cidad mínima de 100 KB (a menu- 
do 340 x 2); tienen pantalla CRT 
de entre 5 y 9 pulgadas, precios 
entre 200.000 у 1.000.000 pts. 


TEXAS PC 539 
ZORBA 2000 393 
HYPERION 366 


о fotocopia) por número 
as deben estar comercializados en e 


na de las categorías debe ajustarse a las características definidas 


y 3°) dentro 


je cada una de 


Portátiles: micros de tamaño por- 
tafolio o agenda; tamaño de pala- 
bra de 8 bits, 16 bits en ocasio- 
nes; memoria central entre 6 y. 
256 KB (а menudq 16 КВ); funcio- 
nan con pilas recargables que dis- 
ponen de gran autonomia; incor- 
poran teclado QWERTY y pantalla 
de cristales líquidos de 1 a 8 li- 
neas, no tienen disquetes incorpo- 
rados: lenguaje en ROM; precios 
entre 25.000 y 200 000 pts. 


SHARP 

PC-1500 712 
HP-75C 592 
OLIVETTI 

M-10 424 


жез 


DOY МІ VOTO A LOS SIGUIENTES EQUIPOS ЕМ CADA UNA DE LAS CATEGORIAS | 


NOMBRE 


жан €: 


POR 


ORDENADORES 


NANOORDENADORE 


оғ 


POBLACION 


DIRECCION 


PROVINCIA 


TELEFONO 


-El mejor Гете; | 


. E 
en tal ial ШІК СЕСЕ 
ССО 
: + 
2% Seguridad еп informática i x. eds "юа и iu E 
. „Оп avanzado diseño? un revolucionario sistema; 227. Porisu'especigl/éstrüctura, lo: Diskettes зм. no "d 
"Diskettes ЗМ, el mejor lanzamiento entre*los dé su. cometen erfores, ya que gr&cias a un revestimiento 
clase. Alta Fiabilidad. Máxima fipración: Mayor . especial; pulido éxhaustivamente, келер», Ка 
rendimiento. - * “4 fiabilidad en la grabación y reproducción dé 
Avance tecnológics. 0005 о ñ informaciórr y un Бај о nivel de abrasividad, que , 
ps 3M ha conseguido, tras años de investigación, los . implica'una mayon aractan de las Cabezas y del propio”, 
diskettes con fas más altas cotas de calidad del ° ` diskette. 2. 
ГА mercado, pudiéndose fncorporar a cualquier tipo de 2 М Diskettes,” Perm. fiables y КЫ š 


ordenador, con los mayores indices de uso y guración. 
. Seguimos investigando, somos Pioneros ен E C 
progreso tecrioló . ^ 


compatibles. . ° 
Disponibles en todos los tamaños, 
“еп simple y' doble сага, simple”. 
. ^". y doble densidad eme 
ка ° ‚ y sectorización física y, * 
. lógica. - 
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MTX-512 Y LA 
MODULARIDAD 


La distribución en España de 
los equipos de la firma Memo- 
tech será a partir de ahora ges- 
tionada por la firma Ordiser — 
Ordinadors i Serveis, 5. А--. En- 
tre los nuevos sistemas importa- 
dos se encuentra е! Memotech 
MTX-512 desarrollado en torno 
al microprocesador Z80A de Zi- 
log, con un reloj que opera a 4 
MHz 

El sistema dispone en su ver- 
sión base de 24 Kb de memoria 
КОМ, donde reside el Basic pro- 
pio de la firma, así como los co- 
mandos y rutinas para la gestión 
de la pantalla entre otras ayudas 
y utilidades. 

Además, el MTX-512 dispone 
de 16 Kb de RAM dedicadas al 
control de pantalla, así como 64 
Kb libres para el usuario. Estas 
últimas pueden ser ampliadas 
hasta 512 Kb en módulos de 32 
64, 128 ó 256 Kb, 

El equipo incorpora dos inter- 
faces serie RS 232. El software 
de comunicaciones es desarrollo 
propio de Memotech. Asimismo, 
el MTX-512 dispone de una 
puerta paa casete convencional 
y otra paralelo no especificada. 
Dos conectores para joystick, 
otro para el monitor de vídeo, 
una entrada para cartuchos e im- 
presora compatible Centronics 
completan el capítulo de comu- 
nicaciones del Memotech МТХ- 
512. 

El teclado profesional del 
MTX-812 incorpora 79 teclas de 
impecable acabado, entre las 
que se incluyen un keypad nu- 
mérico independiente del tecla- 
do alfabético y 8 teclas de fun- 
ción con 16 funciones definibles 
por el usuario. Asimismo, el te- 
clado del MTX-512 dispone de 


signos apropiados para otros 
idiomas del estándar inglés que 
incorpora la versión base. En es- 
te sentido, es posible trabajar en 
francés, alemán, sueco y espa- 
ñol 

La unidad central del 
512 cuesta 91.770 pesetas 


MTX- 


SOFTWARE PARA 
EL MACINTOSH 


El pasado 9 de julio se inaugu- 
ró en Las Vegas la NCC (Солі 
rencia Nacional de Ordenado- 
res) donde Apple Computer y 
85 empresas independientes es- 
tuvieron demostrando más de 80 
programas desarrollados para 
los ordenadores Macintosh y Li- 
sa 


Algunos de los programas más 
importantes presentados por іп- 
dependientes fueron Lotus Ma- 
cintosh Product, paquete inte- 
grado conteniendo hoja de cál 
culo, directorio, tratamiento de 
texto y herramientas de comuni- 
cación; FileVisión, una base de 
datos de gráficos; Microsoft 
Chart, gráficos para negocios; 
Microsoft Basic, lenguaje de pro- 
gramación; PFS File: Habadex. 
base de datos, llamadas telefóni- 
cas y agenda, y MacForth. Por 
su parte, Apple Computer de- 
mostró los cinco nuevos progra- 
mas; MacTerminal; MacDraw 
MacProyect; Macintosh Pascal: y 
Lisa 7/7, un nuevo paquete de 
software integrado, incluyendo 
siete funciones de negocios. 

Apple también demostró una 
gran variedad de productos co- 
mo un monitor de color para los 
Apple Ile y Ш, una nueva ver- 
sión del Apple Writer y varios 
accesorios paa el Apple llc, ta- 
les como la pantalla plana y: una 
unidad de disco externa 


Por otro lado, Apple Compu 
ter Inc. comunicó los resultados 
obteridos en el tercer trimestre 
fiscal 84, alcanzando las ventas 
un neto de 422.1 millones de dó- 
lares, lo que supone todo un тё- 
cord. 

John Sculley, presidente y di- 
rector ejecutivo, comentó que el 
incremento de las ventas duran 
te un tiempo en que otras com- 
pañías estaban experimentando 
una debilitación en la demanda 
es una clara indicación del entu- 
siasmo del mercado por estas 
dos nuevas líneas centrales de 
productos Macintosh y Apple 
lic. En su opinión, este éxito es 
el resultado de las inversiones 
sustanciales en el desarrollo de 
productos y estrategias de mar 
keting. 


COMMODORE 


NO DESCANSA 


Commodore Business Machines 
no descansa en lo que a intro- 
ducción de nuevos productos se 
refiere. Buena muestra de ello 
ha sido la presentación en la pa- 
sada Consumer Electronic Show, 
una de las ferias del тістоотае 
nador más importantes que se 
celebra en Chicago, del Plus 4 
un micro con caracteristicas muy 


similares al CBM-264 presentado 
el pasado mes de enero en Las 
Vegas. 
Entre los 
vantes del 


aspectos más rele- 
nuevo Commodore 
en ROM de 

s de 


uso y muy general como son los 
de tratamiento de textos, gestión 
de ficheros o preceso de gráfi- 
cos. Asimismo cuenta con un te- 
clado profesional que incorpora 
ocho teclas de función y las cua- 
tro de control de cursor, una re. 
solución gráfica de 320 por 200 
puntos y una paleta de 128 colo- 
res 

Algo relevante que destaca 
después de este anuncio es que 
se confirma en Commodore la 
tendencia seguida ya por varias 
firmas de máquinas, mitad profe- 
sionales mitad domésticas, de 
suministrar programas de aplic 
ciones en memoria ROM en lu- 
gar de utilizar el clásico disque- 
te. Un procedimiento de almace- 
namiento reservado hasta ahora 
para los juegos (cartuchos los 
más conocidos) que pone a dis- 
posición del usuario las ventajas 
de la rapidez a la vez que erra- 
dica las manipulaciones de dis- 
quetes 

En lo que respecta a precios, 
el Plus 4 ha sido anunciado con 
un precio de 300 dólares, tan só- 
lo 100 dólares más que el Com- 
modore-64, aunque siguiendo la 
negativa costumbre del fabrican- 
te americano de la patiki- 
lidad, nada de lo escrito y reali- 
zado para los modelos actual- 
mente en el mercado sirven pa- 
ra el nuevo Plus 4 | 

La llegada a nuestro p: 
máquina en cuestión no es! 
mo puede suponerse, nada cla- 
ra. Es posible, sin embargo, que 
a lo largo del próximo año se 
pueda comprar en España un 
Commodore Plus 4 El nombre 
recuerda sin duda a otro ordena- 
dor muy conocido 


EL DRAGON, 
ESPANOL 


El pasado verano se firmó de- 
fnitivamente el acuerdo entre 
Dragon Data Ltd, cuyos princi- 


pales acci п Protec y 
Agencia Desarrollo Industnal de 
Gales у la empresa española 
Eurohard, S А. para la fabrica- 
ción en Esparia de los conocidos 
microordenadore Dragon 

Los menores costes de fabri- 
cación, así como la próxima inte- 
gración española en las Comuni- 


MICROS N: 11/11 


dades Europeas, han inclinado la 
balanza a íavor de Eurohard 
frente a otras propuestas de di- 
versas nacionalidades La em- 
presa Eurohard, S. A, presidida 
por Eduardo Merigó. está parti- 
страда por Sodiex, Diputación 
de Cáceres y un grupo de accio- 
nistas privados 

Dentro de muy poco tiempo 
empezarán a salir de la factori 
de Cáceres los primeros ordena- 
dores Dragon 32 y Dragon 64 
Desde esta factoría se abastece- 
rán los mercados europeos de 
dichos microordenadores, situa- 
dos en el tercer puesto del ran- 
king de ventas. Esta posición de 
Dragon en el mercado cor 2 
та a Eurohard. S. А. en el primer 
exportador de material informá- 
tico de España. 

Las primeras unidades a ex- 
portar serán con destino a Vene- 
zuela y con Software de aplica- 
ción español, así como continua: 
rá el suministro 
mercado británico y de Europa 
del Norte. 

Por otro lado, coincidiendo 
con las especulaciones en torno 
al fin de las actividades de Dra- 
gon Data en Inglaterra, ha sido 
dado a conocer el Dragon Pro- 
fessional en dicho país Se a 
de una máquina basada en el ya 
familiar modelo 64, con las айар: 
taciones necesarias para compe- 
ür en el duro mercado de las 
aplicaciones empresariales 

El Dragon Professional dispo- 
ne de modem para comunicacio 
nes, almacenamiento en disque- 
тез de 35 pulgadas (una o dos 
unidades incorporadas) y el sis- 
tema operativo OS-9 desarrolla- 
do por Microware y que. en de- 
finitiva, puede considerarse co- 
mo una versión del Unix para el 
procesador 6809, capaz de so- 
portar el Basic compilado 09. Es- 
te sistema operativo permite, en- 
tre otras prestaciones, cierta po- 
sibilidad de multitarea Ya están 
disponibles para mismo algunas 
aplicaciones profesionales en el 
mercado británico. 


DIGITAL 
EN MIRASIERRA 


Digital Equipment, fabricante 
denadores conocidos por 
ordenadores y actual 
embarcados en una politi- 
nzamiento en el seg 


100 y Profession: 
trasladado sus oficinas centrales 
al edificio Digital en la urbani 
ción Mirasierra de Madrid 
La nueva sede cuenta cor 


5000 metros cuadrados de espa- 
cio útil, dedicado, según fuentes 
de la empresa, a clientes amigos 
y colaboradores Así, junto a am- 
plias salas de denominación se 
encuentran áreas dedicadas a 
Cursos, presentaciones y, 
finitiva, espaci ciente 
proporcionar servicios pre 
post venta imprescindibl 


UN COMPATIBLE 
LLAMADO DUET-16 


Recientemente se ha presen: 


tado en nuestro país el nuevo or 
denador personal DUET-16, de 
la firma japonesa Panafacom, y 
que va a ser distribuido en Espa: 
ña por DIPISA 

El DUET-16 es un microorde- 
nador, cuya unidad central ope- 
Ia con el microprocesador 8086 
de Intel a 8 MHz., pudiendo op- 
cionalmente incorporar el copro- 
cesador 8087 para cálculos téc 
micos. Dispone de 8 Kb de me- 
топа ROM para autodiagnóstico 
y carga del programa inicial. La 
memoria de usuario es de 128 
Kb, ampliable a 512 Kb. El alma- 
cenamiento de memoria en dis- 
quete está formado por una o 
dos unidades, con una capaci- 
dad de 720 Kb formateados cada 
una. La expansión en disco duro 
ofrece las alternativas de 10, 20, 
30 y 40 Mb formateados, tanto la 
lectura como la grabación están 
dirigidos por el controlador inte- 
ligente М6809 con 48 Kb de me- 
moria de refresco. 

El monitor de 12 pulgadas ге. 
presenta en pantalla hasta 296 
caracteres con formato de 80'co- 


a filas y en modo 
ico 640 x 400 puntos. La ver- 
sión monócrama es ámbar y la 
versión color incluye ocho colo- 
res. El teclado, ergonómico, con 
98 teclas incluye 10 de función y 
9 de edición, todas autorrepetiti- 
vas, En el campo de las comuni- 
caciones, el DUET-16 ofrece dos 
interfaces de serie estándar RS 
232С para comunicaciones sín- 
cronas y bisíncronas, desde 100 
а 9600 baudias, así como el in- 
terface paralelo Centronics op 
cionalmente puede incorporarse 
el IEEE 488 con DMA hasta 200 
KB por segundo 

En cuanto а los sistemas оре- 
тапуоз, el DUET-16 puede utili- 
zar el MS-DOS de Microsoft y el 
CP/M-86 de Digital Research. y 
está previsto que a principios de 
1988 se incorpore el UNIX, con 
lo que ofrecerá al usuario la po 
sibilidad de incorporar varios 
terminales. Los lenguajes con los 
que puede operar ccn Basic, Co- 
bol, Asembler, etc., y en cuanto 
a las aplicaciones dispone de 
Tratamiento de Textos, Mailing, 
Hoja de Cálculo emulador 3270 
para IBM y otros. Los programas 
de gestión se están desarrollan- 
do por la propia DIPISA, aunque 
еп un principio se suministrarán 
paquetes de reconocidas firmas, 
pues el DUET-16 es compatible 
Con el PC de IBM 


OLIVETTI-ATT, 
PASO А PASO 


e ha dado un nuevo paso 
adelante en la alianza Olivetti- 
ATT con la firma en Londres (a 
primeros del pasado mes de ju- 
lio) de una sociedad de capital- 
go, UNIX-Europa, que se 
ocupará de comercializar en Eu- 
ropa el sistema de software 
Unix System V) del gigante de 
las telecomunicaciones USA. 

La Unix Europe tendrá su se- 
de Londres con objetivos 
muy ambiciosos: promover la di- 
fi en nuestro continente del 
sistema operativo UNIX. 

El sistema UNIX es, de hecho, 
el software desarrollado para los 
ordenadores ATT por la Bell La- 
boratories y tiene características 
de elevada compatibilidad, con 
gran número de ordenadores de 
otras marcas En este sentido se 
propone como «standar informá- 
tico». 

Segün datos ofrecidos por el 
vicepresidente de la ATT, fun- 
cionan actualmente en todo el 
mundo 90.000 ordenadores (de 
alrededor de 80 fabricantes dis- 
tintos) que utilizan ya el sistema 
UNIX. Las perspectivas son toda- 
vía mejores. 

«La constitución de UNIX-Eu- 
topa —declaró por su parte El- 
serino Piol, director general de 
Estrategia y Desarrollo de Oli- 
vetti—, constituye un ejemplo 
significativo de la realización de 
uno de los objetivos de la alianza 
entre ATT y Olivetti: el de traer 
tecnología a Europa.» 


ESTADO 


DEL LENGUAJE 


Dicen los eruditos que para 
1990 serán tres los lenguajes fun- 
damentales de programación: el 
Basic, de propósito general y pa- 
1a micros, el Ada, lenguaje para 
aplicaciones en tiempo real emi- 
nentemente sofisticadas y el Co- 
bol, para aplicaciones de ges- 
tión. 

Para llegar a ello es necesario 
un esfuerzo de estandarzación 
que de una manera u otra permi- 
ta la definición de un lenguaje 
normalizado y aceptado por el 
mayor número posible de fabri- 
cantes de máquinas 

En el caso particular del Co- 
bol, una versión de éste, conoci- 
da como Cobol-80, mantiene una 
buena posición en la carrera ha- 
cia la mencionada aceptación, y 
muestra de ello es el comité 
X3J4 del ANSI (el instituto ameri- 
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CASIO > 
PARA TODOS. 


Para todos los jóvenes а los que su Para todos los profesionales que 
"economia" sólo les permitía comprar necesitaban microordenadores con 
ordenadores sin la grandes prestaciones 


potencia de cálculo pero le resultaban 
Suficiente. caros. 

¡Ahora ¡Ahora 

CASIO FP-200! CASIO FP-200! 


* Auténtico portable 

e Fácil manejo 

e Manuales en castellano 
* Impresora gráfica e Cassette, acoplador acústico 


¡CASIO, EL MEJOR PRECIO DE LOS PRECIOS JAPONESES! 


De venta en tiendas especializadas, en toda España. 


* Display 160 caracteres 
e Memoria 64 Kb. ` 
e Diskette 70 Kb 


IMPORTADOR EXCLUSIVO <N 

ores Sell = 
ота = 

9) Electrónica de Consumo - I, S. А. 


VENTA A PROFESIONALES 


WE Venta a revendedores y tercer canal 


Miguel Yuste, 16 - MADRID-17 Z^ VIRGEN DE LOURDES. 40 posterior - Nave 4 


els. 74 


4 66/33 00 - 204 59 . Tels, 405 02 00 - 405 02 61 
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cano de estándares) que lleva 
reunido desde el pasado mayo 
de manera que en el presente 
Otoño se logre una aprobación 
por parte del comité principal 
Posteriormente se realizará un 
análisis público que será definiti- 
vo y prevo a la estandarización 
del lenguaje. 

En lo que respecta a los otros 
dos lenguajes de programación 
calificados como de «gran futu- 
то», el Ada está plenamente nor- 
malizado tanto por la ANSI como 
por el [SO (ente estandarizador 
a nivel internacional). El Basic, 
por el contrario, se encuentra en 
su peor momento en cuanto nor- 


malización, con múltiples versio 
nes y visiones de este lenguaje 
por parte de los fabricantes, 
quienes, para aprovechar al má 
ximo los recursos de sus máqui 
nas, introducen en el Basic am: 
pliaciones completamente alea- 
топаз. No obstante, algunas ver- 
siones, entre las que se cuentan 
el MBasic de Microsoft o el GW- 
Basic, tienen una utilización lo 
suficientemente amplia como pa- 
ra pensar en un estándar indus- 
trial por puro peso específico y 
ajeno a los institutos de estanda- 
rización. La labor de éstos dará 
Comienzo precisamente enton- 
ces 


NR 
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LASER ñ LA VISTA 


Intercomsa, empresa que dis- 
tribuye en España la gama de 
microordenadores Laser, tiene 
previsto el lanzamiento de un 
nuevo modelo de forma inminen- 
te. Se trata del Laser 310; un гл: 
сто provisto, al igual que sus 
hermanos fabricados en Hong 
Kong, de un teclado alfanuméri- 
co y gráfico de rasgos muy pro- 
fesionales, y enfocado a usos do- 
mésticos y educativos, sin des- 
cartar aplicaciones de oficina 

El Laser 310 aternzará en el 
mercado español dentro de la 
banda de precios comprendida 
entre las 30.000 y las 40.000 pe- 
setas y, según los responsables 
de Intercomsa, será más barato 
que la versión de 16 Kb del 
Spectrum en cualquier caso. El 
nuevo micro, del que hablare- 
mos detenidamente en su mo- 
mento, llega provisto de una 
completa colección de perifén- 
cos. entre los que se encuentran 
una impresora-plotter de cuatro 
colores y un lápiz luminoso bas- 
tante económico (6.000 pesetas 
aproximadamente) destinados a 
sacar el máximo partido del pro- 
cesador Z-80A y del Basic de 
Microsoft. La memoria RAM de 
18 Kb se puede ampliar hasta 64 
Kb. 

Por otra parte, el modelo 200, 


el «benjamin» de los Laser, baja- 
1á de precio para situarse entre 
las 20.000 y las 25.000 pesetas. 
con lo que casi podría competir 
en precio con el Júpiter Ace. 


considerado hasta el momento 
como el ordenador más barato 
del mercado español 


TERMINAL 
MULTIFUNCION || 


Nixdorf Computer lanza al 
mercado de Sistemas Financie- 
тоз su nuevo Terminal/Puesto de 
trabajo inteligente 8864/IWS. El 
nuevo terminal bancario amplía 
la respuesta de la serie 8864- 
BNC en todos los ámbitos de la 
mecanización de la gestión en 
las entidades de Crédito. Es un 
ordenador de gestión que incor- | 
pora una amplia gama de perifé- 
ricos Nixdorf, flexibilidad en las 
comunicaciones, experiencia 
acumulada en el desarrollo де! 
software de aplicación con el 
valor añadido de su compatibili 


dad CP/M, MS-DOS. || 


La principal característica del | 
8864-IWS es su multituncionali- 
dad, es decir, el propio usuario | 
es quien decide en cada mo- 
mento el tipo de prestación que 
requere el equipo, así como su 
incorporación a la Red de datos 
de Entidad Financiera como 
Puesto de Trabajo de la 8864- 


BNC o como terminal conectado 
directamente al Host a través de 


la Red Especial de Transmisión 
de Datos entre otros procedi- 
mientos. 


Otras características a desta- 
car son: un generador de tran- 
sacciones, una guía interactiva 
del operador; una mayor capaci- 
dad de soporte de 2 floppys de 1 
MB por un lado, y 1 floppy de 1 
B y 1 disco con 12 MB por otro; 
dos procesadores en paralelo; 
dos canales de transmisión; co- 
nexión interactiva a la Red Vi- 
deotex y toda la potencia, flexi- 
bilidad y capacidad que aprove- 
cha el Multisistema 8864-BNC. 

Con el sistema 8864-IWS, Nix- 
dorf pretende impulsar su pene- 
tración en las oficinas pequeñas 
de las Entidades, en los ámbitos 
de los servicios centrales, así co- 
mo posibilitar la utilización de 
software estandar compatible. 


SINDROME CHINO 


Al parecer, las autoridades de 
la República Popular China han 
decidido sumarse a la carrera 
de la microinformática que tiene 
lugar en Occidente. Con tan loa: 
ble objetivo, la Universidad Téc- 
nica del Noroeste de China ha 
adquirido 600 unidades del Sin- 
clair ZX Spectrum. 

Cuando esta máquina vio la luz 
por vez primera, más de un pe- 
nodista especializado opinó que 


el manejo de su teclado era «co- 
sa de chinos». Mire usted por 
donde, el legendario Spectrum, 
«best-seller» entre los micros 
domésticos y merecedor de pre- 
mios varios en diferentes países, 
ya he conseguido traspasar la 
Gran Muralla 

Las unidades adquindas por la 
Universidad del Noroeste se uti- 
lizarán como hardware básico 
para prácticas de programación, 
con lo que la actual estrella de 
Sinclair se introduce en el sector 
chino de la educación. 

Sinclair Research proporcio- 
пата, asimismo, software en chi- 
no para los primeros Spectrum 
que viajen al celeste imperio 


El Vic-20, consagrado micro 
de Commodore Business Machi- 
nes, ya tiene sustituto oficial, el 
CBM-16, que ya ha comenzado 
su andadura por el mercado 
americano Como bien puede 
suponerse, lo de 16 le viene por 
los 16 Kbytes que incorpora en 
su memoria central En cuanto a 
la comercialización en España 
de esta nueva máquina de Com- 
modore es indudable que lleva- 
rá tiempo, el justo para que se 
consoliden los prácticamente re- 
cién llegados modelos del fabri- 
cante, entre ellos el SX-64, de 
tan difícil acceso incluso para al- 
gunas revistas especializadas 


El COMX 38 es un pequeño 
ordenador fabricado en Hong- 
Kong, que pronto veremos en las 
computiendas españolas y que 
llega para competir en la reñida 


categoria de los nanos domésti 
соз de bajo coste. Incorpora 35 
Kb de memoria RAM, de las que 
32 Kb quedan libres para el 
usuario, y 16 Kb ert ROM El te- 
clado contiene 55 teclas alfanu- 
méricas y de función Dispone 
asimismo de 64 caracteres gráfi- 
cos para la ртостатасоп de 
gráficos en color. 

Su generador de sonidos 
abarca 8 octavos (hasta 1.024 to 
nos), con volumen graduable en 
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16 pasos además de diversos 
efectos especiales. La máxima 
resolución de pantalla, emplean- 
do el sistema PAL, es de 240 por 
216 puntos Asimismo, en modo 
texto, es posible visualizar un 
formato de 24 lineas de 40 carac- 
teres. La consola dispone de un 
pequeño «joystick», al modo de 
otros equipos muy conocidos, 
como el Spectravideo SV-318. 

En materia de lenguajes, em- 
plea un potente Basic (semi- 
compilador. según las езресій- 
caciones), si bien opcionalmente 
puede funcionar en Forth, lo que 
será apreciado por los adictos a 
la programacioñ. 


VICKI, A PUNTO 


Otesa ha anunciado el lanza- 
miento del Vicki, un profesional 
transportable de 16 bits fabrica- 
do por Victor Technologies, que 
ha obtenido extraordinaria acep- 
tación en los mercados de 
EE. UU. y Alemania, de seis me- 
Ses a esta parte, y ya se encuen- 
tra disponible en el mercado es- 
pañol. 

El nuevo micro dispone de 256 
Kb de memoria RAM en su ver- 
sión básica. lo que lo convierte 
en uno de los más potentes 
transportables. Incorpora, asi- 
mismo, dos unidades de disque- 
tes de 1,2 Mb de capacidad ca- 
da una, lo que supone 2,4 Mb on 
line. Su pantalla antirreflexiva de 
9 pulgadas puede definir 320.000 
puntos (800 por 400), y ello supo 
ne la más alta resolución cono: 
da en este tipo de ordenadores 

El Vicki se basa en el proce- 
задот Intel 8086, con sistema 
operativo MS-DOS. Pesa 11 kilo- 
gramos y está provisto de comu- 
nicaciones RS-232, paralelo y RS- 
422. 

Uno de los capitulos más des- 
tacables del Vicki es su compati- 
bilidad absoluta con la amplísi- 
ma biblioteca de software ya 
existente para el Victor Sirius 

El Vicki se comercializará al 
precio aproximado de 700.000 
pesetas. 


PREMIOS CAJAS 
DE PENSIONES 


Han sido hechos püblicos los 
resultados de los premios «Divul- 
ga», de artículos de divulgación 
científica, y «Experiències», de 
proyectos de experimentos cien- 
tíficos, que convoca cada año la 
Fundación Caja de Pensiones 
dentro del programa de iniciati- 


|| 


vas del Museo de Ciencia de 
Barcelona 

El ganador del premio «Divul- 
ga», cuyo objetivo es promover y 
estimular la edición de artículos 
divulgativos sobre temas científi- 
COS y técnicos, es el profesor 
universitario Joaquim Casal 1 Fa- 
brega, autor del trabajo titulado 
«Com, quan 1 per que les coses 
es rovellen». Por otra parte el 
ganador de la sección dedicada 
a menores de veintiún anos fue 
Eduard Bagán Tomás, autor del 
artículo «El lazo rojo». 

El ganador del premio «Expe- 
riéncies», cuyo objetivo es pro- 
mover y estimular la investiga- 
ción de formas didácticas y par- 
ticipativas de la enseñanza de 
los principios científicos, es el 
estudiante de cuarto curso de In- 
geniería Industrial, Francesc 
Cardoner, autor del proyecto ti- 
tulado «La resonáncia i llus apli 
cacions» El premio especial pa- 
ra menores de veintiún años lo 
obtuvo Jordi Gurrera Gasión con 
el proyecto «La caiguda lliure 
dels cossos». 

El premio «Divulga» está dota- 
do con 200.000 pesetas, y el pre- 
mio «Experiéncies» consiste en 
la construcción de los proyectos 
ganadores, a cargo de los servi- 
cios de Museo de la Ciencia de 
la Fundación de Caja de Pensio- 
nes, además de una dotación de 
300.000 pesetas. 


IMPRESORA 
«COLOURJET 132» 
DE INYECCION 


La nueva impresora de inyec- 
ción de tinta «Coloumet 132» 
presentada por Multilogic en Es- 
paña, es una de las últimas nove- 
dades en el campo de las impre- 


CENTRO DE 


INVESTIGACION 


1 Consejo de Ministros ha 
aprobado recientemente la crea- 
ción de un centro nacional para 
impulsar la investigación y desa 
ollo en microelectrónica, in- 
cluyendo planes de formación 
personal en el extranjero y con- 
vocatorias para proyectos de in- 
vestigación relacionada con este 
сатр 

Este centro tendrá su sede 
principal en Barcelona, aunque 
compartirá departamentos con 
Madrid El convenio será firma- 
do por el Consejo Superior de 
Investigaciones Científicas, la 
Universidad Politécnica de Ma- 
drid y la Universidad Autónoma 
de Barcelona. En el Patronato. 
además de estos tres organis- 
mos, figuran representantes de 
varios ministerios y empresas 
del sector. 

El centro de microelectrónica 
tendrá tres líneas principales de 
investigación: el diseño de cir- 
cuitos Custom y Semi-Custom 
asistido por ordenador (Cad- 
Cam), la tecnología del silicio en 
integración a gran escala (LSI) y 
a muy gran escala (VLSI). y los 
nuevos matenales, tales como 
arseniuro de galio y antimoniuro 
de indio. 


soras. Está dotada con la moder- 
na técnica de impresión por 
inyección (sin impacto), propor- 
Cionando un funcionamiento si- 
lencioso —Menos de 50 db— 
con una calidad y uniformidad 
еп su impresión muy por encima 
de otros tipos disponibles en el 
mercado. 

La Colourjet 132 está capacita- 
da para operar con 36 colores 
diferentes a una velocidad de 40 


Caracteres por segundo, con la 
posibilidad de imprimir en 80/ 
132 columnas con caracteres AS- 
Cil, incluyendo las variantes in- 
ternacionales y 128 bloques grá- 
ficos. Asimismo, ofrece dos inter- 
faces como opción: el RS232 o el 
Viewdata para aplicaciones de 
Videotexto y Teletexto 

Esta impresora está especial- 
mente indicada ara aplicaciones 
de software de alta resolución en 
color y es compatible con ІВМ, 
Apple, BBC y otros ordenadores 
personales. 


CON DIGITAL 
POWER 


Secoinsa ha firmado un pre- 
contrato de colaboración tecno- 
lógica con la firma californiana 
Digital Power, por el cual Tele- 
sincro, filial de Secoinsa, fabrica- 
1á bajo licencia las fuentes de 
alimentación de la empresa noi 
театепсапа en Barcelona Se- 
coinsa ha comprado las patentes 
y el «know how» inprescindible 
para la fabricación de estas 
fuentes, que se emplean en or- 
denadores personales e instru- 
mentación 

Por otro lado, Digital Power ha 
transpasado a Secoinsa contratos 
en el mercado americano que 
ascienden a 600 millones de pe- 
Setas. No está previsto que por 
el momento se comercialicen di- 
chas fuentes en Europa. El con- 
venio suscrito da acceso a parti- 
cipar en el capital social de Di- 
gital Power con un paquete mi- 
noriario 
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Una empresa no es un circo. 


aturalmente. Una empresa es algo muy serio y 
N usted lo sabe. Hoy en día toda decisión 
empresarial entraña un riesgo. El hecho de 

arse cómo abordar la mecanización de su 

esa es algo que debe estar sujeto a un profundo 
sis 

Nixdorf Computer lo sabe. Durante muchos años 
os resuelto dudas e inquietudes al primer usuario 
ático. La respuesta ha sido una: el sistema 

rf 8870. Se nos hizo caso; prueba de ello, es la 
rosa base instalada en España con plena 
acción de nuestros usuarios 

A través del sistema 8870 ofrecemos una 

n de presente y futuro, ya que no sólo es el 
"denador de gestión que la pequeña y mediana 


empresa necesita hoy, sino que también representa 
una óptima posibilidad para que las grandes 
organizaciones pongan en marcha sus planes de 
gestión descentralizada. Además, debido a su 
concepción totalmente modular, el sistema 

Nixdorf 8870 crecerá con su negocio, con armonía y 
flexibilidad. A un coste adecuado. 

Es un sistema pensado para el usuario, quien 
pone en marcha rápidamente su solución informática 
gracias al diseño de los paquetes de software: 
contabilidad, facturación, control de stocks, control de 
producción, e incluso aplicaciones sectoriales 
diseñadas para resolver la problemática de 
actividades empresariales específicas. Todo ello con 
el servicio tradicional de Nixdorf Computer. De 
Primera Clase. 

Mecanizar su empresa no es una broma y 
nosotros lo sabemos. 

Nixdorf 8870. Va en serio 
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EN 
INFORMATICA 
ESCALE 


División Informática / 
С/. Emilio Munoz, 41 
MADRID (17) 

Teléf. 754 30 01 
Telex: 42007 CETA-E 


C/. Pedro IV, B4 - 5* 
Barcelona (5) 

Telef. 300 77 12 
Telex: 51934 CETA-E 


POSICIONES / / 


Ordenadores 
Cis MIPLTEC 51 
СЕМРШТЕС 51 Plus 
СЕЛІРІ ТЕГ S1HB 
СЕРМРІ ТЕГ PC 


! ELECTRONICA 


¡y [Impresoras 
PIT eiet 


SANDOVAL, s.a. || || 


| EL PODER DE Lñ IMAGINACION 


Una sorprendente peculiaridad de los juegos 
por ordenador es su «fuerza hipnótica», capaz 
de pescar desprevenido al usuario novato, y 
también al menos novato, y de convertirlo, 
visto y no visto, en lo que se denomina un 
«juego-adicto». Este principio tiene mucho que 
ver en el negocio de las máquinas tragaperras. 
La receta de este poder para causar adicción 
tiene uno de los principales ingredientes en la 
imaginación vertida sobre el software, capaz 
de transportar al jugador a insólitas y remotas 
dimensiones en las que cualquier aventura es 


posible. 


JOUST 
(ATARI 600/800 XL) 


es destacable de «Joust». 
cho para los micros domés- 
Aiari, su originalidad. El 
nscurre en un extraño 
o. volando y cabalgando 
omo de un avestruz En 
surrealista, los ad. 
son maléficos jinetes 


peligrosa que la ante- 
salladores» (vestidos 
5 «cazadores» (v 
) y los «caballer 
vestidos de azul) 


según el tipo de monitor que se 


utilice. 


Al embestirse dos jinetes re- 
sulta ganador el que se encuen 
tre a más altura en el momento 


de la colisión Tener es! 


cuenta es básic 


їораг co 
mo nivel, 
del choqu 


más consecuencias L 


vuelo se controla 
alas del 
se aprieta el di 
tick lo que requ 
pericia Cada v 


produce un rebo! 


тзапо al mis- 


monta uno de los jinetes maléfi 
cos, su buitre pone un huevo ап. 
tes de esfumarse, Si el huevo lle 
ga a ser incubado, producirá 
otro adversario aún más peligro- 
so 


de la segunda oleada 
de jinetes surge un foso ardiente 
donde no se puede posar el 
avestruz. El foso está habitado 
por un duende que periód: 
mente intenta atrapar a quier 
sobrevuela A medida que el 
juego progresa, el duende a 
quiere más poder. Igualme: 
hay un ріетодёсійо con bastante 
mala uva al que se puede ven- 
ero el monstruo del lago 
un dragón de especie 
ada, es invencible y 
conviene apartarse de su camino 
cuando sale a dar 

Cuando 
sido dest 
huevos 
fase del juego. Además de la 
primera oleada de sup 
ia (con dos jugadores se puede 
ganar más puntos si ninguno 
desmonta al otro), está la oleada 
de gladiadores (aquí n 
gar en equipo, esto 
па), la oleada de hue 


Este delicioso juego de 
leología submarina, uno 
favoritos del pasa: verano, 
original de la ci sa Durell 
Sofware, y lo distribuye en 
paña Microby'e. Se р 
casete y lá escrito en 
máquina. Básicamei 
en ir explorando un labs 


rescatar perlas y со 


soros. Las criaturas marinas, 


'squivadas, р 
icto es letal Di 
magnífico tiburón blanco que 
tiene nada que envidiar al 
famosa рейс 

Una vez seleccionado e 
de dificultad, comienza el jueg 
La pantalla se divide en dos par- 


tes. En el p 
aparece la pr 


el de la d: 
undidad de bu- 
ceo el oxígeno disponible, la 
puntuación máxima, la puntua- 
ción acumulada y la puntuación 
parcial (en manos del escafan- 
drista que aún no conseguido 
regresar), así como vidas res. 
tantes. А la izquierda, el mar 
Al sumergirse el prime 
ick recorriendo el fondo 
de perlas que pueden 
g cuando las otras se 
abren, siempre cuidando de no 
atrapado. Una ostra sin 
е puede volver a abrir 
Pero el plato fuerte de esta re 
frescante aventura es la explora 
ción de las cavernas más profun- 


о са 
Superar el 


po de perlas, el nú 
ros recuperados, las bonifica 
los niveles di 


DEFENCE FORCE 
(ORIC ATMOS) 


Dado que las aventuras espa- 
ciales siguen teniendo su públi- 
co incondicional, presentan 
e Force» 
ante del ya со 
der», desarrollada po 
para el Oric Atmos. 
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CUANDO SE TIENE UN COMMODORE 64 
ES MUY DIFICIL SER MODESTO 


Cuando se tiene un ordenador personal de programas educativos, profesionales 
con 64K de memoria, una magnífica resolución, y de video-juegos...; en resumen, cuando se 
16 colores, efectos tridimensionales tiene un ordenador personal como no existe 
con "sprites", un sonido equivalente ningún otro en el mercado y el más vendido 
al de un sintetizador, un teclado profesional mundialmente, cuando se tiene 


con 62 caracteres gráficos, el Commodore 64, es muy difícil mostrarlo 
toda una amplia gama de periféricos sin que el orgullo se te note. 


profesionales, la más completa serie 


= Sistemas de gestión profesionales series 8000 Y 700. — Ordenador portátil SX 64. 
— Ordenador personal COMMODORE 64. - Ordenador familiar VIC 20. 


z commodore 


COMPUTER 


E MICROELECTRONICA Y CONTROL, S.A. 
c/ Taquigrafo Serra, 7, 5^ BARCELONA-29 с/ Princesa, 47, 3." G MADRID-8 


en casete, editada en 


juego si 


tes (B). Pero Ic 
n parte del 


unto sobresaliente g 
los tres canal: 


MICROS 


tivamente se 
pecialmente s se h 
las unidades de ere 


ТНЕЕЕ SHIELDS 


Un record de MICROS para la posteridad. 


inos. Quedarse sin t 
ción puede ser el fin, por 

todos los bichos de la 
| ntalla y. convertidos en 


| DIDACTICA 


VIAJE POR LAS CIUDADES 
DEL MUNDO 


Aprender los principios básicos de geografía, 
con la situación de países y capitales en el 
mundo o comunidades autónomas y ciudades 

| de España, y de cartografía, puede resultar más 
ameno con un pequeño ordenador doméstico. 


MAPAS EN 


'apamunai) 
rama de Microbyte pa- 


entras que el de Atari 


е dibuja lueta del 


dades autónomas, a 


las cuales se 


EXAMEN DE 
GEOGRAFIA 


guiente pi 


lediatamente el programa se 
la éste en el mapa y pr 
ола su nombre, así como el de 
Su capital 

Por el contrario, la aplicación 
раға los modelos Atan es más 
sofisticada. En lugar de 
todos lo: es y capitales, pr 
gunta de fon 


l. Si l 
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DIDACTICA 


en otro caso, muestra las res- 
puestas correctas antes de se. 
guir. 


Las aplicaciones para el Dra- 
gón 32 у 64 incluyen a lo largo 
del programa un conjunto de 
textos, que explican previamen- 
te las divisiones territoriales de 
Espafia Sigue una serie de pre- 
guntas sobre lo expuesto ante- 
riormente (А qué comunidad 
pertenece la provincia de Avi- 
la?, pongamos por саѕо..). Tam- 
bién se puede elegir una comu- 
nidad en concreto, que será am- 
pliada en tamaño, con lo que se 
obtiene mayor precisión, para 
estudiar sus provincias y capita- „| 
les (todas las provincias están 
numeradas y el programa pide 
el nombre de aquella que tiene 
el número X). 


El programa para el Commo- 
dore 64 es semejante al del Dra- 
абп 32/64, pero en este caso se 
dan tres oportunidades para 
acertar las preguntas 


Al finaliza 
| tanto en el programa para el Co- 
| modore 64 como en el del Dra- 

gón 32 y 64, se indica el número 
| de respuestas acertadas, los fa- 


con los ejercicios, 


llos y pequeños comentarios, 
que indican si hay que repasar 
de nuevo los temas o no. 


Una aplicación bastante inte- 
resante y a la vez compleja, que 
nada tiene que ver con los pr 
gramas descritos anteriorme: 
es la de «Mapas del Mundo» de 
Atari para епзейагга de geo- 
grafía y cartografía elemental 

VOLVER LINEA 


El programa permite generar 
una amplia variedad de mapas 
del mundo y proyecciones. La 
aplicación está formada por el 
Programa y varios ficheros de 
datos que contienen cerca de 
9.000 pares de coordenadas 
geográficas. Con el programa se 
pueden crear proyecciones ci- 
líndricas (Mercator, Sinusoidal o 
de Eckert), ortografía ecuatorial 
(para dibujar paralelos y meri- 
dianos) acimutal equidistante y 
perspectiva general Todos los 
mapas obtenidos son almacena- 
bles en disquetes y cabe, poste- 
riormente, volver a visualizarlos 
en pantalla o modificarlos. 

La aplicación resulta en prin- 


cipio complicada de manejar y 
requiere cierta práctica para lo- 
grar resultados óptimos, 

Los programas, en general 
son muy sencillos, pero en algu- 
nos casos resultan algo monóto- 
nos. La realización de los mapas 
es mucho más que aceptable, a 
pesar de la limitación que supo: 
ne no poder trabajar con líneas 
continuas, sino a base de puntos 
Esto favorece el efecto de «línea 
quebrada» sobre el monitor. Se 
echan de menos aplicaciones de 
geografía que enseñen, por 
ejemplo, los accidentes geográ- 
ficos (sistemas montañosos, ríos, 
lagos...), que podían resultar más 
atractivos, 


PROGRAMAS DE GEOGRAFIA 


Aplicación Fabricante Equipo Precio 
Ciudades del mundo Microbyte Spectrum 16 К 1600 
Regiones. ... у 165 Dragón 32/64 3000 
Provincias... roh Dragón 32/64 3000 
Naciones y capitales de Europa . Atari 600/800XL. 1900 
Mapas del mundo . Atari 600/800XL 2900 
Geografía Ра Commodore 64 3.500 


El mundo de la informática es a 
una realidad. Y usted no puede permanecer 
ajenoa ella. 

Unordenador constituye una necesidad 
familiar y profesional ineludible. Y ahora. 
usted puede resolveria de lamejor manera 
posible: el increible BASE 64 A. 

Simple. como para que cada miembro 
desufamilia practique con lel aprendizaje 
del BASIC. Sfiticado, como para. 
cubrir con él todas las posibilidades de uso 
profesional que usted necesita. 

Yalgo más importante: un precio 
fabuloso y totalmente compatible 
con los Programas de Apple". 

Efectivamente, el mundo de la 
informática es a una realidad, 

Una realidad tan concreta, tan útil 
y tan práctica como es BASE 64 А. 


“Appel: Marca registrada por Аре Computer nc 


TENER UN 
ORDENADOR COMPLETO, 
NO CUESTA MAS. 


85.500 Pts. 


Caracteristicas BASE 64 A 
RAM:64 Kb libres usuario, afipliables 
hasta 192 Kb. 


ROM:32 Kb; 4 Kb para monitor, 18 Kb. 
lenguaje BASIC, 10 Ko para editor detextos. 


Teclado ASCII, tipo máquina de escribir 
TZ tedas conteciado numérico adicional. 


Alta fiabilidad del teclado (diez millones 
de pulsaciones garantizadas). 


Instrucciones BASIC directas 


opcionalmente con una sola teca. 
Mayúsculas y minúsculas. 

Doble generador de caracteres: Americano 
y Espanol. 

Genera 24 x 40 caracteres en pantalla, 
opcionalmente 24 x 80. 

Alta resolución gráfica: 280 х 192 puntos. 
В conectores para ampliaciones. 
B0columnas, pal color, СРМ con 2-80, 
comunicaciones 15-232. tc. 


15 colores. 
Compatible con más de 10.000 programas 
APPLE II TM. 

Sistemas Operativos: 
-D.0.S.3.2yD.0.5.3.3 APPLE 

= APPLE PASCAL 

-CPM 

Unidad de Disco Flexible de 5 1/4" 
Almacena 143 Kb. 


118.500 Pts. 


М Micompsa 


IMPORTADOR para España. 


General Perón, 32. Madrid-20. Tel. 45622 11 
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ДАО ө W- 195 / XO 


P 6 COMPATIBLE 


CONFIGURACION BASICA 

UNIDAD CENTRAL 

• Мїсто НОВО 8088, de 16 bits, 
477 MI 

.8 K Bytes 'ROM (Ampliables a 48КВ) 

* 256 K Bytes RAM 

DISPLAY 

* 8 páginas de texto, de 40 x 25 
caracteres, 4 páginas de 80 x 25,8 
colores en borde y 16 para la 
pantalla 

* Gráficos de 320 x 200, con 4 co- 
lores, 640 x 200, en blanco v 
nearo 

SALIDAS VIDEO 

* Video compuesto 

е TTL - RGB 

“ту 


TECLADO 

* Ergonómico 90 teclas 
12 de función 

4 definibles por usuario numé- 
rico independiente 

UNIDAD DE DISCO 

MPF-V.PC 

е 2 Driver Floppy Disk con 360 KB 
cada uno 

MPF-V.XT 

* 1 Driver Floppy Disk con 360 KB 

* 1 Disco Winchester 10 MB 

DISPOSITIVO DE SALIDA 

* Interface de RS232C 

Interface paralelo Centronics 

5 slots de salida compatible con 

IBM PC 

SISTEMAS OPERATIVOS 

е М5-0057“ V2.11 (Incluído) 

ж СС P/M-86™ Concurrente Multi- 
tarea, ventanas de video PC-Mo- 
de (Incluido) 

* PC-DOS"" (soportado) 


»CEC 


con su economía. 


El ordenador en el cine 


Ordenadores, 
cámara... 


La moderna ciencia-ficción, lejos ya del género que le dio nombre, 
dibuja sus fantasías no sólo con imaginación, sino también con la 
más reciente tecnología electrónica. 


uando aquellos vehículos 
torcieron la esquina a una 
velocidad endiablada y se 
acercaron a mí a todo tra- 


po, pensé que no podía 
dar crédito a mis ojos. Hubiese estado 
contemplando la misma escena durante 
horas.» Айп hoy se sorprende el animador 
de efectos especiales, Dave Stephan, por 
las primeras secuencias cinematográficas 
generadas en la maraña interna de un or- 
denador. 


«TRON» 


«Tron» se llamaba aquella cinta de Walt 
Disney Productions que ha quedado para 
la posteridad como ejemplo de innova- 
ción del género fantástico. Su principal in- 
terés se debe, básicamente, a la buena 
imitación de los efectos de videojuegos 
mediante diseños gráficos realizados por 
ordenador. 

Estos derroches de materia gris y de 
presupuestos hay queventenderlos en fun- 
ción de la imperante necesidad del cine 
por recuperar los adeptos a los vi- 
deojuegos. No en balde, el Instituto Ame- 
ricano de Investigaciones Mercantiles (In- 
ternational Resource Development Insti- 
tut), ha estimado que durante 1984 los ha- 
bitantes del planeta gastarán más de 
300.000 millones de pesetas en videojue- 
gos; aproximadamente la misma cantidad 
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que los espectadores de la gran pantalla 
gastaron en 1982. 

La película «Tron», a pesar de no re- 
caudar los beneficios previstos ha mos- 
trado el camino a seguir. Los ordenadores 
y la microelectrónica pueden animar los 
más fantásticos movimientos o refundir a 
la perfección escenas reales con imáge- 
nes trucadas Imagínese las posibilidades 
que se abren cuando los actores puedan 
interpretar su papel en cualquier escena: 
rio cómodo y seguro y el ordenador su- 
perpone después la interpretación perso- 
nal sobre el auténtico teatro de acción. 

Para Dave Stephan, «Tron» es la prime- 
ra película que hace uso intensivo de la 
simulación por ordenador. El argumento 
resulta ideal para los días que corren: la 

cción se desarrolla entre lo real y lo fan- 
tástico en un mundo electrónico, Un mon: 
truoso ordenador, ávido de información y 
poder, pretende asumir el control total. La 
situación se agudiza cuando Flynn, un 
programador de videojuegos, tiene que 
enfrentarse en otra dimensión a los entes 
creados por él mismo. Comienza un duelo 
increíble con la máquina 

Abundan en toda la película imágenes 
generadas electrónicamente y efectos es- 
peciales de inusitada calidad, algo nunca 
visto anteriormente. No cabe duda de que 
con esta fascinante mezcla de fantasias 
computerizadas, técnicas de animación y 
coloridos luminiscentes la película consti- 
tuye una obra maestra del espectáculo 


Controles automáticos 


Tam 1 omo 
apremi 


utilizado consistió en digitalizar los dise- 
ños previos realizados en California, a fin 
de transmitir las imágenes vía teléfono pa- 
ra su tratamiento en Nueva York, y recu- 
perar cinco horas después las escenas 
completas. De otra manera, el trasvase de 
información hubiera requerido cinco días 
para completarse. último, todos los in 
gredientes de la película fueron conjuga- 
dos con verdadero arte en la estación de 
animación, de modo que fuera imposible 
diferenciar lo físico de lo sintetizado. 

El entusiasmo del equipo se condensa 
en la afirmación de Harrison Ellenshaw en 
el sentido de que «Ттоп» pi 
representar para la industria de los gráfi 
lenador lo misi a Gui 
rra de las Galaxias» representó para 
técnica del control Lo cierto es que 
George Lucas, director y productor de la 
famosa epopeya, logró un buen éxito con 
sus aplicaciones del control automático en 
sus rodajes. En el «Retorno del Jedi» aün 
ве utilizaron algunas técnicas tradicionales 
(el blue-screening y el matting), pero pa: 
ra el control de los muñecos y las cámaras 
se apostó por el ordenador 


ROBOTS 


Por ejemplo, las estepas nevadas en el 
«Imperio contraataca», una de las secuen: 
cias más sobresalientes, fueron filmadas 
en parajes noruegos mientras que los es 
pecialistas añadieron, ya en sus laborato- 
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rios hechiceros, los monstruos metálicos 
que avanzaban escupiendo fuego láser 
contra las tropas rebeldes. Un color azul 
constituyó el fondo de la película original, 
pero fue eliminado al superponerle el pla 
no animado. Del mismo modo, la técnica 
denominada matting (exclusión parcial de 
algunas superficies) posibilita mezclar en 
una misma escena diferentes planos de 
acción. La dinámica de los movimientos y 
esto fue uno de los más significativos éxi- 
tos del senor Lucas, había sido calculada 
por el ordenador. Quien prestara la debi- 


da atención hubiera reconocido sin difi- 
cultad la similitud del paso de los mons- 
truos mecánicos con el de los elefantes. 
Efectivamente, este parecido no se debe 
a la casualidad, sino al resultado de un 
experimento que medió telemétricamente 
el paso de un elefante cruzando el apar- 
camiento de los estudios. Los datos fueron 
asimilados por un ordenador que luego se 
encargaría de controlar los mecanismos 
de las maquetas animadas. 

No menos auténtica que la batalla gla- 
ciar parece la vertiginosa persecución de 
la patrulla imperial a lomos de unos vehí- 
culos híbridos entre motocicleta y cohete 
de baja cota, en «El retorno del Jedi». Los 
trucos empleados en una y otra escena 
eran análogos. Еп el estudio se filmaron 
todos los virajes de los monoplazas, asu- 
miendo el ordenador el «gobierno» de los 
vehículos mientras que para los movi- 
mientos de los muñecos-tripulantes se 
confió en las habilidades de un operador 
humano. Igualmente, lo que pareció una 
misión suicida adentrándose a toda velo- 
cidad hacia el corazón vulnerable de la 
«Estrella de la muerte» no se debió tanto 
a la peripecia de los «cazas rebeldes» co- 
mo a la cuidada programación de un me- 
canismo que trasladó la cámara sobre la 
maqueta según las características de un 
vuelo real 

Esta masiva utilización de robots en el 
rodaje fue posible gracias a los desarro- 
llos realizados por George Lucas y su 
equipo en la finca «Skywalker Ranch» (en 
San St Rafael, California), trabajos que 
dieron «vida» a varias decenas de prototi- 
pos. Una máquina destacable fue la que 
encarna al repugnante monstruo denomi: 
nado «Jabba», el robot quería para su con- 
trol cinco operadores. 


Superordenador X-MP/22 


Una de las primeras unidades del supe- 
rordenador de Cray Research (12,6 тШо- 
nes de dólares) fue instalada en otoño del 
83 en los estudios cinematográficos de Di- 


gital Productions. El porqué una producto- 
ra de cine necesita un superordenador 
como el X-MP/22 lo explica su presidente 


John Whitney jr: «La simulación gráfica 
por ordenador requiere de complejos y 
numerosos cálculos. Se necesita un orde- 
nador con la potencia de Cray para que 
los tiempos de proceso sean factibles» 
Richard W. Taylor, director de Image 
Company MAGI. colabora este argumen- 
1o, aduciendo que «con un sintetizador di- 
gital de imágenes provisto de un terminal 
gráfico se puede animar cualquier ele- 
mento dentro de la secuencia al ritmo de 
seis segundos por imagen. Antes se песе- 
sitaban semanas, Además, el tiempo aho- 
падо permite dedicar mayor esfuerzo a 
lo auténticamente creativo». 

La abrumadora complejidad inherente 
a la generación gráfica estriba en que una 
imagen se forma a partir de un conjunto 
de 4.000 por 6.000 pixels, esto son 24 mi- 
llones de pixel por plano. Se necesitan, 
según una estimación experta, diez cálcu- 
los para determinar un solo pixel. Por otra 
parte, las imágenes para constituir una 
película en movimiento se suceden cada 
41 milisegundo (24 imágenes por segun- 
do) Echando cuentas un solo segundo 
de acción sobre la pantalla supone 5.760 
millones de cálculos. Ante tal titánica ta- 
Tea, es evidente la necesidad de un supe- 
rordenador como los que se utilizan пог 
malmente en el ámbito militar, la predic- 
ción meteorológica o en las investigacio- 
nes científicas. Los ordenadores estándar 
resultan demasiado lentos. Incluso la „ро- 
derosa máquina de cálculo de Digital Pro- 
ductions ha necesitado varios meses de 
proceso para elaborar los cuarenta minu- 
tos de ассіой que forman parte de la pelí- 
cula «Starfighter» (Lorimar Productions), 
recientemente estrenados en Madrid. Du- 
rante los últimos diez años se había espe- 
rado la aparición de una máquina que fue- 
se capaz de convertir las imágenes en se- 


ñales digitales para manipuladores y vol- 
ver a componer la información gráfica. 
Todo ello lo suficientemente barato y rá 
pido como para que el procesamiento de 
imágenes no tuviera un cariz de lujo asiá- 
tico. Entretanto, el rumor se ha confirma- 
do y son ya dos las empresas que cons- 
truyeron la profetizado máquina. Otras 
muchas tienen su Digitalfilm-compositor 
en proyecto. Su dispositivo de entrada ex- 
plora punto por punto mediante un delga- 
do haz de luz las imágenes que se han de 
procesar. La información visual se des- 
compone en un número discreto de pi- 
xels, y los que se adjudica un código indi- 
vidual para su posterior manipulación. El 
ordenador procesará los datos según las 
instrucciones de su programa. Por ejem- 
plo, en la técnica denominada «Blue- 
Screen» el ordenador comprueba los pun- 
tos azules de una tonalidad determinada. 
Los que corresponden a las característi- 
cas buscadas se sustituyen por los pixels 
de la imagen que se superpondrá. Al fi- 
nal, un rayo electrónico (como los tubos 
catódicos) plasma la imagen definitiva so- 
bre una película sensible. Considerando 
la potencia de las técnicas electrónicas, 
no es sorprendente el número de empre- 
sas que se han apresurado a apuntarse a 
las mismas. Sin embargo, aún no hay 
quien haga sombra al equipo investigador 
de Lucasfilm Ltd. Actualmente, están de- 
dicando sus esfuerzos a mejorar la absor- 
ción y la impresión de las imágenes por la 
técnica del láser. Se pretende también 
suprimir el ruido producido por el arras- 
tre de las copias de celuloide. 

Es fascinante comprobar cómo la pro- 
pia cienciaficción:no escapa a la influen- 
cia de las utopías futuristas que describe, 
pero esto, según el psicólogo americano 
Phil Bernstein, quizá se deba a que el 
propio género pretende criticar así nues- 
tra vital dependencia de la técnica en to- 
do lo cotidiano. 
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Estándar MSX 


A la conquista 


de Occidente 


El estándar MSX no se anda por las ramas y ya se deja ver por 
los mercados europeos, como un anticipo de lo que será la 
temporada que empieza en cuanto a lanzamiento de nuevos 
productos. El MSX es fruto de la capacidad innovadora tantas 
veces demostrada por la firma norteamericana Microsoft, así 
como del potencial de la industria japonesa para fabricar 
microelectrónica a precios competitivos. 


езде sus orígenes, el mercado 
del micro se ha caracterizado 
por presentar una avalancha 
continua de equipos, incompati- 
bles entre sí la mayoría de ellos 
esto puede explicarse por la encarnizada 
competencia entre distintos países por in 
troducir sus máquinas como un hecho 
consumado e irreversible, siguiendo la di- 
visa de «divide y vencerás» (forzando a la 
fidelidad). Igualmente, la estrategia de 
ser incompatible se da entre fabricantes 
de la misma nacionalidad e incluso entre 
los equipos producidos por un mismo fa 
bricante. Como es lógico, la consecuencia 
inmediata de todo ello es una jungla exu- 
berante y confusa de la oferta de ordena- 
dores personales y que, dígase lo que se 
diga, influye negativamente sobre un ат. 
plio sector de usuarios potenciales que no 
terminan de ver las cosas claras a la hora 
de decidirse por un equipo determinado. 
Asimismo, el más grave riesgo de la in- 
compatibilidad entre equipos es que, al 
dejar de fabricarse un determinado mo- 
delo, cese también la producción de soft- 
ware y periféricos para éste. Ello, contan- 
do con que las casas de origen continúen 
dando soporte y mantenimiento a dichas 
máquinas «pasadas de moda». Al decir 
del responsable de un centro de proceso 
de datos, «no hay nada tan frustrante co- 
mo quedarse colgado con un ordenador, 
es como estar de náufrago en una isla de- 
sierta». El caso de esta persona no era 
tanto un problema de estándares como 
encontrarse en posesión de un micro muy 
difundido en Estados Unidos, pero conoci- 
do en España sólo por referencias. Con 
todo, la comparación vale. 
Sin necesidad de ir tan lejos, un ejem- 
plo claro de incompatibilidad entre equi- 
pos de la misma marca lo tenemos en los 
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famosos ZX-80, primer micro de Sinclair, 
que salvo su bajo precio poco tenía en 
común con el ZX-81 que le siguió. Igual- 
mente, esta máquina no es compatible 
con el ZX Spectrum, ni éste lo es del todo 
con el Sinclair QL, el ültimo producto del 
fabricante británico. 


Ordenar los ordenadores 


El estándar MSX pretende imponer un 
Cierto orden en el mercado de los orde- 
nadores domésticos, del mismo modo que 
la compatibilidad con el ordenador perso- 
nal de IBM se ha consolidado ya como 
tendencia entre las máquinas profesicna- 
les de 16 bits. 

La norma MSX para ordenadores fue 
anunciada por Microsoft hace ya más de 
un año y no tardó en ser adoptada por 
dieciséis firmas entre las que se encuen- 
tran los principales fabricantes nipones. 
De ellos, el más rápido fue Sanyo, que, a 
los tres meses, lanzó al mercado su mode- 
lo MPC-5: un microordenador muy se- 
mejante en su aspecto externo al TI 99/4, 
provisto de un teclado de caracterís 
bastante profesionales, dos puertas o slots 
para cartuchos, y sintetizador musical. Fue. 
el primero de una amplia gama de apara- 
tos diseñados de acuerdo con el nuevo 
estándar. 

En realidad, la denominación del están- 
dar tiene su origen en el lenguaje que 
utiliza (MSX — Micro Soft Extended Ba- 
sic) es decir, una versión ampliada del 
Basic popularizado por Microsoft, con co- 
mandos especiales para edición y otras 
funciones 

El otro condicionante fundamental del 
estándar nipón-americano es la obligación 
de emplear un microprocesador 2-80 A 


(TEIN 


TRANSFORMADOR 
PRINCIPAL 


eges = 


BUS DE EXPANSION 


[9) 
(9 
Tv MODULADOR 
Е о 
o 
FUENTE DE 
EMENTACION 


MEMORIA E, 


= = 


PUERTA PARA CARTUCHO 


E 


pee e] 
m 


| [sce E | 
== == 


Eje [ааш 


Bi | 
| PROCESADOR vo | vo Bi | 


к= 


El 


CONECTOR NE 


de Zilog, o su equivalente, que se comple- 
menta con los chips TMS-9918A y AY-3- 
8910, respectivamente, para la gestión de 
sonidos y gráficos. 

El hecho de compartir procesador y 
lenguaje supone para los ordenadores 
MSX una importante ventaja de salida: la 
compatibilidad software. Es decir, los pro- 
gramas escritos en el basic MSX funciona- 
rán en cualquiera de los ordenadores que 
cumpla con dicho estándar, sin importar 
quién lo haya fabricado. La cosa va más 
lejos en 10 que se refiere a la conexión de 
dispositivos periféricos, dado que las 
companías que han firmado dicha norma 
son, por regla general, afamados produc- 
tores de aparatos de televisión, vídeo, alta 
fidelidad y otros electrodomésticos muy 
en boga más relacionados cada día con la 
microelectrónica. 

Por lo demás, los detractores del М5Х 
(que ya los hay) tienen su parte de razón 
cuando afirman que el nuevo estándar na- 
ce lastrado por las limitaciones propias 
del Z-80. No se trata, sin embargo, de ba- 
tir ningün récord en cuanto a prestacio- 
nes, sino que en este caso la palabra cla- 
ve es «normalizar». Baste con decir que el 
2-80, por sí mismo, es todo un procesador. 
de alta calidad, fiable y, por si fuera poco. 
favorito de muchos fabricantes, entre ellos 
Clive Sinclair. , ` 


Para andar por casa 


De cualquier modo, otros condicionan- 
tes que definen la norma MSX, además de 
los chips ya mencionados, estriban en una 
memoria ROM mínima de 32 Kb (capaz 
de contener el MSX Basic), RAM mínima 
de 8 Kb (además la memoria de pantalla 
precisa un mínimo de 16 Kb), representa- 
ción de textos en formato de 24 líneas de 
32/40 caracteres, resolución gráfica de 256 
por 192 puntos (64 por 48 bloques en baja 
resolución), ocho colores de tinta y ocho 
de fondo, tres canales de sonido de ocho 
octavas, consola de 73 teclas más cinco 
de función y una severa normativa para 
las diferentes conexiones de elementos 
de expansión y demás periféricos, entre 
los que destacan uno o dos conectores 
para joysticks y la obligatoriedad del in- 
terface paralelo para impresora. 

En general, se considera que el están 
dar MSX ofrece estupendos resultados en 
todo lo que se refiere a capacidades grá- 
ficas, si bien resulta algo lento en algunas 
funciones de cálculo avanzado. 

Ocurre que, aunque la mayor parte de 
las firmas especializadas en software ya 
están adaptando sus principales produc- 
tos al MSX, esta hornada de micros está 
concebida principalmente de cara al en- 
torno doméstico (no hay más que ver los 
periféricos previstos) Nadie debe sor- 
prenderse, por tanto, de la colección de 
cartuchos que invadirá el mercado euro- 
peo tan pronto como el MSX sea un hecho 
en este continente. En este sentido, hay 
que añadir que los micros MSX están pro- 
vistos todos ellos de la correspondiente 
puerta para la conexión de cartuchos. Al- 
gunos de estos modelos disponen inclu: 
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22404; o equivalente, con una frecuencia de reloj de 358 


Mínimo de 8 Kb más 16 Kb para gestión de pantalla. 


256 por 192 puntos / 64 por 48 bloques 
16 colores (8 de tinta, 8 en primer plano) 


Velocidad variable entre 1200/2400 baudios, 


73 teclas. Mínimo de cinco teclas de función. Alfanuméri- 
со y gráfico (versión japonesa o internacional «qwerty»). 


Uno o dos conectores, de 50 contactos. 


EL MSX, EN RESUMEN 
Procesador; 
Memoria ROM: 32 Kb (MSX-Basic). 
Memoria RAM: 
Modo texto 1: 24 líneas de 40 caracteres, 
Modo texto 2: 24 líneas de 32 caracteres. 
Resolución gráfica: 
Color: 
Sonido: 3 canales, 8 octavas 
Interface casete: 
Teclado: 
Cartuchos: 


Opcional. de 50 contactos. N 
Paralelo, 8 bits У 
Uno о dos. Tipo Atari (universal). 


Interface vídeo: RGB o monocromo. 
Interface sonido: Conector según normas RCA. 
Disquetes: Formato compatible MS-DOS. 


BASIC-MSX, de Microsoft, 


de dos slots para cartuchos, de modo que 
puede ocuparse uno de ellos con una am- 
pliación de la memoria RAM, y el otro con 
alguna aplicación como, por ejemplo, tra- 
tamiento de textos. 


Cortados por el mismo patrón 


El hecho de compartir una especifica- 
ción tan estricta produce enormes se- 
mejanzas entre la mayoría de las máqui- 
nas MSX, de modo que todos los fabrican- 
tes se han visto obligados a estrujarse la 
imaginación para distinguir sus micros de 
los de la competencia. La mayor parte de 
estas diferencias se refiere al aspecto ex- 
terno de la unidad central y a posibles 
innovaciones esteficas, tales como la for- 
ma y color de las teclas, el perfil más o 
menos estilizado de la carcasa, etc. La 
disposición en cruz de las teclas de con- 
trol del cursor, separadas del teclado 
«qwerty» estándar, por ejemplo, es un de- 
talle muy característico del MSX, al que 
cada fabricante intenta dar su toque de 
originalidad. . 

Así, otro de los factores dignos de te- 
nerse en cuenta a la hora de considerar la 
entrada del estándar MSX en los merca- 
dos occidentales es, sin duda, el que se 
refiere a los precios. Todo parece indicar 
que la estandarización influye positiva- 
mente en la posibilidad de reducir pre- 
cios. Estos resultarían aún más competiti- 
vos tan pronto como viera la luz un nuevo 
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chip (el diseno ya está listo) capaz de in- 
tegrar en una sola pastilla los circuitos ne- 
cesarios para cumplir con la nueva espe- 
cificación. 

Entre la avalancha de micros MSX que 
podrían clasificarse como pertenecientes 
a la «primera oleada» figuran modelos de 
Canon, cuyo V-10 se caracteriza por cum- 
plir a la perfección la especificación, in- 
cluyendo teclado de rasgos profesionales 
provisto de cinco teclas de función dobles 
(en combinación con la techa «shift»), y el 
correspondiente interface paralelo para 
impresora. 

Pese a su teclado económico, el Sony 
Hit Bit HB-55 es una de las máquinas más 
características de esta familia: precio 
competitivo, aspecto externo atrayente, 16 
Kb de RAM (12,5 Kb libres para el usua- 
по). Una idea práctica y avanzada es 
equipar este micro en origen con un car- 
tucho agenda-dietario de 4 Kb de capaci- 
dad, que se alimenta por una pequeña 
batería para conservar los datos cuando 
el cartucho es extraído de la máquina. 

De los tres modelos con que cuenta Sa- 
nyo en esta categoría destaca el Wavy 
10, dotado de memoria RAM de 32 Kb de 
capacidad y un lápiz óptico integrado, ya 
listo para la selección de opciones de un 
menü en pantalla. 

Hitachi fabrica el micro MSX de mayor 
memoria RAM hasta la fecha, el MBH-1 
que, con un cartucho de ampliación de 
memoria, conectado a uno de sus slots, 
cuenta con 96 Kb. A pesar de ello, cual- 


quier MSX puede, en teoría, direccionar 
hasta 1 Mb de RAM. El MBH-1 dispone 
de ensamblador y software gráfico y mu- 
sical Además, es portátil. 

El Pujitsu FM-X, una pequeña máquina 
con 16 Kb de RAM, es el más barato entre 
los de su clase, Admite la posibilidad de 
tratar sonidos en estereofonía, conectado 
a un equipo FM-7 del mismo fabricante. 

Por su parte, los modelos YIS-503 y XC- 
5 aceptan teclado musical y sintetizador, 
tal y como era era de esperar de los pro- 
ductos de Yamaha. 

El Toshiba Pasopia IQ HX-10 (el nom- 
brecito se las trae) tiene una estupenda 
RAM de 64 Kb, aunque también existe 
una versión económica de 16 Kb. Dispone 
de tratamiento de textos en cartucho, Esta 
máquina es fácilmente reconocible por 
sus teclas con código de color: rojo para 
«Stop», verde para gráficos, y gris para 
funciones, 

Mitsubishi, habitual fabricante de bar- 
cos y automóviles, también se ha apunta- 
do a las huestes MSX con su ML-8000 de 
32 Kb, arropado por una impresora gráfi- 
ca y un brazo articulado. Asimismo, ha 
anunciado futuros periféricos basados en 
su experiencia en robots. 

Spectravideo anuncia sus equipos SV- 
318 y SV-328 como auténticos MSX. Lo 
cierto es que este constructor firmó el 
acuerdo MSX e, incluso, cooperó en su 
desarrollo, pero estas máquinas no termi- 
nan de cumplir con dicho estándar. En 
principio, utilizan un basic de Microsoft, 
pero no exactamente el MSX. Asimismo, 
parece que las conexiones para los cartu- 
chos no son las mismas de la especifica- 
ción. La prensa especializada de varios 
países maneja al respecto dos rumores. El 
primero, que el fabricante corregirá estas 
diferencias con el estándar, por medio de 
algún dispositivo. El segundo, que lanzará 
en breve un nuevo ordenador, el SV-728, 
que sí se ajusta a la norma. 

Existen más micros MSX de diversas 
marcas con rasgos muy semejantes a los 
ya descritos. En las últimas semanas, pa- 
rece que están haciendo furor máquinas 
capaces de ejecutar funciones de videoe- 
dición (JVC, Sanyo, y otros) 

Por otro lado, no hace mucho tiempo 
que la firma española Indescomp firmó un 
precontrato para suministrar software a 
los equipos de la nipona Fujitsu. en com- 
petencia con otras empresas de Inglate- 
Ira, Francia y Alemania. Como contrapar- 
tida, Indescomp distribuirá en exclusiva 
el software educativo y de juegos en el 
continente europeo. Asimismo, la empre- 
sa española prepara el lanzamiento de un 
micro de Fujitsu especialmente adecuado 
para aplicaciones educativas, capaz de 
Correr el software MSX. El equipo, con 64 
Kb en RAM, costaría un precio aproxima- 
do a las 100.000 pesetas, incluyendo en 
dicha cantidad una serie de extras opcio- 
nales que habitualmente se cotizan al 
margen del hardware. 


E. C. MORAN. 


NEW BRAIN NEWS 


COMPTE D'URGELL, 118 
Tel. (93) 323 00 66 - BARCELONA-11 


Ау/ Infanta Mercedes, 83 
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DE COMUNICACIONES Y EXPANSION DE MEMORIA 
Un Newbrain maestro, se conecta а 16 Newbrains esclavos a través del port de 


Un nuevo concepto 
en microinformática 


UNA AMPLIA GAMA тюз profesionales, y al mismo tiempo е» 


Comunicaciones, printer y monitor. El maestro puede mandar a/o recibir de cual- 
quier Newbrain esclavo, programas y ficheros. Una sola impresora conectada al 
Masterned, puede ser usada por cualquiera de los Newbrains. El maestro puede 
visualizar en su monitor, cualquiera de las pantallas de los otros Newbrains. Espe- 


cialmente diseñado para aulas de enseñanza. 


DE POSIBILIDADES 


El Newbrain es un ordenador diseña- 
do para aplicaciones comerciales, profe- 
sionales, técnicas y científicas. Por su di- 
seño también se puede usar en el hogar 
y en la escuela, El Newbrain tiene unas 
magníficas especificaciones. las cuales. 
unidas a su fiabilidad, bajo coste, posibi- 
lidad de expansión y fácil manejo, lo ha- 
сеп adecuado tanto para el no iniciado 
como para el profesional de los ordena- 
dores. 

El Newbrain dispone de 32 K de me- 
moria RAM, y en los 29 K de ROM fjas 
reside todo su software base. El teclado 
del Newbrain es de tamaño standard de 
máquina de escribir y ha sido diseñado 
para soportar el tecleo rápido de los usua- 


de un tacto agradable al principiante. 
Tiene también doble conector de ca- 
ssettes, se puede conectar dos lectores de 
cassettes, lo cual permite la puesta al di 
y la copia de los ficheros a voluntad. Dis- 
pone de una salida para la UHF de un te- 
сувог comercial. El Newbrain posee dos 
interfaces de comunicación gobernados 
por el programa. Por un lado, un RS232/ 
V24 bidireccional con velocidad de trans- 
misión seleccionable por programa desde 
75 hasta 9.600 baudios; esta conexión 
permite la intercomunicación entre v 
tios New Brains a los periféricos, al aco- 
рішог acústico, o bien, a cualquier servi- 
cio requiriendo comunicación dúplex. Y 
la segunda, un RS232/V24 unidireccio- 
mal para la salida de impresora standard 
(sin interfaces adicionales). 


Expansión de 64K : Añade al Newbrain 64K de RAM repartidas en 42K para progra- 
ma Basic , unos 90K para gráficos, streams у КАМ disk. Añade como nuevos peri- 
féricos, ports de comunicaciones y printer RS232 y paralelo centronics autónomos 
(no se apaga la pantalla al transmitir) ficheros de memoria (RAM disk) y gráficos de 
pantalla completa. Los 2 ports serie de Newbrain, siguen efectivos, con 16 cual se 
dispone de $ ports de conexión a periféricos. 


DISKETTE CP/M con expan- 
sión (64K) 
—Contabilidad oficial 
1500 cuentas, 4000 
asientos mensuales 
—Facturación clientes 
con enlace contabili- 
dad y almacén 

— Control stock/es- 
candallos/producción 

—Gestión comercios МЕМ BRAIN: UNA INVERSION MUY 
(control caja, deudo- Con su gran poder para ser modul 
res, listas de boda, Ud. utilizará y habrá pagado exactam: realmente necesario. Así partiendo de 
ж) аа сата ары г 
EC cpi (Сш keo ea er “Бесінші Fo cuando éstas crezcan, Udramplarbde — impresora y/o varias unidades de dike- 
panen —Comal 96K la manera más sencilla su equipo adqui- ез, ampliaciones de memoria КАМ etc. 


Contabilidad Feno (Pequeña con. NOTA: Todo el software MODULO CONTROLA- 
ms Des vul) sobre CP/M está compro- DOR INTEGRADO ` 
Entretenimientos I (Jurhos Varios) bado que funciona correc- Contiene en una sola caja, 
элет. Му PT mm tamente con el Newbrain la fuente, el controlador y 
ШИША (Mentor cd gu DISKETTE CP/M sin expansión los diskettes. Disponible 
аро (Figuras tridimensionales) G2K) en 200 K. 400 K y 800 K 
Бети (Ces de enc de ak CTextbas (Tratamien- 
[Video Pedidos (Control de Video to de textos) POTENTE CURSO DE BASIC 
ЕТЕНЕ ЕТТІ —Coatabilidad -oficial Саас cce seit 
I? (600 aan desde cero, se llega hasta los puntos 
[tos (берек eps ene dise apuntes mensuales) bees 
тт га —Facturación clientes MODULO NDP-I& 
Es un port de 8 inputs y uno de 8 


-Ajedrez (Totalmente en español, 7 
niveles) E almacén con enlace 

outputs controlable por software. 
May útil para control de proceso. 


Кес de mastay У contabilidad 
Renumher (Renumeradw de progra- ULTIMAS NOTICIAS 
Manual usuario Newbrain a 3 DISKETTE FILECOPY 
Rutinas de intercambio de 
ficheros de disco de los 


Рета (зена) 
colores, completamente tradu- 
cido y ya disponible, Próxima- 

principales ordenadores del 

mercado. 3 


49.000.- 


riendo éste cada vez, más potencia y ca- 
pacidad de cálculo, pero solo cuando sea 


SOFTWARE TECNICO 
De entre los muchos pro- 
gramas técnicos aplicados 
para el Newbrain, próxima- 
mente lanzaremos unos de- 
sarrollados para el campo 
de la arquitectura: predi- 
mensiones pórticos ortogo- 
nales, cálculo pórticos or- 
togonales por CROSS, cál- 
culo dibujo y dimensiona- 
do estructuras isostáticas 
Planas, etc. x 


7.500- 


29500. 


ағат aa wau 
qi dup] 

en castellano del 

controlador y expansión de 


Tettbas (Tratamiento de textos espe- 
memoria. 


aan : mente mi 


Cavernas de hielo/caja negra 
Dots/masterminó 
Alaniz Tirón 
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— Atari 800 XL 
Atari 800 XL 
Unidad de Cassette: Para poder grabar y 
reproducir programas educacionales y de 
lema de sonido ünico 


ЈЕ қ 


Atari 800 XL 


pm \ 


Atari 800 XL 
Tableta Gráfica: Permite crear todo tipo 


de gráficos y dibujos en la pantalla de su 
televisor. Ref: CX 77 


he 


Controlador Palanca: Facilita el manejo 
multidireccional y es aplicable a todos los 
juegos. 


Фё 


Palancas Control Remoto: Ргорогсіопап 
la distancia ideal para lograr una mayor 
competitividad en los juegos. Ref: G M2 


_ Atari 800 XL 


r иши қ 


Atari 800 XL 


pina 


XK XK X X 


Atari 800 XL 


Atari 800 XL 


Trak Ball: Facilita el manejo y 
proporciona un mayor control de juego. 
Ref: CX 80 


Descubra las excepcionales 
características del Micro Ordenado: 


Atari 800 XL: 

Memoria: 64 K RAM - 24 K ROM 

Teclado profesional 62 teclas 

• Microprocesador 6502C - 256 colores 

e Resolución gráfica: 320 x 192 y 

40 columnas x 24 líneas 

e Sonido: 4 voces simultáneas independientes 
e Lenguajes Assembler, Microsoft Basic, Logo, 
Pilot, Pascal, Forth. 


Disc Drive Doble Densidad: 

capacidad de pro: 

rápido acceso a los datos y al 
ampliado de alma: 


Impresora Plotter 40 columnas 
imprimir en cuatro colores todo tipo 
gráficos y programas. Ret: 1020 


Software en juegos: Los más 


de 


apasionantes y divertidos juegos del 


mercado. 


Software Cassette/Diskette: Amplísima 


variedad de Programas Educacionale: 


Desarrollo Personal, Matemáticas Bási 
y Gestión Personal. 


s. 
icas 
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ron los desarrollos de Cincom System, 
aparte de las clásicas redes locales cada 
vez más sofisticadas. 

Pero si el IBM PC y similares fueron 
vedettes de la fiesta, no lo fue menos el 
Macintosh de Apple, verdadera estrella 
de la NCC, tanto desde el plano del soft- 
ware con casi un centenar de programas 
preparados para sus circuitos, entre ellos 
una versión exclusiva del Lotus adaptada 
por la propia firma fabricante. Sigue sien- 
do determinante el tema comunicaciones, 
y un dato al respecto es la introducción 
por parte de Apple del MacTerminal, 
gracias al cual el micro es capaz de tra- 
bajar como terminal Digital VT 100 o IBM 
3278. Indudablemente el Mac ha entrado 
en el Star System del mercado americano. 

Prueba de ello es la atención que la 
dedican las software houses con Microsoft 
а la cabeza, que se esfuerzan tonstante- 
mente en surtirle de programas de todo 
tipo. Es preciso tener en cuenta que Ap- 
ple ha optado definitivamente por la no 
compatibilidad con IBM, por lo que cual- 
quier desarrollo ha de ser realizado «a 
medida» para esta máquina. 

La industria, tanto del hardware como 
del solfware es consciente de esta pene- 
tración de la máquina, de manera que se 
está generando un notable catálogo de 
opciones. Destacan entre ellas, las unida- 
des de disco marca Corvus y Davog, e 
incluso la posibilidad de que en los próxi- 
mos meses Apple presente una versión 
potenciada de Mac, con 812 Kb de RAM y 
disquetes de 3,5 pulgadas de doble cara. 


Mercado personal 


Lo expuesto en el Convention Center ha 
permitido confirmar la polarización de la 
industria del ordenador personal en dos 
frentes claramente delimitados. Por un 
lado IBM y el anillo de compatibles y de 
otro lado, por libre, Apple. 

Este equilibrio inestable está amenaza- 
do por dos sombras: la estandarización a 
nivel de industria del PC y de su sistema 
operativo, y por otro la baja en torno a un 
23% de los precios del PC IBM. Cosa, esta 
última que va a obligar al mercado del 
micro profesional a una reestructuración 
forzosa. De elia son primeros síntomas los 
problemas que aquejan a firmas de com- 
patibles como Eagle, Corvus, Visicorp, 
Micropro, Condor, Vector Graphica, etc. 

Ante esto, la explicación que proporcio- 
nan los expertos es que la casa azul se ha 
decidido por fin a poner coto a la prolife- 
ración de compatibles, por lo general con 
algunas características que los hace más 
potentes (veloces), más económicos o 
ambas, siempre en relación con el PC de 
IBM. Pues bien, pareçe ser que la multi- 
nacional de origen americano se ha toma- 
do en serio el lograr un nivel de respon- 
sabilidad y prestigio para la parcela del 
PC, a base de que sólo pervivan grupos 
suficientemente sólidos como para res- 
ponder con calidad y servicios a los usua- 
rios. 

Por otra parte, algunos observadores es- 
tán de acuerdo en que la jugada es más 
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sutil y que la idea central no es la mencio- 
nada sino que va por la emigración pro- 
gresiva de los sistemas personales de 
IBM hacia entornos cperativos y arquitec- 
turas 370. 

Lo cierto es que en la mayor parte de 
los stands de la feria tenían su IBM PC, 
utilizándolo como medio para la exposi- 
ción de un producto, como producto en sí 
о como factor de comparación con otros 
ordenadores. 

Un stand de visita obligada era el de 
ATT, otro grande de la industria que aho- 
та se aventura en el negocio de la infor- 
mática e incluso de la microinformática, 
con equipos desarrollados en colabora- 
ción con Olivetti. Tal era el caso de los 
PC 6300, micro que puede trabajar inte- 
grado en una red de minis de ATT. 

Desde un enfoque distinto, aunque гћо- 
ra dentro de la esfera de compatibilidad 
total con IBM, NCR llevó a Las Vegas un 
nuevo Decision Mate, el VI, con procesa- 
dor 16/32, acompañado de software para 
la automatización de las tareas de oficina. 
Junto a esta firma, Compac presentó los 
primeros modelos del nuevo Compac 
Deskpro, que con cuatro posibles versio- 
nes que parten de 128 Kb de RAM y un 
precio en torno a los 2.500 dólares llegan 
hasta los 640 Kb en RAM, 20 Mb en disco 
más una unidad de disquete de 360 Kb, y 
tratamiento de gráficos en alta resolución, 
todo por 7.200 dólares. 

Por su parte, Televideo asistió a la NCC 
con su nuevo Personal Mini, equipo que 
le cabe el honor de ser el primer sistema 
multiusuario compatible con IBM. Su se- 
creto está en el procesador que incorpo- 
ra, el Intel i APX 186, que puede conver- 
tirse en ocho IBM PCs (o Televideo РС) 

No acaba aquí la relación de entidades 
que se ha pasado al bando de los compa- 
libles, o por lo menos contemplan ésta co- 
mo una opción disponible. Entre ellos, 
Sperry, Canon, Ericsson, NEC y Alphami- 
cro, Igualmente relevante fue un prototipo 
de Sord, el M-343-SX, Junior, compatible 
ІВМ y que está a punto de ser comerciali- 
zado en Japón, como también algo pareci- 
do le ocurre al Gavilán con su nueva pan- 
talla de 16 líneas de 80 caracteres y a 
Sharp, que ha adoptado el concepto Unix 
para su portátil PC 5000. 


Periferia 


Frente a la eclosión manifiesta en el 
mercado del hardware, el capítulo de los 
dispositivos perifeficos han demostrado 
una mayor riqueza de contenidos. Así, en 
el campo particular de las impresoras se 
va hacia las calidades carta, a la vez que 
se multiplican los modelos de color y los 
equipos portátiles alimentadas por bate- 
rías. 

En cuanto a productos destacaron en la 
feria un modelo Epson matricial de color 
de 160 с.р5. a un precio de 450 dólares. 
Por su parte, Oki y Fujitsu han hecho gala 
con sus productos de la teoría de los pre- 
cios en descenso y prestaciones en as- 
censo en todas las tecnologías, bien sean 


impresoras matriciales como térmicas o 
de margarita. 

Hecho a destacar en el certamen es sin 
duda la aparición de las pequeñas impre- 
soras de chorro de шта, de las que es 
pionera el modelo Ink-Jet de Hewlett Pac- 
kard. Esta iniciativa ha sido seguida in- 
mediatamente por Epson que ya tiene en 
su catálogo un equipo de este tipo, aun- 
que monocromo, de 176 c.ps. de veloci- 
dad de impresión y algo caro (2.800 dóla- 
тез frente a los 1.000 que cuesta la impre- 
sora HP). Está pues, claro que los mode- 
los de no-impacto como los mencionados 
о las impresoras láser se encuentra una 
buena parte del futuro de estos equipos. 
La tecnología láser tiene indudablemente 
muchas expectativas, con capacidades 
que se traducen en 20 páginas impresas 
por minuto con calidades que nada tienen 
que envidiar al offset. En la aventura están 
muchos fabricantes, entre ellos Hewlett 
Packard, que ya tiene a punto de comer- 
cializar en España un dispositivo de este 
tipo, Ricoh y Fujitsu disponen también de 
diferentes ofertas. 

No descansa la mente de los ingenieros 
de desarrollo y prueba de ello son los últi- 
mos avances en tecnologías de impresión. 
Una de las revolucionarias es la ionogra- 
fía, que está basada en las propiedades 
de un cilindro dieléctrico que contiene la 
imagen a imprimir obtenida por proyec- 
ción de iones. De cara al usuario, la má- 
quina entrega 120 páginas por minuto y la 
resolución de lo impreso es de 240 por 
240 puntos por pulgada cuadrada. El pre- 
cio, 28.000 dólares, está indudablemente а 
la altura de tanta virtud. 


La industria del disco 


A diferencia del club de las impresoras, 
donde junto a nuevos productos se consta- 
tó la aparición de nuevas tecnologías, en 
el mercado de los periféricos de almace- 
namiento magnético se han mantenido los 
desarrollos de los pasados años. Es decir, 
película fina, almacenamiento vertical, 
etc. Se manifiesta una cierta prudencia en 
cuanto a anuncios que choca con los co- 
muñnicados de años anteriores. Sin embar- 
go, también han podido - verse en los 
stands de suministradores que las tenden- 
cias van desde los winchester de 35 pul- 
gadas a los de 5,25 de estos últimos en 
grado de verdadera avalancha. 

En matena de disquetes, los de 3,5 pul- 
gadas empiezan a ser contemplados por 
todos, en detrimento de los clásicos de 
5,25. Entre los productos más representa- 
tivos está un modelo de Memorex, que es 
capaz de almacenar en las exiguas 3,5 
pulgadas, 1 Mbyte de información. No 
obstante, los drive de 5,25 pulgadas si- 
guen perfeccionándose paulatinamente, 
ganando en capacidad y recibiendo nue- 
vos fabricantes. Tal es el caso de Kodak, 
que ha introducido un prototipo de dis- 
quete de 5,25 pulgadas y 10 Mbytes de 
capacidad, cosa que al parecer represen- 
ta el límite superior en disquetes de tec- 
nología convencional, al menos durante 
los próximos años. 


Finalmente, dentro del entorno de las 
novedades altamente innovadoras han 
aparecido en Las Vegas primicias como 
el DC-ROM de Hitachi que no es más 
que un sistema láser de audio adaptado al 
almacenamiento de datos por ordenador. 

El ingenio tiene un capacidad de 600 
Mbytes y una alta velocidad de transfe- 
rencia. El único fallo es que como su nom- 
bre indica se trata de una memoria ROM 
no admite grabación de información. 

La ünica excepción al retraimiento po- 
día constatarse en el moderno capítulo de 
los denominados supermicros, sistemas 
estos que aun siendo microordenadores 
tienen una clara vocación de minis. Sus 
parámetros están claros: procesadores de 


32 bits, amplias capacidad de proceso, 
multitarea y multiusuario, aparición cons- 
tante de nuevas firmas con equipos que 
pretenden ser alternativa tanto al seg- 
mento del ordenador personal como al 
del miniordenador modesto, Entre los mo- 
delos presentados está el Nixdorf 8855 
modelo 10, construido en torno al micro- 
procesador 16032 de National Semicon- 
ductor con un iAPX-186 como coprocesa- 
dor. Puede incorporar una memoria cen- 
tral de 2 Mbytes y hasta 812 Kbytes en 
disco. Otros modelos sobresalientes en el 
certamen fueron el Visual 2000 de Visual 
Technology (con el NATSEM 1АРХ-286), 
el Pyramid 90 X, basado en una arquitec- 
tura de 32 bits y funcionando bajo UNIX. 


En definitiva, un año más la NCC ha 
cerrado sus puertas. En esta ocasión pue- 
de decirse que con tanta pena como glo- 
ria. Pena porque la crisis se cierne sobre 
el mercado del micro, y gloria gracias al 
crecimiento exuberante de los productos 
software. Nuevamente llegan a Europa las 
primeras noticias de una avalancha de 
productos del otro lado del Atlántico. Para 
asimilarlos a la velocidad que el discreto 
mercado del Viejo Continente acostumbra 
hará falta bastante tiempo, probablemente 
el suficiente para que una nueva edición 
de la NCC nos sorprenda con su típica 
inyección de productos relacionados con 
el ordenador. 

P. C. 
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Redes locales 


La conexión 
inteligente 


Hace algo menos de dos айоз surgió un nuevo concepto de 


comunicación y distribución de recursos entre ordenadores: las 
redes locales. Hoy, su difusión e implantación comienza a ser 


una realidad palpable. 


1 concepto de red local engloba los 
componentes, tanto hardware co- 
mosoftware, que permiten comuni- 
car entre sí microordenadores 
grandes ordenadores y periféri- 

cos (unidades de almacenamiento exter- 
no, impresoras, terminales, modems...) en 
un entorno limitado (de ahí el nombre de 
redes locales), así como distribuir y com- 
patir entre las distintas unidades todos los 
recursos del sistema. 

El esquema básico de una red local es- 
tá formado por un canal comün (normal- 
mente un cable) al que se conectan las 
distintas estaciones o nodos (se entiende 
por nodo cualquier componente que se 
conecte a la red ya sea un ordenador o 
un periférico). Este canal constituye la ba- 
Se del sistema y sobre él se desarrolla 
todo el tráfico de comunicación entre las 
estaciones de la red. 

El concepto de red local es, a su vez 
una idea compleja que engloba una serie 
de puntos, como distintas estructuras de 
organización de los componentes de la 
red (bus, anillo o estrella), métodos de ac- 
сезо al canal común (token passing o 
CSMA/CD), medios de transmisión em- 
pleados (cables, microondas..) técnicas 
de transmisión (banda ancha o banda ba- 
Se) y cómo se reparten los recursos en el 
sistema 

Durante el último año, los fabricantes 
de ordenadores personales y casas espe- 
cializadas en el sector de las comunica- 
ciones ofrecen una gran diversidad de 
herramientas que permiten integrar los 
ordenadores personales en un ámbito de 
red local El principal problema que se 
plantean estas firmas es obtener una cier- 
ta compatibilidad y estandarización en el 
mercado. 

En el aspecto de normalización y estan- 
darización de protocolos, métodos de ac- 
ceso y medios de comunicación, uno de 
los organismos que trabaja en este senti- 
do es el Instituto de Ingeniería Eléctrica y 
Electrónica (IEEE) con comité de estan- 
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darización su conocido como 802. Dicho 
estándar se ha subdividido a su vez en 
cuatro versiones: 802.1 encargada de nor- 
malizar los métodos de intercomunicar va- 
rias redes locales entre sí (gateways y 
bridges). el 802.3 dedicado a la definición 
de una red local con estructura de bus y 
acceso CSMA/CD (Carrier Sense Multiple 
Acces/Colisión Detect); el 802.4 encarga- 
do de definir una red de bus, pero en 
este caso con el método de acceso token 
passing; el 802.6 para desarrollar una red 
de circuito metropolitano, y el 802.2 еп. 
cargado de delimitar el control lógico de 
la red para los tres tipos de redes (con 
estructura de bus y acceso CSMA/CD, de 
bus con acceso token passing o la red de 
ámbito metropolitano). Otras entidades, 
como la Organización Internacional de Es- 
tandarización (ISO), han creado el modelo 
de red local OSI (Open System Intercon- 
nection) y la Asociación Europea de Fa- 
bricantes de Ordenadores (ECMA) ha 
adoptado las normas de la red Ethernet 
de XEROX. 


Topología de las redes 


Básicamente existen tres tipos de topo- 
logías que conectan las distintas unidades 
que van a formar parte de la red local 
Estas son las estructuras de bus, de anillo 
y de estrella 

Estructura bus: las redes de bus se ba- 
san en un único canal central al que se 
conectan sucesivamente todos los ordena- 
dores. El canal físico es compartido por 
todas las estaciones que tienen acceso a 
la red, y se encuentran físicamente co- 
nectadas mediante un controlador o trans- 
ceptor. No existe una estación u ordena- 
dor central que realice el control de la 
red y sobre el que tienen que pasar los 
mensajes o datos para posteriormente ser 
distribuidos a lo largo de la red, sino que 
cada estación, cuando lo necesita, accede 
al canal y depósita en él la información 


para que sea enviada a la estación de 
destino. Esta topología tiene la ventaja de 
que, en el momento en que hay un eleva- 
do tráfico de comunicaciones en la red, 
no es necesario depender de una esta- 
ción central que controle todo el sistema y 
en la que se puedan producir sobrecar- 
gas. 

A diferencia de las configuraciones de 
anillo, las estaciones de trabajo actúan co- 
mo componentes pasivos. Cuando una es- 
tación emite un mensaje no es necesario 
que la siguiente lo reciba, compruebe si 
va destinado a ella o no y lo vuelva a emi- 
tir. En las redes de bus cada estación úni- 
camente debe reconocer el mensaje, pe- 
10 no es necesario que vuelva a retrans- 
mitirlo, con lo que los tiempos de comuni- 
cación entre dos estaciones, con respecto 
a otras estructuras, disminuyen considera- 
blemente, sobre todo si las dos estaciones 
están en los puntos extremos de la red. 

Otra de las ventajas que proporciona 
este tipo de red es la facilidad con que 
puede ser configurada y ampliada, sin ne- 
cesidad de volver a estrucurarla; además, 
si una estación se avería no repercute en 


el funcionamiento del resto de la red, ya 
que cada componente es tratado como 
una unidad independiente. Aunque en la 
configuración descrita para una red local 
con estructura de bus no se mencione la 
estación central, es posible configurarla 
de forma que una estación realice un con- 
trol centralizado del sistema; pero esta es- 
tructura disminuiría la potencia que pro- 
porcionan las fedes de bus al crear un 
punto en el que pueden producirse so- 
brecargas en el sistema. 

Redes como OMEGANET de Sagem, 
ETHERNET de Xerox, CR-X-NET de Cri- 
sa, OMNINET de Corvus o ARCNET de 
Datapoint tienen estructura de bus. 

Topología en anillo: en estas redes to- 
das las estaciones están conectadas a un 
canal común cerrado en forma de anillo. 
De esta forma, cuando una estación envía 
un mensaje a otra, debe pasar previamen- 
te por las que están situadas físicamente 
en posiciones anteriores. Cada estación 
por la que pasa el mensaje debe recono- 
Cer si va dirigido a ella o no; si se trata de 
la estación de destino acepta el mensaje 
9, en otro caso, deberá retransmitirlo y 
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forma 


lquiera de 
tecnolo; 


Normalmente se suele elegir el nodo 
central como nodo de control, ya que de 
esta forma disminuye el tráfic el tiem- 
po empleado en la transmisión. Además 
de las estructuras descritas anterior 
para establecer comunicaciones 
dos estaciones de una red loc 
dos métodos, gateways y bridge (puertas 
y puentes, respectivamente), que permi- 
ten comunicar dos o más redes locales 
entre 


© 


existen 


Métodos de acceso 


Cuando una estación desdea acceder al 
canal comün para comunicarse con otra 


es preciso que compruebe que está libre 
Lo mismo 


mientras 


тип para depositar s 


imo c: а 


lado por ur 
bits de control, las direccione: 
taciones de origen y de: 
de caracteres que constituyen el mensaje. 
Cuando una estación 
pera a que el token libre pase p: 
tación, y deposita la información y los da 
tos de control, que indic: 
nes que el 
onjunto st 


depos 
ción de destino identifica la dirección, re 
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ORDENADOR, 


Red local con topología en anillo. 


coge la información, cambia los bits de 
control y éste queda libre para que otra 
estación vuelva a transmitir. 

Este método no permite que una esta- 
ción utilice dos veces seguidas el token, 
con el fin de evitar un control exclusivo 
de una sola estación. 

Existe una variante del método token, 
denominada anillo de apertura, y que 
consiste en un conjunto de token que con- 


tinuamente circulan por el canal; cuando 
una estación decide transmitir, comprue- 
ba que el token al que tiene acceso en 
ese momento está libre y entonces depo- 
sita la información correspondiente, con lo 
que se obtiene un elevado índice de cir- 
culación 

Redes, como Lincnet, de Vector Grap- 
hics, con estructura de anillo utiliza el mé- 
todo de token passing o CR-X-NET de 


CRISA con estrüctura de bus, también uti. 
liza el mismo método de acceso. 

CAMA/CD (Carrier Sense Acces with 
Collision Detection): la característica de 
acceso mültiple permite a cualquier nodo 
enviar inmediatamente un mensaje, cuan- 
do detecta que el canal está libre. De esta 
forma se eliminan los tiempos de espera 
necesarios en e] método de token passing 
hasta que el conjunto de bytes que forman 
el token pasa por la estación que va a 
transmitir. 

La detección portadora (Carrier Sense) 
es la capacidad que tiene cada nodo de 
detectar la presencia de tráfico en el ca- 
nal comün. Como una senal necesita un 
cierto período de tiempo para atravesar la 
red, dos estaciones podrían percibir la 
disponibilidad del canal al mismo tiempo 
e iniciar la transmisión, con lo que se pro- 
duciría una colisión entre los dos men- 
sajes. Para solucionar este problema, los 
nodos pueden descubrir estas colisiones 
al variar el nivel de energía eléctrica e 
interpretar esta variación como una coli- 
sión; es lo que se denomina detección de 
colisión (CD). 

Cuando los dos nodos que transmiten 
un mensaje descubren la colisión inte- 
rrumpen la transmisión, esperan durante 
un corto intervalo de tiempo y lo intentan 
de nuevo. Este período de tiempo puede 
ser fijo para cada estación o aleatorio. En 
caso de que vuelvan a producirse nuevas 
colisiones en un segundo intento, se vuel- 
ve a suspender la transmisión y los nodos 


EL FUTURO EN TUS MANOS 


Por fin la tecnología española se ha puesto a la 

altura de los países más avanzados del mundo. 
Los nuevos microordenadores Dragón 32 

y Dragón 64, son el reflejo del increíble avance 

de la alta tecnología española en microinformática. 
Gracias a ello disponen de los avances más 

revolucionarios en este campo, como el sistema 

operativo microsoft, que en el caso del Dragón 64 

puede ampliarse con el exclusivo sistema 059 

creado por Dragón. O su salida serie que permite la 


conexión a la casi totalidad de periféricos de su clase. 
Además, están preparados para crecer. El 
modelo Dragón 32, puede ampliar su memoria Ram 
de 32 K hasta 256, toda una capacidad profesional. 
Y en cuanto a programas de software, 
por fin el usuario encontrará su desarrollo en 
castellano con una gran variedad de programas de 
juego, profesionales y educativos. Con los nuevos 
microordenadores Dragón, entrar en el futuro está en 
tus manos. 
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esperarán durante un mayor período de 


tiempo. 

Para asegurar que todos los demás no- 
dos afectados están informados de la coli- 
sión se emite una breve señal acústica, 
denominada señal de obstrucción. 

El número de colisiones, como conse- 
cuencia de la capacidad de reconocer el 
canal antes y durante la transmisión, es 
bastante bajo y los casos de colisiones 
consecutivas son raros Con el método 
CSMS/CD no existe un orden predetermi- 
nado de acceso por parte de los nodos, ni 
una garantía del tiempo máximo de espe- 
ra antes de obtener el acceso al canal, 
pero como el tiempo de espera antes de 
acceder a la red es distinto para cada es- 
tación se puede decir que está asegura- 


о. 

Frente al método de token assihg ofre- 
ce mayor velocidad de acceso, ya que la 
estación que desea transmitir no tiene 
que esperar a que el token recorra pre- 
viamente el resto de las estaciones de la 
red. 

Redes como Ethernet у Omninet tra- 
bajan con el método CSMA/CD. 


Medio de transmisión 


Existen varios medios que proporcio- 
nan el soporte físico para establecer las 


comunicaciones entre las distintas esta- 
ciones de una red local La elección de 
uno u otro dependerá de la calidad que 
se quiera obtener en la transmisión (debi- 
do a la aparición de interferencias eléctri- 
cas) la anchura de banda y la velocidad 
de transmisión. Los materiales más utiliza- 
dos son el par de hilos trenzados, el cable 
coaxial y la fibra óptica. 

Par de hilos trenzados es el medio utili- 
zado normalmente en las transmisiones te- 
lefónicas. Se trata de dos cables trenzados 
juntos para reducir las interferencias 
creadas al combinar pares adyacentes de 
hilos en cables de pares múltiples. Este 
medio es utilizado para comunicar equi- 
pos en la transmisión de datos con una 
velocidad muy baja entre los 300 y 9.600 
Kbits por segundo. El inconveniente que 
plantea en la transmisión de datos es que 
el hilo emite y absorbe una gran cantidad 
de interferencias eléctricas y crea proble- 
mas cuando la seguridad es un factor im- 
portante. Los interfaces utilizados normal- 
mente con este medio están bajo las nor- 
mas EIA (Electronics Industry Associa- 
tion, como el RS-232 o CCITT (Comite 
Consultivo Internacional de Telegrafía y 
Telefonía) con el V 24. 

Las redes OMNINET y North Net tra- 
bajan con un par de hilos. 

Cable coaxial. está formado por un con- 
ductor central de varios hilos de cobre 
envueltos en una cubierta de poliestileno, 


sobre la cual se encuentra un segundo 
conductor trenzado en forma de malla 
Todo el conjunto está cubierto por una se- 
gunda cubierta plástica que lo aisla del 
exterior. 

Sus cualidades más destacables son la 
amplia anchura de banda, un elevado ín- 
dice de protección frente a las interferen- 
cias eléctricas, baja incidencia de errores 
y la flexibilidad que ofrece en cualquier 
tipo de configuración, características que 
lo sitúan como el material más difundido 
en el ámbito de las redes locales. 

La capacidad del cable coaxial se utili- 
za principalmente para transmitir una sola 
señal en banda base, para cantidades 
muy elevadas de datos a altas velocida- 
des (entre 10 y 12 Megabytes por segun- 
do). En las redes locales de banda ancha, 
la capacidad del cable coaxial sirve para 
crear varios subcanales de frecuencia a 
partir de un sólo físico. 

Casi todas las redes locales, Ethernet. 
Omeganet, Multilink, Arcneto y Omniling 
utilizan cable coaxial. 

Fibra óptica: la innovación propiamente 
dicha se sitúa en la utilización de fibra 
óptica. La fibra óptica está formada por 
dos materiales: uno, con mayor índice de 
refracción, que forma el núcleo, y otro, 
que lo envuelve, de menor Índice. А tra- 
vés de estos materiales se envían rayos, 
que son refractados en la fibra óptica, con 
un ángulo tal que se propagan a lo largo 


e А Veloc. Distancia 
Red Local | Fabricante O оп 
ыы 2 Mbísg. Número nodos 
Arcnet Datapoint Datapoint BUS Base С. Coaxial 25 15 KM 
3 16 
CR-X-NET Crisa IBM PC/XT BUS Base C. Coaxial 18 4 KM 
Televídeo Token Pass. 255 
| Ethernet Xerox Xerox BUS Base C. Coaxial 10 25 KM 
| CSMA/CD 1024 
| Lincnet Vector Vector 4 Anillo Base Раг de 0,5 3 KM 
Graphics Token Pass. hilos 16 
| Omeganet Sagem Sagem BUS Base С. Coaxial 5 18 KM 
CSMA/CP 16 
Omniling Northern Northern Anillo Ancha С. Coaxial 4 18 KM 
Telecom Token Pass. 
Omninet. Corvus Apple, ІВМ PC BUS Base Раг де 1 121 KM 
Rainbow, Texas, CSMA/CD hilos 64 
Zenith, Corvus 
North Net | North Star North Star BUS Base Раг de 1 з KM 
Advantage CSMA/PA hilos 64 
S-NET Sord M243, M343, BUS Base Par de 1 1 KM 
M23, M23P CSMA/CD hilos 
Symbnet Symbiotic Apple DOS BUS Ancha Fibra optica — 9 KM 
Computer CPM CSMA/CD óptica ^ — 
System LTD. 
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ADMATE DP-100 C. ITOH 1550 ВР-ВРІ 
Tractor y fricción gráfica Amplio juego caracteres Compatible ІВМ. 
Buffer2K 


C. ITOH 8510 ВР-ВРГ 
Compatible IBM 


C. ITOH 8510 SCP/1550 SCP 

Posibilidad 7 colores C. ITOH F1040 

Fácil manejo Software Margaritas standard 
Alimentador de hojas 


C. ITOH 8510 SP/1550 SP 


Compatible IBM 
Sub y supraindices. 


Buffer-2K 


C. ITOH 1570 Alimentador de hojas Hager ats 
200 cps -letra standard BUFFER -24K 350 cps -standard дү ТА TECNOLOGIA 
130 cps -letra calidad 24 agujas 87 cps - Alta Calidad 


(ТТІ 8500 60 cps - Muy alta Calidad ODE 
18 agujas 

180 CPS-letr standard 
30 CPS letra calidad 


M 


CX800 
BAJO COSTO. TIPO TAMBOR 


C ITOH 21007 100 PRINTER-PLOTTER 
Proximamente 600 LPM POTENTES INSTRUCCIONES. Р 
DIFERENTES TAMAÑOS DE LETRA (ARCOS, líneas punteadas сх-6000 

EN VERTICAL Y HORIZONTAL. MT alo costo, Tipo plano 
ESCRITURA DE CALIDAD (75LPMI DIN AS 

PROGRAMABLES MEMORIAS EAROM INCREMENTO MINIMO 0,05 mm. 
VELOCIDAD 100 mm /s. 


= C/ Comte. D'Urgell, 118-Tel.: 323 00 66 - BARCELONA-11 


Infanta Mercedes, 83. Tel.: 279 11 23 - 3638 MADRID-20 
DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS, S.A. 
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del cable sin poder salir de él. Los mate- 


riales utilizados para la fabricación de fi- 
bras ópticas pueden ser de dos tipos: na- 
turales, que son los derivados del silicio, o 
sintéticos, que se obtienen a base de polí- 
meros. 

En la transmisión por fibra óptica, las 
señales ópticas se convierten en puntos 
luminosos, mediante un modulador. De 
esta forma, el esquema básico para la ins- 
talación de este sistema sin una red local 
estaría formado por un decodificador de 
la señal, un modulador o emisor de luz, un 
conjunto de fibras ópticas, un receptor 
(fotodiodo) y un decodificador. Las fuen- 
tes de luz pueden estar constituidas por 
leds (diodos luminiscentes) o diodos láser; 
los leds resultan más económicos que los 
diodos láser, pero, por el contrario, éstos 
emiten una gama más amplia de'frecuen- 
cias luminosas, de 2.500 megabytes por 
segundo, frente a los 180 Megabytes por 
segundo de los leds. 

Las ventajas que puede proporcionar 
este medio son el ancho de banda, insen- 
sibilidad a las interferencias electromag- 
néticas, poco peso, incombustibilidad y 
una capacidad de transmisión muy eleva- 
da. 


La red Symbnet de Simbiotic Computer 
para equipos Apple trabaja con fibra ópti- 
ca. 

Los términos banda ancha y banda ba- 
se son dos términos que, en algunos ca- 
Sos, ofrecen cierta confusión al asignarlos 
a los distintos tipos de cable coaxial exis- 
tentes en el mercado. Sin embargo, se 
trata de dos técnicas para la transmisión 
de señales, y que son independientes del 
medio físico empleado. En la transmisión 
en banda base el cable se utiliza como un 
único canal de transmisión, lo que signifi- 
ca que en un determinado instante sólo se 
transmite una señal. En la transmisión en 
banda ancha se envían varios flujos de in- 
formación utilizando frecuencias distintas 
para cada señal 


La importancia del Soft 


Un aspecto que el usuario de una red 
local no debe olvidar en ningán momento 
es el del software. Algunas redes han sido 
diseriadas para trabajar con un solo siste- 
ma operativo, СР/М o MS-DOS, que son 
los más difundidos en ordenadores perso- 
nales, o para un equipo en concreto, co- 
mo las redes para los equipos SAGEM o 
VECTOR, y que no permiten conectar 
otros equipos con sistemas operativos dis- 
tintos 

Otras redes, por el cpntrario, como Dy- 
nasty de DY-4 Systems o Multilink de Da- 
vong soportan varios sistemas operativos, 
CP/M, MS-DOS, CP/M Concurrent, UCSD 
Pascal para equipos monousuarios o 
UNIX para equipos multipuesto. Sin em- 
bargo, si por un lado, la posibilidad de 
trabajar con varios sistemas operativos 
presenta la ventaja de poder conectar una 
amplia gama de equipos de distintos fa- 
bricantes, por otro presenta el inconve- 
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niente de la incompatibilidad, ya que no 
permiten que aplicaciones desarrolladas 
para un sistema operativo funcionen en 
otro, e incluso la transferencia de ficheros 
de datos entre equipos con distintos siste- 
mas operativos puede presentar algunos 
problemas. Para mantener la integridad 
de los datos y controlar el acceso de de- 
terminados usuarios a manejar algunas 
aplicaciones, es necesario modificar los 
paquetes estándar que proporcionan los 
fabricantes. Estos programas han sido di- 
señados para trabajar con un solo proce- 
sador, con un único usuario y en un siste- 
ma en el que no era necesario compartir 
recursos. Cuando estos paquetes se sitüan 
en un entorno de red local con varios 
usuarios, se hace indispensable asegurar 
el acceso a los programas y proteger los 
ficheros que se comparten en la base de 
datos central del sistema. 

El método más habitual para proteger 
los ficheros, de igual forma que se realiza 
en los equipos multiusuarios, es bloquear 
el archivo, para lo que se colocan los de- 
nominados flags o semáforos que impiden 
el acceso a otros usuarios. Puede presen- 
tar un gran problema en aquellos entor- 
nos o aplicaciones basadas en un conjunto 
de ficheros a los que continuamente de- 
ban acceder todos los usuarios del siste- 
ma; para resolverlo, el bloqueo de los da- 
tos se puede efectuar por registros, en 
lugar de por ficheros, lo que ofrece mayor 
dinamismo y posibilidad de compartir los 
recursos. Es importante que los mecanis- 
mos de bloqueo y protección de registros 
о ficheros proporcionen una total transpa- 
rencia de cara al usuario. 

Para controlar el acceso de los usuarios 
a los ficheros de las bases de datos, a los 
que tal vez no tengan por qué de acce- 
der, algunas redes locales como Ether Se- 
ries de 3 Com permiten distinguir entre 
varios tipos de ficheros: ficheros privados, 
públicos o compartidos. En un fichero 
privado sólo puede leer y escribir su 
propietario; en un fichero püblico, todos 
los usuarios autorizados tienen capacidad 
para acceder a la información que en él 
hay almacenadas pero no pueden grabar 
datos en el fichero; en los ficheros com- 
partidos, todos los usuarios con acceso a 
éste pueden realizar indistintamente ope- 
raciones de lectura y escritura. 

También es posible limitar el uso al co- 
locar claves de acceso, para aquellos 
usuarios que tengan autorización para tra- 
bajar con el programa. Así por ejemplo. 
Visicorp ha desarrollado nuevas versiones 
de sus aplicaciones estándar Visicalc IV у 
Visiword para redes locales, como la de 
3Com, de forma que los programas son 
almacenados en las unidades de almace- 
namiento externo comunes a todos los 
usuarios de la red, pero a las que se colo- 
can claves de acceso para que sólo un 
número limitado de usuarios pueda tra- 
bajar con ellos. 

La firma Software Connection tiene dos 
bases de datos para el sistema operativo 
MS-DOS, diseñádas específicamente para 
trabajar en redes locales: LAN: DATACO- 
RE y LAN: DATASTORE. 


Recursos compartidos 


Un ordenador personal, antes de formar 
parte de una red local, estaba formado 
por la unidad central de proceso, unida- 
des de almacenamiento externo (discos y 
disquetes) y una impresora. Cuando se 
conectan varios ordenadores personales 
mediante una red local, cada ordenador 
personal deja de tener sus recursos pro- 
pios para formar parte de un sistema con 
recursos comunes y compartidos (comuni- 
caciones, dispositivos de almacenamiento 
externo, impresoras...) Para compartir la 
impresora, la red se dirve del mecanismo 
de spool, que consiste en formar varias 
colas de impresión, tantas como impreso- 
ras haya en la red, y un buffer en el que 
se almacenan los trabajos que cada usua- 
rio manda al sistema, con lo que el orde- 
nador queda libre para ejecutar otros pro- 
cesos. El spooler sigue un sistema de 
prioridades y segün llegan los documen- 
tos a la cola de impresión y se guardan en 
el buffer, da salida a los trabajos. Para 
controlar este proceso existen unidades 
específicas denominadas server, como en 
la red Ethernet de Xerox, cuyo propósito 
es ünicamente lanzar los trabajos de im- 
presión, o se utiliza un ordenador de la 
red para que gestione el spooler. 

Las unidades de almacenamiento exter- 
no, que al igual que las impresoras puede 
tratarse de unidades específicas o de or- 
denadores personales, constituyen el re- 
curso compartido más importante de la 
red; en él se almacena el software para 
gestionar la red, los programas de aplica- 
ción, los ficheros que forman la base de 
datos y, además proveen de espacio físico 
para que cada usuario guarde los resulta- 
dos de su trabajo. Algunas redes dividen 
la capacidad del disco duro entre el nú- 
mero de usuarios de la red, asignando a 
cada uno una zona del disco, mientras 
que otros realizan una asignación dinámi- 
са, según la capacidad libre del disco. 

Redes como Multilink de Davong o Dy- 
nasty de DY-4 soportan memoria cache 
(memoria de alta velocidad), de forma 
que en la memoria RAM interna del equi- 
po se almacenan determinados bloques 
del disco, que corresponden con los datos 
que utiliza frecuentemente. Cuando desea 
acceder a ellos, el equipo comprueba si 
están en la memoria RAM; en caso afirma- 
tivo, el tiempo de acceso a la información 
es muy reducido en comparación con el 
empleado para acceder al disco. Las co- 
municaciones constituyen otro de los re- 
cursos compartidos en una red local. Se- 
gün la envergadura de ésta, las comuni- 
caciones se limitarán a labores de simple 
correo electrónico entre los usuarios o se 
extenderán a comunicaciones con otras 
redes locales, conexión a grandes orde- 
nadores (miniordenadores o mainframes) 
о acceso a centros de información (bases 
de datos), con lo que se requerirán unida- 
des especializadas que se encarguen de 
controlar estos procesos. 
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Ventajas del invento 


El usuario de un sistema informático 
puede ser reacio a la instalación de una 
red local y, en su lugar, adquirir un equi- 
po multiusuario, que le proporcione el 
mismo número de puestos de trabajo y 
que, además, le resulte más barato, o sim- 
plemente, adquirir varios ordenadores 
personales. 

¿Qué ventajas puede obtener el usuario 
de una red local? En primer lugar, la de 
trabajar con varios equipos, cada uno de 
los cuales incluye un microprocesador, 
tiene capacidad de proceso propia y la 
velocidad de trabajo es bastante superior 
а la que puede ofrecer un equipo multiu- 
suario, donde todos los terminales depen- 
den de una unidad central de proceso. En 
este caso, el usuario no sufre tiempos de 
espera cuando el resto de los puestos rea- 
lizan otros trabajos, ya que cada uno tiene 
su propia CPU. Cuando necesita acceder 
a las unidades de almacenamiento exter- 
no (discos o disquetes) de uso comün, el 
tiempo de espera también es inferior, ya 
que la velocidad de transferencia en una 
red local puede ser del orden de un Me- 
gabyte por segundo, frente a los 19.600 
bits por segundo que se consiguen entre 
el terminal y la CPU del ordenador. Ade- 
más, 51 cada estación tiene sus propias 
unidades de almacenamiento, a las que 
tienen acceso el resto de los terminales, 
pero que son propias del usuario, este 
tiempo de espera es nulo. 

En segundo lugar, la autonomía que ad- 
quiere el usuario de cada estación es otro 
punto a tener en cuenta y que, en algunos 
Casos, puede resultar interesante. 

En tercer lugar, las distancias que cu- 
bre una red local son bastante superiores 
que en un equipo multiusuario, donde los 
terminales se pueden situar a unos 10 me- 
tros de la unidad central del proceso, y la 
red permite distancias medias de 2,5 kiló- 
metros entre los puntos extremos de la 
red, pudiendo alcanzar distancias supe- 
riores al conectar repetidores entre dos 
tramos. 


En busca de mercado 


Tras la aparición de la red local Ether- 
net de Xerox, hace algo más de un año, 
un elevado nümero de fabricantes de or- 
denadores o firmas especializadas en co- 
municaciones, comercializan redes loca- 
les para microordenadores y especial- 
mente para los equipos personales de 
IBM y compatibles. 

La oferta es muy amplia y variada, des- 
de redes para ordenadores domésticos, 
redes para un solo “equipo ordenador, 
hasta redes que permiten conectar mi- 
croordenadores con equipos de mayor ta- 
maño (miniordenadores y mainframes), in- 
cluso en un ámbito de lo que será la ofici- 
na del futuro (vídeo, comunicaciones, uni- 
dades especializadas para cada proceso, 
tratamiento de textos..). 

Sagem, Vector Graphics Inc, North Star, 
Sord о Lomac desarrollan pequeñas те- 
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Sistema de red local de comunicaciones con topología en bus. 


des locales para comunicar sus ordenado- 
res. Son redes que permiten conectar 
desde los 16 equipos de la red OMEGA- 
NET de Sagem o LINCNET para equipos 
Vector 4, hasta 64 en la red North Net de 
North Star, con una velocidad media de 
transmisión de un Megabyte por segundo. 

En un sector inferior, está la red desa- 
rrollada para los equipos DRAGON 32 у 
DRAGON 64, donde existe un equipo 
central que permite establecer y contro- 
lar las comunicaciones con el resto de las 
estaciones, en total 16. 

Redes como Etherseries de 3Com están 
diseñadas para trabajar con varios siste- 
mas operativos, CP/M, CP/M Concurrent, 
MS-DOS y UCSD P-System. La red Omni- 
net de Corvus permite la conexión de 
equipos Apple, NCR, Corvus Concept, 
IBM, Televídeo, Zenith, Texas o Digital 
Rainbow. 

Otras firmas, sin olvidar la importancia 
que adquiere IBM en el sector de los mi- 
croordenadores diseñan redes locales pa- 
та estos equipos y la amplia дата de mo- 
delos compatibles, como la red local de 
Televídeo comercializada por Specific 


Dynamics Iberia o Multilink de Davong 
comercializada por Chip Electrónica. La 
primera, mediante el sistema PM/16, per- 
mite conectar hasta 16 ordenadores IBM 
PC/XT, Televideo o compatibles. El PM/ 
16 tiene dos microprocesadores, un IN- 
TEL 80186 para transferencias de disco, y 
un Z80A para transferencias de alta velo- 
cidad. Trabaja con un sistema operativo 
propio para gestionar la red, «Infoshare», 
y puede utilizar MS-DOS. La red Multilink 
permite compartir los recursos de una o 
varias unidades de discos Davongentre 
varios usuarios de IBM PC/XT (hasta 256 
puestos de trabajo), 

En un ámbito superior se sitúan las re- 
des locales Ethernet de Xerox, ARCNET 
de Datapoint o CR-X-NET de Crisa que 
permiten conectar un número superior de 
nodos (1024 para Ethernet y 255 para 
ARCNET y CR-X-NET) y establecer co- 
municaciones con grandes ordenadores. 

También en el ámbito de los equipos 
personales, Texas Instruments ha anuncia- 
do la reciente disponibilidad de la red 
EtherSeries de 3Com para sus ordenado- 
res. 
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SE LE PUEDE ACOPLAR UNA 
UNIDAD DE DISCOS DE MEMORIA 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 


UNIDAD CENTRAL: 2-80 А (4 MHz) + ROM: 32 K + RAM: 64 K + RAM Video: 16 K • Teclado: 90 Teclas + Resolución conexión TV: 36 caracteres 

horizontal x 24 líneas vertical + Opción ROM: 32 K + Opción RAM: 16 К/32 K con batería para guardar datos un año » Monitor verde: Resolución 

de 640x 200 puntos + Monitor color; Resolución de 640 x 200 puntos en ocho colores (negro, azul, rojo, violeta, verde, amarillo, blanco y azul claro) 

* Floppys: 2 unidades de 280 KB /cada uno » Pantalla de cristal líquido: 40 caracteres x 8 líneas ó 320 64 puntos + Impresora de 80 с/!: 80 caracteres 

[132 comprimidos), gráfica, optimizada, 120 caracteres por segundo « Impresora de 136 с/І: 136 caracteres, gráfica, optimizada, 120 caracteres por segundo 


“Si su negocio es la informática, no dude en 
consultar nuestras condiciones de distribución” 


“Unidad central 1 39.000 ptas. TOSH І ВА 


española de microordenadores s.a. 
Caballero, 79-Tel.32102 12- Telex 97087 EMOS- BARCELONA-14 


incluyendo cable de conexión a cassette“ 


рт MEDITERRANEA 


MPF ||, nuevo compatible 


x Bienvenido al 


Dentro de la ingente oferta de productos compatibles con la 
prestigiosa firma Apple, destaca el MPF III, uno de los áltimos 


micros de Multitech. 


La gama MPF abarca el sector del ordenador doméstico y 
personal y ya es conocida en Езрайа por los modelos MPF I y 
MPF II, máquinas ambas destinadas más bien al aprendizaje. En el 
segmento superior se sitáa el MPF V (un personal compatible- 
IBM), mientras que la máquina que nos ocupa podría encontrarse 
en una zona intermedia, dado que es apta tanto para el entorno 
doméstico como para aplicaciones de oficina. 


| MPF ill se caracteriza рог su 

compatibilidad con gran parte de 

software desarrollado para Apple, 

lo que le permite acceder a la 
amplia variedad de programas y len- 
quajes que se han desarrollado para esta 
marca con la ventaja de ofrecer un precio 
de adquisición bastante competitivo. 

El sistema operativo y el lenguaje Basic 
que incluye el fabricante pueden ofrecer 
buenas posibilidades para el usuario que 
no desce introducirse а fondo en la pro- 
grarsacioói Sin embargo, el usuario ex: 
perto topa con la limitación de que las 
prestaciones en utilidades para el sistema 
operativo son bastante reducidas y nulas 
por lo que se refiere al manejo de fiche- 
tación que puede subsanarse con 
la adguisicion opcional del CP/M, sistema 
Operativo en el que el equipo se desen- 
vuelve perfectamente El resto de las ca- 
racteristicas, tanto hardware como soft 
ware, proporciona prestaciones muy 
aceptables рага el израпо de pequeños 
ordenadores per: 


Configuración 


El МРЕ-Ш en su configuración estándar 
está formado por tres unidades indepen- 
dientes que corresponden a la unidad 
central de proceso, el teclado y un moni- 
lor monocromo de video 

La unidad central trabaja con un micro- 
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procesador de Rockwell de ocho bits, el 
6502, con un ciclo de reloj de 1 MHz, fre 
cuencia bastante reducida que resta rapi- 
dez de proceso al equipo. 

Tiene 24 Kbytes de memoria ROM. 11 
de los cuales están destinados al intérpre- 
te de Basic, 4,75 Kbytes contienen el pro- 
grama monitor, 1,25 Kbytes se destinan al 
generador de sonidos, 3 Kbytes permiten 
ampliar el número de columnas visualiza 
das en pantalla de 40 a 80, y los restantes 
1.5 Kbytes contienen un programa pala 
manejar la impresora. 

El MPF III tiene 48 Kbytes de memoria 
RAM, ampliables mediante una tarjeta in 
terna de 16 Kbytes, a 64 Kbytes, más 2 
Kbytes que son utilizados como buffer al 
trabajar en modo texto con 80 columnas 
de ancho. 

En la estilizada caja donde se aloja la 
unidad central, el fabricante ha incluido 
varias salidas para conectar periféricos 
opcionales, e internamente ha dejado 
ocho slots que permiten conectar nuevos 
interfaces o tarjetas de ampliación para 
futuras expansiones. 

De forma estándar se incluyen. en el 
lateral derecho, tres salidas para conectar 
el teclado, Joysticks y un interface de ex- 
pansión. En la parte posterior, salidas pa- 
ra conectar el monitor de video o un tele- 
visor domésticó color con senal NTSC so- 
lamente y un casete. 

También en la parte posterior de la 


CPU están situados los interruptores de 
conexión del equipo, la salida para desco- 
nexión, el control de volumen y cuatro 
Swichts, que permiten seleccionar 40 y 80 
columnas (swicht) la impresora que se va 
a conectar (swicht 2), si se trabaja con un 
monitor con señal NTSC (swicht 3) y la 
capacidad de memoria interna RAM con 
que cuenta el equipo, 48 o 64 Kbytes 
(swicht 4). 

En los ocho slots internos de expansión, 
el usuario puede conectar tarjetas para 


ampliar 16 Kbytes la memoria RAM (slot 
0) conectar una impresora en paralelo 
(slot 1), ampliar a 80 el nümero de colum- 
nas que se visualizan en pantalla (siot 3), 
conectar una placa con el controlador pa- 
ra afiadir dos unidades de disquetes (slot 
6) o una tarjeta ZCC con un Z-80, que per- 
mitirá trabajar con el sistema operativo 
CP/M con 44 ó 56 Kbytes. El resto de los 
Slots no tienen asignada una ampliación 
en concreto; así, el slot 2 permite realizar 
expansiones externas compatibles con el 


bus del Apple Ile, el slot cuatro está desti- 
nado a las ampliaciones internas y el slot 
cinco no está disponible. 


Monitor y teclado 


El МРҒ-Ш incluye un monitor propio de 
Multitech, modelo MVM-12, monocromo 
en fósforo verde o ámbar, de doce pulga- 
das. En modo texto permite visualizar 24 
filas de 40 u 80 casracteres, siendo la ma- 


triz de cada carácter de cinco por siete 
puntos. Puede trabajar en dos modos grá- 
ficos. en baja resolución con 48 filas por 
40 columnas y en alta resolución con 280 
por 192 puntos. Opcionalmente, se le pue- 
de conectar un monitor o televisor a color 
para trabajar con 16 colores en baja reso- 
lución o seis (blanco, negro, naranja, azul, 
verde y pürpura) en alta. Como atributos 
de video, dispone de video inverso regu- 
lable por software desde el lenguaje Ba- 
sic. 

El МРҒ-Ш tiene un completo teclado 
con noventa teclas divididas en varios 
grupos, que corresponden al bloque alfa- 
numérico, bloque numérico independien- 
te y teclas de función. 

En el bloque alfanumérico están las te- 
clas CRTL, ESC y ALT. Esta última, al ser 
pulsada junto a las teclas que correspon- 
den a las letras o nümeros, permite intro- 
ducir comandos, funciones e instrucciones 
de Basic directamente; así, ALT-A visuali- 
za en pantalla el comando ASC, ALT-B 
corresponde con HLIN, ALT-C con 
CALL. 

En el bloque numérico independiente 
están las teclas de función definidas por el 
Sistema y teclas para movimiento del cur- 
Sor por pantalla, que se usan sobre todo 
para editar programas con mayor facili- 
dad cuando se trabaja en modo monitor. 
De esta manera se puede parar y conti- 
nuar el listado en pantalla (tecla HALT), 
insertar un carácter (INSC), borrar un ca- 
rácter (DELC), borrar la pantalla (CLRS), 
ir a la primera posición de ésta (HOME), 
borrar hasta el final de la línea (CLRL), 
copiar hasta el final de la línea (CPCS), 
listar el programa almacenado en memo- 
ria (LIST) o ejecutarlo (RUN). En la parte 
superior del bloque numérico hay doce 
teclas de función definibles por el usuario 
y cuatro teclas,(PBO, PBl, BREAK у RE- 
SET) que sirven para realizar autotest al 
equipo, inicializarlo o cortar la ejecución 
de un programa en Basic. En la parte infe- 
rior del teclado hay un pequeño altavoz, 
suficiente para aprovechar las posibilida- 
des sonoras del equipo, que son bastante 
aceptables. 


Almacenamiento 
y periféricos 


Como unidades de almacenamiento ex- 
terno, el MPF III se puede conectar a un 
cassette mediante dos salidas (MIC y 
EAR) de la parte posterior, o bien utilizar 
dos unidades de disquetes de 5 !/, pulga- 
das, compatibles con el formato de Apple, 
al añadirle opcionalmente una tarjeta in- 
terna que proporciona los interfaces ne- 
cesarios. Los dos disquetes están alojados 
en un módulo de las mismas dimensiones 
que el de la unidad central. La capacidad 
de almacenamiento un poco reducida,. 143 
Kbytes cada unidad de disquetes, en for- 
mato simple cara y simple densidad (40 
pistas). 

El MPF Ill permite conectar cualquier 
impresora con interface paralelo. Sin em 
bargo, el fabricante aconseja la con: 
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A <==____________.___.__________9џ(_6___.__ mets о 


EN RESUMEN 
= 
Equipo: MPF Ш. 
Fabricante: Multitech Industrial Corp. 
Distribuidor en España: Cecomsa. 
Microprocesador: ROCKWELL 6802 a 1 MHz 
Memoria RAM: 48 Kbytes a 64 Kbytes. 
Memoria ROM: 24 Kbytes. 
Monitor: Fósforo verde de 
12. 


Formato: 24 líneas de 40 u 
80 caracteres. 

Resolución: Baja con 40 por 
48 puntos. Alta con 280por 


tas. 


Bloque alfanumérico con teclas CRTL, ESC y ALT. 
Bloque numérico independiente con teclas para mo- 
vimiento del cursor y teclas de función del sistema. 
Doce teclas de función definibles por el usuario. 
Salida monitor con senal NTSC. 


Unidad central con 64 Kbytes de RAM, monitor mo- 
nocromo: 198.000 pesetas. 

Tarjeta para conexión de disquetes: 10.000 pesetas. 
Una unidad con dos disquetes de 5,25 pulgadas. 
140,000 pesetas. 

Joysticks. 5.000 pesetas. 

Tarjeta para CP/M: 13.000 pesetas. 

Tarjeta RS-232C para comunicaciones. 12.000 pese- 


192 puntos. 

Teclado: 90 teclas. 

Interíaces: 
Salida cassette. 
Joysticsks. 
Teclado. 
Expansión. 

Número de slots libres. ^ Ocho 

Precios; 

Teclado: 

Opciones: 


de impresoras EPSON o CITOH. La elec- 
ción de uno u otro modelo se realiza me- 
diante el segundo «swicht», incluido en la 
parte posterior de la caja de la CPU, o vía 
Software. También desde el software se 
puede controlar el tamaño de los caracte- 
res, subrayado, negrita, número de líneas 
por pulgada, longitud de la línea, imprimir 
íntegramente el contenido de la pantalla 
(hard copy). 

Multetech proporciona un mando de 
juego o joystick para el MPF III, formado 
por una pequena caja con el mando de 
palanca, dos botones en la parte superior, 
y dos ruedas para regular ei valor máximo 
de los movimientos horizontales y vertica- 
les. 

Con la conexión de la tarjeta SIC, que 
incluye un interface serie RS-232C, es po- 
Sible establecer comunicaciones asíncro- 
nas, con cinco u ocho bits, con una veloci- 
dad de transmisión seleccionable entre 
50, 75 y 110 baudios. 


Sistema operativo. MPFDOS 


El MFF III incluye de forma estándar el 
equipo, el sistema operativo MPFDOS 1.1 
propio de la máquina, que tiene residente 
en la memoria ROM un intérprete de Ba- 
Sic y algunas utilidades. Hay que senalar, 
por un lado, que las utilidades del sisema 
operativo son reducidas (copiar ficheros, 
renumerar y mezclar varios programas en 
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Basic) у, por otro, que aunque el lenguaje 
Basic es bastante completo en sentencias 
y funciones en general no dispone de 
sentencias para manejar archivos (se- 
cuenciales, directos) lo que supone una 
limitación de cara al usuario que necesita 
trabajar con ficheros de datos. Además de 
las instrucciones y funciones que normal- 
mente tiene el lenguaje Basic, cuenta con 
sentencias para manejo de gráficos, gene- 
ración de sonidos, funciones matemáticas 
y comandos de edición. 

Las sentencias gráficas permiten elegir 
el color entre los dieciséis disponibles en 
baja resolucioti (COLOR) o entre los seis 
que permite la alta resolución (HCOLOR), 
Seleccionar una u otra de estas opciones 
(GR o HGR), dibujar líneas horizontales y 
verticales en uno y otro modo gráfico 
(PLOT y HPLOT) conocer el código de 
color de un determinado punto de la pan- 
talla (SCRN), volver al modo texto (TEXT), 
dibujar una línea vertical (VLIN), indicar 
la orientación (ROT), el tamario (SCALE), 
y sentencias para crear cualquier gráfico 
almacenando los parámetros de las coor- 
denadas en matrices que serán cargadas 
con la sentencia SHLOAD y dibujadas en 
pantalla con DRAW y XBRAW. 

En modo de baja resolución se visuali- 
zan 40 por 48 bloques, aunque la disponi- 
bilidad real es de 40 por 40, ya que cuatro 
líneas están reservadas para texto. En alta 
resolución, el máximo es 280 por 192 pun- 
tos (280 por 160 reales). 

Para generar sonidos, el MPF III tiene 


seis comandos: SONG, que permite espe- 
Cificar el tono, entre quince disponibles, y 
la octava; BASS, para el ritmo (waltz, rum- 
ba, tango, marcha, cha-cha-chá, blues, 
rock o swing) TEMPO, para elegir el 
tiempo o velocidad en la reproducción, 
entre quince disponibles; INSTR, para se- 
Jeccionar instrumento (piano, órgano o xi- 
lophono) PLAY, para reproducir sonidos 
indicando la posición de memoria donde 
están almacenados los datos, y EFFECT, 
que permite generar cuatro efectos sono- 
ros especiales (disparo, bomba cayen- 
do... El Basic incluye varias funciones 
matemáticas, como seno, coseno, tangen- 
te, arcotangente, calcular la parte entera 
de un número, el signo, el valor absoluto, 
generar números aleatorios, calcular la 
raíz cuadrada, exponenciaciones y logarit- 
тоз, 

El MPF Ш presenta dos modos para la 
edición de programas directamente des- 
de Basic, cuando aparece el símbolo «|», 
о desde el monitor con el simbolo <*>. 
Este ültimo ofrece funciones que facilitan 
la edición y modificación del programa, al 
utilizar las teclas de movimiento del cur- 
sor y funciones del sistema explicados al 
describir el teclado (INSC, DELC, CLRS, 
HOME, CLRL, CPES, LIST y RUN). 

Un inconveniente que presenta el Basic 
al editar un programa es que no existe 
numeración automática de las sentencias, 
lo que obliga al usuario a introducir ma- 
nualmente los nümeros de instrucción. 


Opción CP/M 


Opcionalmente se puede trabajar con 
el sistema operativo CP/M en versión pa- 
ra 48 ó 56 Kbytes y el lenguaje MBASIC 
de Microsoft. Para ello es necesario insta- 
lar previamente la tarjeta ZCC con el mi- 
croprocesador de Zilog 2-80. El lenguaje 
Basic, bajo СР/М, es una opción aconseja- 
ble, ya que permite al usuario manejar 
ficheros de datos, lo que con Basic propio 
del equipo no era posible, así como tra- 
bajar con la amplia biblioteca de progra- 
mas disponibles para este sistema opera- 
tivo. 

La compatibilidad con Apple permite 
aprovechar gran variedad de programas 
y lenguajes para el Apple Ile, aproxima- 
damente unos 180, ya que son muy pocas 
las aplicaciones que no se pueden ejecu- 
tar еп el MPF Ш. 

El MPF III de Multitech es distribuido 
en exclusiva por Cecomsa, empresa que 
ве ha encargado de introducir otros mo- 
delos del mismo fabricante taiwanés en 
nuestro país, aprovechando las ventajas 
que ofrecen los bajos costes de fabrica- 
ción existentes en la China nacionalista. 
En cuanto a la aceptación de este micro 
en el mercado español, no cabe duda de 
que tendrá, que ya lo tiene, su impacto 
entre todos aquellos usuarios que quieran 
hacerse con una máquina. de atractivo 
acabado y ventajoso precio, además de 
compatible con el software Apple. 


Natividad de Mateo 


rhv Ibérica 


presenta 


Peachtree Software 


El broche de oro bara su microordenador 


Usted debe estar seguro de que el Software 
que elige soporta el compromiso de estabilidad 
y de seguridad y que será una sólida inversión 
para el futuro. Debe aumentar el valor del 
ordenador que usted ha seleccionado para que 
le ayude en la gestión de su empresa. 

El Catálogo de Aplicaciones de Software 
Peachtree responde a esta necesidad. La gama 
de productos abarca una Contabilidad 
Completa, Facturación y Control de Almacén y 
Gestión Integrada de Oficina. 

Peachtree forma parte de la mayor 
empresa de Software de Aplicación en el 
mundo. Con más de 20 años de experiencia, 
trabaja ayudando en todo el mundo a usuarios 
de grandes y pequeños ordenadores 
a obtener el verdadero valor de = 


la informática para sus negocios. 


EL SOFTWARE QUE 
TRABAJA PARA USTED 


.RHV Ibérica, S.A. 
Urgel, 240 - 5° A. 
Teléfono: 239 81 01 
Barcelona - 36 


=—— 


ћ 


Peachtree 


Software 
AN MSA COMPANY 


Ļos Principales Fabricantes de 
Microordenadores en el Mundo han confiado 
para sus productos en Software Peachtree. 
Entre ellos: IBM; OLIVETTI, DIGITAL, 
WANG RANK XEROX, PHILIPS, 
OSBORNE ALTOS, APPEL. 

Peachtree Software está ahora disponible en 
España y en lengua castellana para los 
ordenadores personales: 

IBM - OLIVETTI - TELEVIDEO 

CORONA Y COMPATIBLES MS-DOS 

a través de sus propids redes de distribuidores, 
con el respaldo de Peachtree. 


ENVIEME PARA MAS INFORMACION 


О: 


Mi Compañía: 


Mi Ordenador: 


| 
| 
| Mi Nombre: 
| 
| 


UNIDAD CENTRAL CON 64 К, MAGNETOFONO 
Y MONITOR EN COLOR GUAET 


UNIDAD CENTRAL CON 64 K, MAGNETOFONO — 
Y MONITOR EN FOSFORO VERDE [71:175] 


Monitor en color o en fósforo verde incluido en el sistema. 

Magnetófono incorporado de alta velocidad (1.000 ó 2.000 baudios). 

Memoria standard de 64 K de RAM ampliables hasta 8.160 K y 32 K de ROM. 

Gráficos en alta resolución de hasta 640х200 pixeles direccionables indivi- 

dualmente. 

€ Texto en pantalla de 20, 40 у 80 columnas por 25 lineas mediante un senci- 
llo comando Basic. 

e Tres canales de sonido con siete octavas y salida stereo. 

e Basic extendido con funciones de Edición: Delete, Renumber, Auto, Trace. 
De lenguaje estructurado: If, Then, Else, While, Wend. De control de Proce- 
sador: Every, After. De alta resolución: Plot, Draw, etc. 

e Tres modos de pantalla con una paleta де 27 colores y efectos de “flash”. 

е Microprocesador 780 (4 Mhz) con implementación de CP/M. 

e 74 teclas profesionales tipo "Qwerty" con bloque numérico y teclas para 
Cursores. 

ә Lector de discos de 3" y 170 K. Opcional con CP/M y Logo incluidos en el 
sistema. 

е Completo set de caracteres de 8 bits definibles por el usuario. 

e 32 teclas programables con cadenas de 32 caracteres. 

• ns ventajas de trabajo definibles por el usuario en la pantalla del moni- 

ог. 

• Bus de Entrada/ Salida para conexión a lectores de Discos, Modems y todo 
tipo de comunicaciones. 

e Port para impresora Paralelo Centronics. 

° Postal de direccionamiento y utilización de hasta 240 bloques de 16 K 


.... 


ө Modulador opciónal para utilización de Т.У. doméstica. | 
e Extenso soporte de Software con más de 100 titulos ya Це entre 
juegos. SE programas profesionales y lenguajes (Ensamblador. 
'ascal, etc.). 


e Manual del Usuario, de referencia Basic del Programador, de Firmware y —— 
castellano. 5 ; ; 


tutorial traducidos al 


AMSTRAD 


Para mayor información: 
AMSTRAD 
Castellana, 179. 
Tel. 270 4328 
28016 MADRID 


Bases de datos en micros 


Dentro 


de un orden 


Una de las aplicaciones más potentes y ütiles que se han 
desarrollado en los ültimos tiempos, las bases de datos, están ya 
disponibles para microordenadores con una gran variedad de 


costes y posibilidades. 


as bases de datos constituyen, jun- 

to con las aplicaciones de trata- 

miento de textos y hojas electróni- 

cas uno de los programas de 

mayor difusión y venta para mi- 

croordenadores. Su objetivo es facilitar la 

introducción, modificación y recuperación 

de la información a personas no especiali- 
zadas. 

Su aplicación no se limita a la simple 
captación y recuperación de la informa- 
ción, sino que los datos que se obtienen 
puedan formar parte de informes, cartas, 
etc. Con un poco de experiencia, cual- 
quiera puede crear su propia base de da- 
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tos a partir de los programas que se co- 
mercializan actualmente para micros. El 
objetivo final es la integración con otros 
programas, como gráficos, hojas electróni- 
cas, tratamiento de textos, agenda elec- 
trónica y comunicaciones, de forma que la 
información no sea redundante y los re- 
sultados que se obtengan en un módulo 
puedan ser procesados en otros, como el 
de tratamiento de textos o gráficos, 

La oferta de productos es muy extensa 
y variada, con más de doscientas aplica- 
ciones, desde simples gestores de fiche- 
ros a bases de datos con diccionarios y 
formatedores o paquetes integrados. 


Entre las bases de datos más elementa- 
les, también denominadas gestores de fi- 
cheros, pueden mencionarse: PFS de Soft- 
ware Publishing, Friday de Ashton Tate о 
Perfect File de Perfect Software. Son pro- 
gramas que ünicamente permiten introdu- 
cir y recuperar de forma muy elemental 
los datos de los ficheros, Trabajan como 
hojas electrónicas, donde la pantalla está 
dividida en una matriz bidimensional con 
filas y columnas. La pantalla representa el 
fichero, cada fila corresponde a un regis- 
tro y cada columna a un campo de infor- 
mación. 

Programas más avanzados son aquellos 
que además de permitir el acceso a la 
información, relacionan los datos entre sí 
mediante cálculos o comparaciones. Esta 
opción de procesar los datos almacena- 
dos en el ordenador se obtiene gracias a 
los métodos de estructuración y organiza- 
ción de la base de datos. Entre los tres 
métodos disponibles actualmente, el rela- 
cional es el más difundido para microor- 
denadores por la facilidad de diseño y 
flexibilidad que ofrece al usuario no técni- 
co con respecto a otros métodos de es- 
tructuración. 


BD relacionales 


Uno de los primeros métodos utilizados 
para gestionar la información y establecer 
relaciones entre dos o más datos es el 
jerárquico. Fue empleado en las primeras 
bases de datos para miniordenadores por 
su similitud con algunas organizaciones de 
la vida real. La estructura jerárquica tiene 


el esquema de un árbol, donde cada hoja 
es un registro y cada rama la relación que 
une los registros entre sí. 

Otro ejemplo: la estructura jerárquica 
es muy parecida a la familiar clásica. En 
la base se sitüan los hijos, por encima de 
ellos se encuentran los padres y finalmen- 
te los abuelos. Esta estructura tendría tres 
niveles: el primero es el de los abuelos, el 
segundo el de los padres y, por ültimo, el 
de los hijos. 

Una característica de estas estructuras 
es que solamente se puede establecer 
una relación entre dos registros. Esto re- 
sulta bastante complejo, ya que previa- 
mente es necesario definir las relaciones 
entre todos los registros. Por esta razón no 
resulta apropiada para los usuarios de mi- 
croordenadores que buscan facilidad y 
sencillez de manejo. 

Otro esquema de organización es el de 
las bases de datos relacionales. Estas se 
organizan a partir de matrices bidimen- 
sionales donde cada fila es un registro y 
cada columna, un dato de dicho registro. 
La visión global que ofrecen es muy seci- 
lla de entender y las relaciones entre los 
datos no se establecen previamente, con 
lo que su diseño y manejo es muy senci- 
llo. En este tipo de estructuras, el número 
de relaciones entre registros es ilimitado. 
Un ejemplo de bases de datos relaciona- 
les es la aplicación de Base II de Ashton- 
Tate para microordenadores bajo los sis- 
temas operativos CP/M, CP/M-86 y MS- 
DOS 


El gráfico 2 muestra un fichero con los 
datos de microordenadores. En la colum- 
na 1 se recoge el nombre del ordenador, 


en la segunda el microprocesador, en la 
tercera la memoria RAM, en la cuarta la 
capacidad en disquete o disco duro y en 
la quinta y última el sistema operativo que 
incorpora de forma estándar. Si se desea- 
ra ampliar esta información e introducir el 
nombre de las aplicaciones que ofrece el 
fabricante, no se podría hacer en la mis- 
ma matriz, ya que no se conoce el número 
máximo de éstas. Pero sí se podría crear 
una nueva matriz donde cada registro co- 
rresponde a una aplicación para un equi- 
po en concreto y establecer así relacio- 
nes entre las dos matrices. 

Un tercer tipo de organización es el de 
las estructuras en red, también denomina- 
das estructuras CODASYL. Tienen el mis- 
mo esquema básico que las estructuras 
jerárquicas, pero en este caso es posible 
establecer varias relaciones entre dos re- 
gistros. Este tipo de estructura no suele 
ser empleado en bases de datos para mi- 
croordenadores, pues, aunque es un siste- 
ma muy potente, es excesivamente com- 
plejo, tanto en su instalación en un orde- 
nador personal como en su aprendizaje y 
manejo. 


Ficheros de datos 


Los ficheros constituyen la base primor- 
dial de estas aplicaciones. El número de 
ficheros que puede manejar la base de 
datos depende del tamaño de éstos y la 
capacidad de las unidades de almacena- 
miento externo del sistema (disquetes o 
disco duro). Algunos programas permiten 
trabajar con ficheros multivolumen. Es de- 
cir, que ocupen más de un disquete; esto 


hace que las prestaciones se incrementen 
considerablemente. 

Entre los programas de este tipo más 
conocidos puede citarse el Infostar de Mi- 
croPro, Oracle para MS-DOS, UNIX y XE- 
NIX, DB Master de Stoneware para Apple 
Il, Apple lle y Apple III y Advanced DB 
Master del mismo fabricante para los or- 
denadores personales de IBM y compati- 
bles. 

Una limitación, en lo que a ficheros se 
refiere, se centra en el nümero de fiche- 
ros que se pueden manejar simultánea- 
mente (ficheros abiertos) Dos para el 
programa Aura de Softrend, tres para 
Condor 1 y Condor 3, doce para DATA 
ACE de Computer Software Design, dos 
para dBASE П y diez para dBASE Ш de 
Ashton-Tate, 127 en la base de datos ITS 
MY BUSINESS de Quest Research para 
MS-DOS y hasta cuatrocientos en R:BASE 
400 de Microrim para los equipos perso- 
nales de IBM y compatibles, HP-150, el 
ordenador profesional de Texas Instru- 
ments y el Rainbow de Digital, son algu- 
nas de la limitaciones para los ficheros de 
datos más conocidos. 

También se establecen limitaciones en 
cuanto al número máximo de registros por 
fichero, de campos por registro y de ca- 
racteres por registro. En este sentido, 
dBASE II permite trabajar con un máximo 
de 65.535 registros por fichero, 32 campos 
por registro y mil caracteres por registro. 
DATA ACE limita el número de registros 
por fichero a la capacidad del disco, el 
número de campos por registro a 25 y el 
de caracteres por registro a 285. La mayo- 
па де los fabricantes establecen en 65.535 
el nurhero de registros por fichero, limita- 
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==] 
APLICACION RAM REG/FIC. CAM/REG. CAR/REG. CAR/CAM. CLAVES DIC. AB. 

AURA 256 Cap. dis. 256 65.280 255 8 2 

CIP 128 65.000 40 2.000 50 40 1 

CONDOR 1 64 65.000 127 1.024 12 8 3 
80 

CONDOR 3 64 65.000 127 1.024 12 8 3 
80 

DATE ACE 128 Cap. dis. 255 25 1 12 

dBASE II 48 65.535 32 1.000 254 32 2 

d BASE III 256 2 billones 128 4.000 254 32 10 

FMS-80 65.535 255 25.000 288 

INFO-GEN 64 32.161 50 1.020 15 10 4 

МАС/ВА$Е 1 64 999.999 999 4.096 50 99 5 
128 М 32.000 

MAG/BASE 2 64 999.999 999 4.096 50 99 5 
128 32.000 

MDBS Ill 64 Cap. dis 65.535 68.535 65535 1 1 
128 

ORACLE Cap. dis 284 16.086.000 254 ^ 

PC/FOCUS 512 Cap. dis 250 4.096 255 250 16 

ЕВАЗЕ 4000 256 2,8 billones 400 1.530 1530 400 40 

REVELATION 320 Cap. dis 65.535 85.535 68535 1 8.000 

RTFILE 48 65.000 512 255 255 5 E] 

RAM. = Memoria RAM mínima. 

REG/FIC. = Número máximo de registros por fichero. 

CAM/REG. - Nümero máximo de campos de datos por registro. 

CAR/REG. = Número máximo de caracteres por registro. 

CAR/CAM. = Número máximo de caracteres en cada campo. 

CLAVES = Número máximo de claves de acceso por registro. 

FIC. AB. = Número máximo de ficheros abiertos simultáneamente. 

Cap. dis. = El número máximo de registros por fichero está limitado por la capacidad del disquete o disco duro 

IL El nümero de claves o ficheros abiertos es ilimitado; tantos como permita el programa 

(1) 64 Kbytes con microprocesadores de 8 bits y 80 Kbytes con 16 bits 

(2) 64 Kbytes para CP/M y 128 Kbytes con MS-DOS 

(3) 64 Kbytes con Z80 y 128 con el resto. 


ción impuesta por el hardware de la má- 
quina, ya que se trata de equipos con mi- 
croprocesadores de ocho bits y no pue- 
den direccionar mayor capacidad de me- 
moria. 

El acceso a los ficheros se realiza me- 
diante las claves (número de código de 
un artículo, número de pedido de un 
cliente, etc. Todos los campos pueden ser 
claves de acceso al fichero, pero algunos 
programas establecen un nümero máxi- 
mo, como dBase II con siete claves por 
registro, DATA ACE con tres, Condor con 
32. mientras que otros, como FMS-80, 
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КВАБЕ Oracle o Informix no establecen 
un número máximo y todos los campos 
del registro pueden ser claves de acceso. 


Captación de datos 


De cómo se organice la captación de 
datos para crear los ficheros depende la 
productividad que se obtenga sucesiva- 
mente en la utilización de este programa 
(claridad, autenticidad en los datos, etc.) 
Para este fin existen unos módulos en la 


base de datos, integrados o como progra- 
mas independientes, denominados forma- 
teadores de pantalla o lenguajes de defi- 
nición de datos. Cada pantalla correspon- 
de a un registro de información donde se 
sitúan los datos a solicitar al operador (ca- 
da dato corresponde a un campo del re- 
gistro). El usuario puede especificar el 
nombre que le asigna a cada campo, la 
posición que va a ocupar en el registro, el 
tipo de dato (númerico o alfanumérico), 
formatos especiales de entrada, la longi- 
tud máxima y los mensajes de ayuda al 
operador al pedir cada dato, 


Es importante que la generación de es- 
tas pantallas sea totalmente flexible y que 
una vez definida admita modificaciones 
en los formatos y eliminación o inserción 
de nuevos campos. 


Recuperación de datos 


E! módulo más importante para el usua- 
rio de una base de datos es el que con- 
templa el acceso a la información En 
grandes sistemas constituyen programas 
independientes, denominados querys. Su 
objetivo, tanto para grandes como para 
pequeños ordenadores, es proporcionar 
un método de acceso a la información 
sencillo y rápido, sin tener que desarro- 
llar programas y métodos de acceso com- 
plejos. 

En un microordenador existen tres mé- 

todos principales de acceso a la informa- 
ción: secuencial, directo e indexado. Para 
acceder a un registro en el método se- 
cuencial es necesario pasar previamente 
por todos los anteriores, con lo que los 
tiempos empleados suelen ser largos. Con 
los métodos de acceso directo o indexado 
existe una clave (numérica para los direc- 
tos y alfanumérica para los indexados) 
que indica exactamente el nümero de re- 
gistro al que se desea acceder, con lo 
que el tiempo de acceso resulta muy infe- 
rior. Una limitación importante es que los 
sistemas operativos más difundidos en or- 
denadores personales CP/M o MS-DOS 
no trabajan con ficheros indexados. 
El tiempo de acceso a la información 
mbién depende del equipo en concreto. 
сседег a los datos соп el mismo método 
de acceso y la misma aplicación, en equi- 
pos distintos, puede ser más o menos rá- 
pido. 

Los lenguajes para la recuperación de 
datos permiten realizar cálculos, estable- 
cer comparaciones o clasificar los resulta- 
dos obtenidos por uno o más campos en 
orden ascedente o descendente. Para 
usar estos lenguajes hay que indicar los 
ficheros en los que se encuentra la infor- 
mación, los datos a los que se va a acce- 
der y la operación que se realizará con 
ellos (cálculos, comparaciones, clasifica- 
ción. impresiones o grabación en otros fi- 
cheros). Los lenguajes de acceso a la in- 
formación trabajan con un vocabulario 
previamente definido. De esta forma, con- 
sultar los ficheros es más sencillo. Por 
ejemplo, acceder a los datos que hay en 
el fichero de microordenadores que apa- 
rece en el gráfico 2 sería como sigue: 

Donde ORDENADORES es el nombre 
del fichero, MICROPROCESADOR y SIS- 
TEMA OPERATIVO el nombre que se ha 
asignado a los campos de información, 
donde se encuentra el microprocesador 
del equipo y el sistema operativo. Cual- 
quier registro que cumpla estas dos con- 
diciones, tener un microprocesador 
«8088» y el sistema operativo MS-DOS, se- 
rá listado por pantalla. 

Una opción que ofrecen los sistemas de 
recuperación de datos es la posibilidad 
de formatear la salida en forma de cartas, 
etiquetas, informes, etcétera. 


BASE DE DATOS JERARQUICA 


NIVEL 1 


NIVEL 2 
NIVEL 3 
Gráfico 1 
— 
[" BASE DE DATOS RELACIONAL 
CLAVE 
| ORDENADOF-1 | 780 
| ORDENADOR-2 | 8088 REGISTROS 


| ORDENADOR-3| 8086 


CAMPOS 
Gráfico 2 
BASE DE DATOS EN RED 
Grafico 3 
Documentación Sin saber qué hacer. Otros programas 


A pesar de que los fabricantes de ba- 
ses de datos deciden desarrollar sistemas 
sencillos para usuarios no expertos, cuan- 
do éste se decide a utilizar un programa 
se encuentra con que los manuales están 
en inglés, las explicaciones tienen un ni- 
vel técnico bastante elevado, son escue- 
tas y la documentación que ofrece el pro- 
grama pantalla es escasa. El usuario intro- 
duce el disquete en el ordenador y ob- 
serva cómo la pantalla queda en blanco 


ofrecen un menú principal con las princi- 
pales opciones, pero los comandos hay 
que introducirlos con teclas de ESCAPE y 
CONTROL, lo que requiere un aprendi- 
zaje previo de estos códigos. 

El usuario de estos programas necesita 
aplicaciones que trabajen con menüs y 
submenüs, donde esteñ perfectamente 
delimitados los módulos del programa, 
pasos a seguir, opciones de cada uno y 
parámetros que se pueden alterar. 
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FABRICANTE 


APLICACION 


SISTEMAS 


International 


OPERATIVOS/EQUIPOS 
ABW RL-1 MS-DOS 
ADI América Aladin Apple DOS/OS, MS-DOS 
AIMS € PLUS 
Information Management System 
MS-DOS 
Alan Gelder Software ENBASE TRS-DOS Y Multidos 
Alpha Software Corp. AlphaBase V MS-DOS 
DBM II MS-DOS 
American Planning MIS Builder CP/M; CP/M-86, MS-DOS, 
MP/M-II, MP/M-88 
Apple Computer Apple File Ш Apple DOS/OS 
Applied Software Technology Qbase ~ Apple DOS/OS, MS-DOS 
VersaForm Apple DOS/OS, MS-DOS 
Artsci Е Magic Memory Apple DOS/OS 
ASAP Systems ASAP Five MS-DOS 
Ashton-Tate Base П CP/M, CP/M-86, М5-205 
Base Ill MS-DOS 
Friday! CP/M, CP/M-86, MS-DOS 
Automation Consultants Catalist MS-DOS 


BPY Syst Information Manag. MS-DOS 

Bussiness Library Information Retrieval Volume MS-DOS 

Capro PRO-IV para 8086 

Caxton Software Corp. Cardbox CP/M, МР/М-П 

CE Software ССА Data Atari y Apple DOS/OS 
Composft DELTA MS-DOS, CP/M 80. MP/M80 
Compu-Draw РВРАСК-Ш CP/M-80, CP/M-85 

Compumax MICROBASE Apple DOS/OS, CP/M, MS-DOS 
Computer Control Systems DB-FABS MS-DOS 

Computer Headware WHATSIT? Apple DOS/OS, CP/M, AMOS 


North Star DOS 


Computer Investment Advice 


CIA RELATIONAL 
Data base management system 


CP/M, MP/M, MS/DOS, XENIX 


Computer Sol ASERT CFI Commodore 8032 
Computer Software Design DATA ACE MS/DOS, TRS-DOS, XENIX 
Concentric Data System CIP MS-DOS 


Condor Computer 


Condor Series 20 


CP/M, CP/M-86, МР/М-П, 
MS-DOS, CDOS, TurboDOS 


Condor 1 CP/M, CP/M-86, МР/М-80, 
MS-DOS, TurboDOS 
. Condor 3 los mismos que Condor 1 
Construction Data Control CDB/AE CP/M 
Contel Information System RTfile Digital serie 300 
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LA ALTERNATIVA: 
TRES O UNO 
LA SOLUCION: ALFASKOP 


Cuando se quiere disponer 
de un sistema de terminales 
compatible con ordenadores 
centrales IBM, Univac, Honeywell, 
Digital, etc... 

Y, además, se pretende 
tenerlas funciones de un potente 
procesador de textos... 

Y, por anadidura, es necesario 
obtener las prestaciones de 
proceso de datos que proporciona 
un ordenador personal... 

Usted tiene 2 opciones: 

* Adquirir 3 equipos distintos 
de distintos suministradores 
y con distintos contratos de 
mantenimiento, o 

* elegir ALFASKOP. 

ALFASKOP aporta la solución 
de conjuntar las piezas dispersas 
que constituyen el puzzle 
del equipamiento en material 
periférico. 


Porque ALFASKOP 
esun sistema de terminales 
multifuncionales que incorpora 
las tres capacidades descritas 
y proporciona, gracias a su 
alta tecnología, un máximo de 
eficacia a un coste mínimo. 
ALFASKOP tiene un diseño 
ergonómico que facilita la labor 
del usuario, eliminando fatigas 
físicas y psicológicas. 
ALFASKOP puede trabajar 
con colores y admite la conexión 
de una gama de impresoras muy 
completa, de costes reducidos. 
ALFASKOP. La solución tres 
en uno. 


ALFASKOP DE ERICSSON 
Para el таћапа,ћоу. 


ERICSSON 
Information Systems 
OFICINAS CENTRALES 

P? de la Habana, 138. Madnd-16 
Те! (91) 4571111 
DELEGACION COMERCIAL 
DE BARCELONA 
CI. Balmes, 89-91 
Tels (93) 254 6608 y 2546820 
DELEGACIONES 
SERVICIO TECNICO 
Almeria San Roque 

Badajoz (Cádiz) 
Barcelona — Toledo 
Bilbao Valencia 
Cádiz Valladolid 
La Coruña Vich 
Logroño (Barcelona) 
Madrid Villafranca 
Oviedo del Penedés 
Palma (Barcelona) 
de Mallorca Zaragoza 
Pontevedra 


ERICSSON Z 


FDA NTERNACINAL 


n FABRICANTE APLICACION OPERATIVOSEQUIPOS 
| Cosmos Revelation MS-DOS 8 
Curtney Business Systems 1 Courtney data base MS-DOS 
Custom Data Custom file MS-DOS 
Data Applications Product db86 CP/M, CP/M-86, MP/M-II, 
MP/M-86, MS-DOS, UNIX 
Data Access Corp. Data Flex 2.0 CP/M, CP/M-86, MS/DOS, 
MP/M-86 
Data Technology Industries Probase CP/M, СР/М-86; MSIDOS 
Day One Software Day one CP/M, MSIDOS 
Datamension Corp. Records manager MS-DOS 
Dayflo Dayflo MS-DOS 
Decision Software ` Superbase 64 Commodore 64 
Desk Top Software NPL MS-DOS, Digital 350, HP-200 
Apple DOS/OS 
Designers & Builders of DBIS Oasis 
Informations Systems 
Digital Marketing. Notebook CP/M, MS-DOS 
DBI Software products Kaleidoscope СР/М, MS-DOS 
DRJ Associates FMS-80 
Eagle Enterprises Citation СР/М, MS-DOS 
ESP Computer Resources DataKey Apple DOS/OS 
Excalibur Technologies Savvy Apple DOS/OS, MS-DOS 
Flower Soft І The Data Bank Apple DOS/OS 
FOX Research Inc IO Base MS-DOS 
GMS Systems Powerbase MS-DOS 
Grid Systems бор Grid File MS-DOS 
Holliday Software Database 3 CP/M, MS-DOS 
Hoyle and Hoyle Software Query 2 Apple DOS/OS, CP/M, MS-DOS 
TRS-DOS 
INFO-PROS Е INFO-GEN MS-DOS 
Information Bulders FOCUS MS-DOS 
Information Unlimited @ EasyFiler MS-DOS 
Software 
Innovative Software Fast Facts MS-DOS 
TIM III CP/M, MS-DOS 
Insoft Data Design MS-DOS 
Institute for Scientifc Sci-Mate PDM > CP/M, CP/M-86 
Information > Sci-Mate UOS CP/M, СР/М-86 
International Microcomputer Bisybase СР/М, MS-DOS 
Software 
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FABRICANTE APLICACION SISTEMAS 
OPERATIVOS/EQUIPOS 
International Software Btrieve Record MS-DOS š 
Alliance Manager 
Interactive Technology RDM 500 Digital 300 
IOTC Inc. PD BASE APPLE DOS/OS, MS-DOS 
ISE-USA MDBS Ill CP/M, MP/M, MP/M-86, 
CP/M-86, MS-DOS, TurboDOS, 
UNIX, XENIX, Unity 
ITSoftware KeepIT MS-DOS 
Jini Micro-Systems Jinsam Commodore DOS 
Ley Software ResQ MS-DOS 
Link Systems DATAFAX MS-DOS, P-System, Apple Pascal 
LJK Enterprises DATA Perfect Apple DOS, Atari DOS 
Logica Inc. Micro Rapport CP/M, Apple DOS/OS 
Logical Software LOGIX 35 UNIX 
MAG Software МАС/Љаѕе 3 CP/M, CP/M-86, CP/M Concurrent, 
MP/M86, MS-DOS 
MAG/base 2 CP/M, CP/M-86, MS-DOS | 
MAG/base 1 los mismos que MAG/base 2 
Micro Data Base Systems HDBS CP/M, CP/M-86, MS-DOS 
MDBS I CP/M, CP/M-86, MS-DOS 
MDBS Ill CP/M, CP/M-86, MP/N-Il, 


Knowledge Manager 


MP/M-86, MS-DOS, TurboDOS 
CP/M-86, MS-DOS 


Microcomputer Business Data Base CMA TRS 1 HI 4 
Micro Applications Grp. Mag. CP/M, CP/M-86, MP/M-86 
Microdecision Software Pillar MS-DOS 
MicroPro International InfoStar CP/M, CP/M-86, MS-DOS 
Micro-Ap Selector V CP/M, СР/М-86; MP/M-86, 
A MS-DOS 
Microrim R: base 4000 CP/M, MS-DOS 
Microstuf Inc. 
INFOSCOPE 
MS-DOS 
MMG Micro Software MMG DATA Atari 
MANAGER Il 
Multisoft Multi-Trieve Apple DOS/OS 


Monument Computer Service 


DATA BASE MANAGEM. 
+ 


Apple DOS/OS 


NF Systems 


File Master 


MS-DOS 


North American Tech. 


Unify 


Para 68000, 7800, UNIX 


O'Hanlon Computer Systems 


The Sensible Solution 


CP/M, MP/M-II, MS-DOS, TurboDOS 


Oracle 


ORACLE 3. 


MS-DOS, UNIX, XENIX 


Pacific Software Manufactur 


Sequitur 


MS-DOS, UNIX 
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FABRICANTE 


APLICACION 


SISTEMAS 
OPERATIVOS EQUIPOS 


Pascal Systems 
The Pascal Machine 
UCSD P-System 


PEARLsoft Relational 
Systems International 


Personal PEARL 


CP/M, C/M-86, MS-DOS 


Perfect Software Perfect Filer CP/M, MS-DOS 
Phase One Systems CONTROL OASIS 

Power Base Systems Tmc POWER BASE MS-DOS 
Practicorp International PRACTIBASE MS-DOS 

PRO Computing PROPEL MS-DOS 
Profesional Software InfoPro Commodore DOS 


Quest Reserach Inc 


ITS MY BUSINESS 


MS-DOS 


Quic-N-Easi Products Q-PRO-4 CP/M, МР/М-П, TurboDOS 
Readers Digest Services ListMaker Apple DOS/OS, TR-DOS 
Rhodnius Ltd Mistress UNIX 

Relational Database Systems Personal Informix MS-DOS, UNIX x 
Relational Syst. Int Pearl MS-DOS 

Relational Technology MicroIngres 68000 bajo UNIX 

Sensor Based System Metafile MS-DOS 

Small Computer Filepro Apple DOS/OS, CP/M 


Software Connection 


DECISION S/1000 
LAN DATACORE 
LAN DATASTORE 


PICK 
MS-DOS en red local 
MS-DOS en red local 


Software Inc. SIMPLE TCS MS-DOS, CP/M 
Software Products Intern LogiQuest UCSD P-System 
Software Solutions DATAEASE MS-DOS 


Software Technology for Comp. 


INFORMATION FILE 


Apple DOS/OS, MS-DOS 


Software Publishing 


PFS. FILE 


Apple DOS/OS, MS-DOS, TRSDOS 


Stoneware 


Advanced DB Master 
DB Master 


MS-DOS 
Apple DOS/OS 


Structured Systems Group Analyst CP/M, СР/М-86; МР/М-П, MP/M-86 
Supersoft Assoc. Persona | Data Base MS-DOS 
DAX PLUS MS-DOS, CP/M 
Tandy PROFILE Ш Plus TRS-DOS 
Thinkers Soft Inc. DATAVU PLUS CP/M, CP/M-86, MS-DOS 


Timeworks Inc. 
. 


DATAMANAGER 1 
DATAMANAGER 2 


Commodore 64 
Commodore 64, IBM PC 


Tarvell Electronics 


DB3 


CP/M, CP/M-86, MP/M-86, MS-DOS 


Threshold Software 


File/Idea 


HP serie 80 
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ORIC-ATMOS 


DSE S O A 
( À , A DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS, S. A. 


FABRICANTE APLICACION SISTEMAS 
OPERATIVOS/EQUIPOS 
Tominy Database Plus MS-DOS 
TCS Software Q/Label CP/M 
Simple CP/M 
Trac Line Software DATA-TRAC OASIS 
Unify Corp. UNIFY MS-DOS 
Universal Data Reserach Inc. DATA BASE MANAGER MS-DOS 


Uveon Computer Systems Inc. 


OPTINUM DBMS 


CP/M, MP/M Il, MS-DOS 


Vector Graphic Data Manager Vector 4 
XOR Thoth MS-DOS 
ZIM ZIM MS-DOS 


BASES DE DATOS EN PAQUETES INTEGRADOS 


MBA 
IBM PC (UCSD-P) 


FABRICANTE APLICACION өтм ОШО. os 
Apple Computer Apple Works Apple lle, Apple ІП 

Arktronix Jane Apple Il 

Bristos Software Silicon Office version 2 IBM PC, Rainbow, Sirius 1, Apricot 
Context 


Corvus System 
Isys 
Corvus Concept 


Cullinet Cullinet IBM PC 
Lotus Development Lotus 1, 2, 3 IBM PC/XT, Rainbow, Wang PC, Texas 
Simphony PC, Zenith 2-100 los mismos 


Micro Data Base Systems 


Knowledgeman Plus 


MS-DOS, CP/M-86 


Micropro ICL ICL PC 

SPI Internacional OPEN ACCESS IBM РС/ХТ; Rainbow, MS-DOS, 
. UCSD-P 

T/Maker Corp. T/MAKER III IBM PC 

Wang Laboratories WANG WANG PC 
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Este es el ánico Ordenador 
Personal que piensa y actúa 
como usted. 

Hasta ahora, aprender a manejar un 
Ordenador Personal consistía en adaptarse 
a su forma de trabajo. Algo normalmente 
sencillo pero siempre incómodo. 

Con el Macintosh la cosa cambia. 

En pantalla aparece todo en forma gráfica, 
estableciéndose un diálogo de imágenes 

con el ordenador. El Macintosh sustituye 
los comandos por dibujos de las figuras. 

a las que usted está acostumbrado: 

Carpetas, documentos, calculadoras, 
efectos de escritorio e incluso una papelera, 
por citar sólo algunos ejemplos. 

Así usted trabaja viendo y tocando las 
cosas como siempre. Pero claro, de una 
forma mucho más rápida, segura y rentable. 
Y sin la necesidad ineludible de utilizar el 
teclado. Porque el Macintosh le ofrece un 
dispositivo especial (ratón), exclusiva 
de Apple, que se maneja con una mano 
y sirve para seleccionar en las imágenes 
de la pantalla las funciones que desee 


ТІРІ 


Sappig compu 


* Su principal herramienta es el software de 
oficina que ofrece al usuario una verdadera 
representación electrónica de su mesa de 
trabajo. 

e Ofrece la máxima capacidad con el mínimo 
espacio. Es ligero y fácilmente transportable. 

* Dispone de gran número de programas, 

ya que las principales empresas dedicadas a 

la confección de éstos han 

rivalizado, y rvalizan, 
en presentar 
бі el mejor catálogo 
>, productos para 
== el Macintosh. 
* Principales características técnicas. 
realizar, Sin que para ello tenga que cambiar о (ол 04000, 22/18 Біз (нй | 
2) fca de 9" y alta resolución de 512 х 
su forma de pensar y actuar. 342 puntos. * 128 Kbytes de memoria RAM, ampliable a 512 


> * 64 Kbytes de memoria РОМ. * Teclado Qwerty, 
Así acintos оп 2% caracteres intemacorabs. ° 1 
es el Масіпі Slim tte — Sony- de 3,5" y 400 Kbytes. * 2 Conec- 
* Es el ültimo miembro de la familia «Apple 32 orales #5422 para periféncos y AppbBus. * Salida de 
SuperMicros», lo que significa estar a 
la vanguardia de la tecnología informática. 


'oprocesador Мо! 


voz de 4 vias, para frecuencias entre 10 Hz-22 KHz. 
* Conector para unidad ce mirodsette adcional. * Anclaje 
para cadena de seguridad 


ter 
ordenador personal 


Deseo recibir información de MACINTOSH: 


Mediante visita L1 Por correo O 


МОРЕ y Nombre Empresa 
È SA Dirección Teléfono. 
Distribuidor para España Población __ ОР. 


МЕРЕ, S.A. Calle Valencia, 87-89 - Teléfono 323 59 60" - Barcelona 29 


Impresora Juki 6100 


argarita 
con buen tipo 


La principal virtud de la nueva impresora de margarita Juki 6100 
no son los últimos avancés técnicos ni una elevada velocidad de 

impresión, sino un precio realmente económico, fruto de un gran 

ingenio característico de su país de origen: Japón. 


ste producto japonés nos muestra 

de nuevo el porqué del éxito co- 
mercial de los fabricantes del ex 

tremo oriente. Las malas lenguas 

lo achacan a unos sueldos ridicu- 

los y a una competencia desleal, pero real- 
mente se debe a la habilidad y al ingenio. 
Mientras la industria occidental se empe- 
fia en producir maravillas mecánicas, la 
industria asiática del ramo diseña y fabri- 
ca un interesante mecanismo impresor 
bajo un nuevo principio que aúna caracte- 
rísticas aparentemente tan dispares como 
la precisión, la economía y la fiabilidad 

En efecto, este mecanismo difiere por 
completo del patrón tradicional que rige 
la construcción de impresoras de marga- 
rita: una gruesa barra de aluminio atravie 
sa la carcasa. En su parte inferior figura 
una banda de acero con ranuras transver- 
sales, a modo de engranaje, sobre la que 
se mueve el cabezal impulsado por un 
pequeño motor lineal paso a paso de bajo 
consumo. Un fuerte штап fija el dispositivo 
sobre la barra. El resultado es un meca- 
nismo sencillo, dado el reducido número 
de piezas móviles, de fácil ajuste y fable, 
que alcanza cuotas de precisión propias 
de aparatos más caros. Una muestra de 
todo ello es la magnífica calidad de letra 
que obtiene. 

El usuario agradecerá el esfuerzo del 
fabricante en pro de la estandarización de 
las piezas de recambio más frecuente, 
que en la Juki 6100 se traduce en la utili- 
zación de margaritas tipo Triumph-Adler 
y de cassettes con cinta del tipo IBM. 

La posición e instalación de la margari- 
ta facilita su recambio;,basta con accionar 
una palanquita para retirar el cabezal y 
liberar la rueda de toda sujeción. El pro- 
ceso se invierte para insertar la nueva 
margarita. Esta adopta automáticamente la 
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posición correcta al conectar la impresora 
o pulsar RESET. 

El diseño de la margarita contribuye a 
lograr una impresión precisa: el reverso 
de los tipos no es plano, sino que termina 
en pico. La parte del martillo que golpea 
los caracteres tiene una muesca para en- 
cajar con éstos y así centrar debidamente 
las letras. 


La cinta de color 
es demasiado ancha 


Un defecto en el diseno de la Juki 6100 
lo constituye la anchura excesiva de la 
cinta que puede ser de color, empleada. 
Esta se divide en tres bandas superpues 
tas a fin de aprovechar toda su extensión, 
lo que la obliga a describir un movimiento 
bidimensional: además de avanzar sube y 
baja constantemente. Semejante desplie- 
gue mecánico encierra un foco potencial 
de imprecisiones y averías. 

El peso de la impresora apenas alcanza 
los 14 kg. La carcasa de plástico es de un 
agradable color beige; en su parte frontal 
figuran tres teclas de membrana sensitiva 
con las funciones RESET. pausa y avance 
de página. La falta de una tecla para el 
avance de línea se compensa situando a 
ambos extremos del rodillo, en los latera- 
les del aparato, sendos mandos en forma 
de rueda o pomo. Inmediatamente a la 
izquierda de las teclas antes descritas se 
encuentran tres indicadores luminosos 
(Power, Ready y Check) y un conmutador 
que selecciona la densidad de caracteres 
por pulgada (Spacing) detalle éste poco 
común y muy de agradecer. Las densida- 
des son tres: 18, 12 6 10 caracteres por 
pulgada. 

Entre las prestaciones de la Juki 6100 se 


cuenta 'spaciado proporcional, que es 
de gran utilidad, aunque no está disponi- 
ble para los caracteres de imprenta a fal- 
ta de procesadores de texto adecuados. 
Al levantar la tapa del mecanismo impre- 
sor se descubre una serie de microinte- 
rruptores situados directamente detrás 
del frente de la carcasa. Estos regulan la 
fuerza del martillo, seleccionan el tipo de 
margarita a utilizar, etc. 

Sobre la parte de plástico transparente 
de la tapa se encuentra una regleta im- 
presa para calcular las tabulaciones de 
las diferentes densidades de caracteres. 
La distancia entre ésta y el papel es exce- 
siva, lo que convierte el posible cálculo 
en una lotería. La otra regla es igual de 
inútil, ya que está situada detrás del pa- 
pel La conexión al ordenador se realiza 
mediante el interface en paralelo Centro- 
nics, que no presenta ningún problema y 
demuestra una vez más la validez de un 
estándar oficioso, asimismo, Fultron la 
empresa que comercializa esta máquina 
en España, tiene disponible un ibterface 
serie para aquellos ordenadores que dis- 
pongan de él 

А! conectar la Juki 6100 se escuchan 
unos ruidos bastante inquietantes, segui- 
dos de una calma prolongada, en espera 
de recibir la orden de impresión. 


ciones de la Juki 6100, como la definición 
del espacio a ocupar por cada carácter 
en el modo de espaciado proporcional, se 
dirigen desde el ordenador. Una presta- 
ción interesante *y poco común entre im- 
presoras de este tipo es su capacidad 
gráfica. El movimiento normal del rodillo 
y del cabezal debe sustiturse por pasos 
horizontales y verticales de 1/60 y 1/48 
pulgadas (aprox. 0,42 y 0,52 mm), respec- 
tivamente, Semejante funcionamiento co- 
rresponde al de las impresoras tradicio- 
nales de margarita 

Como ya dijimos antes, las característi- 
cas técnicas y funcionales no son el prin- 
cipal atractivo de la Juki 6100. Este reside 
en el precio de 190.000 pesetas, que 
mueve al fabricante a afirmar que desde 
ahora cada puesto de trabajo dispondrá 
de una impresora de alta calidad de letra 
Las impresoras tradicionales de margarita 
tenían un precio tan elevado que era pre- 
ciso compartir una unidad entre varios 
usuarios para amortizar el gasto, con las 
consiguientes trabas de organización 

La Juki 6100 se puede conectar a cual- 
quier ordenador; hasta se piensa en со- 
mercializar cierto número de unidades 
con los propios nombres de diversos fa- 
bricantes de computadores En el capítulo 
de accesorios, se proyectan un tractor de 
arrastre para papel continuo y un dispen- 
sador de papel hoja a hoja, todo a precios 
competitivos. Una novedad de próxima 
aparición será una impresora de idénticas 
características a las de la Juki 6100, pero 
con una velocidad de impresión de 38 ca- 
racteres por segundo. 

El distribuidor en España, Fulltron, pro- 
mete editar una traducción del manual in- 
glés Otro proyecto es adaptar el trata- 
miento de texto WORDSTAR a la Juki 
6100. 


VALORACION MICROS 


Pros: 
— Mecánica novedosa y precisa 


DATOS TECNICOS 


— Margarita y cinta cuasi están- Velocidad 
dar. de impresión: 18 caracteres por segundo. 
— Precio económico. Margarita: Tipo Triumph-Adler. 


Juego de caracteres: 100 caracteres. 


Contras: Densidad de caracteres 
— Ruidos con algunos decibelios por línea: 110 caracteres con 10 caracteres por pulgada, 
de más. 132 caracteres con 12 caracteres por pulgada, 
165 caracteres con 15 caracteres por pulgada. 
Espaciado 
El buffer se incluye propercionat De 82 a 220 caracteres por línea. 
en la versión base entre caracteres: 1/120 pulgadas 
Distancia entre líneas: 1/48 pulgadas (posibilidad de 1/96 pulgadas con ESC). 
La impresión es bidireccional con una Tamaño del rodillo: 13 pulgadas (11 pulgadas para impresión) 
velocidad, bastante aceptable, de 17 ca- Cinta de color: IBM 82 compatible con uni o multicasettes de cinta de 
racteres por segundo. Los apartados en i carbono. 
blanco se salvan a velocidades mayores. Interface: Paralelo CENTRONICS (estándar), también interface en 
El buffer de la versión base tiene una ca- serie RS-282C. . 
pacidad de 2 Kbytes y es ampliable a 8 Nivel de ruidos: Menos de 63 dB A (a 1 m de distancia). 
Kb. Una característica insólita es la nece- Tamaño del buffer: 2 Kbytes ampliables a 8. 
sidad de reanudar la escritura con RESET Accesorios: Tractor de arrastre para formularios (bi y unidireccio- 
después de haber accionado PAUSE. La nal). 
impresora recorre la rutina de relanza- Dispensador de papel hoja a hoja. 


miento, y prosigue la impresión justo don- 
de la había suspendido. Numerosas fun- 
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PARA LLEGAR MAS LEJOS... 
WSXVIRRH/Z/DEZZ 


MKII ЕСЕСІ 


MSX MICROSOFT BASICA FORTRAN 80 x Microsoft Logo * COLECO cartuchos 
CP/M * Cobol 80 ж MACROENSAMBLADOR 780 ж Ensamblador CP/M 


+ MSK. Es el sistema escogido por 16 fabricantes japoneses de ordenadores (SONY. PANASONIC, PIONER, SANYO. 
SPECTRAVIDEO. ate) siendo compatibles todos los programas creados por cada uno de los fabricantes. 


SPECTRAVIDEO | SPECTRAVIDEO COMMODORE BBC DRAGON 
CARACTERISTICAS GENERALES ШЫ APPLE Пе ^ 32 


PROCESADOR 1 6502 6510 
RELOJ EN MHz - Гу 1 MHz 
MEMORIA STANDARD EN RAM 2 54 K “к 
AMPLIABLE HASTA 14 = E 
MEMORIA STANDARD EN ROM 16K 20K 
AMPLIABLE HASTA. - - - 
MICROSOFT BASIC EXTENDIDO ] - - ш s 
NUMERO DE TECLAS 5 62 66 73 53 
TECLADO CON GRAFICOS PREDEFINIDOS - 8 5 ю 
TECLAS DE FUNCION PROGRAMABLES - 8 10 ю 
MANDO JOYSTICK INCORPORADO - NO NO ю 
COLORES 16 16 16 16 8 
SPRITES - 8 8 - ? - 
RESOLUCION (Puntos de pantalla) 280x192 | 320x200 | 320x192 | 256x640 | 256192 | 240x200 
TEXTO EN PANTALLA 2 40x24 40x25 40x24 40x32 32:16 40.28 
CANALES DE SONDO 3 1 3 4 1 B 3 
0СТАУА5 POR CANAL 8 4 s ? 3 5 8 
ADSR. ENVOLVENTE si E] NO El NO si ю 9 
CAPACIDAD UNIDAD DE DISCO 256 K 256 K 140K 170K 127K 100 к ? $ 
CENTRONICS SI (opcional) | = SI fopcional | SI (opcional - SI (opcional) | SI (opcional) 
RS232 SI (opcional) | SI (opcional | Sl opcional - 5 (opcional) | SI (opcional 
80 COLUMNAS Silopciond) | Sifopcional | Shlopcional | Sliopconal | 51 (opcional - 


PRECIO P.V.P. 76.000 | 49.900 |166.618| 79.900 | 58.500 | 140.000 


. a DELEGACION EN CATALUÑA: ACE, S.A 
(0) Tarragona, 100 - Barcelona-15 
Teléfono (93) 325 10 58 


MSX y MICROSOFT son marcas registradas HARDWARE 
TION. 
. por MICROSOFT CORPORATION, por DiGITAL DISTRIBUIDOR OFICIAL DE SPECTRAVIDEO NASPISPONIBEGEEN 
RESEARCH INC. INTERNATIONAL LTD 
COLECO VISION es ung marca registrada por PASEO DE LA CASTELLANA, 179 - MADRID-16 Y EN TODAS LAS 


TELEFONO (91) 279 31 05 


COLECO INDUSTRIES INC TIENDAS ESPECIALIZADAS 


. Cooperativas 
. de datos ........ 


Los entornos operativos, una nueva filosofía en materia de 
paquetes de software integrado que se traduce tanto en 
flexibilidad como en posibilidades de expansión a la hora de 


configurar un sistema. 


Textos y gráficos integrados 


Dentro de los programas integrados, el 
amiento de textos ocupa una parte шт- 
tante debido a su alto índice de acep- 
ión entre los usuarios. Con él se pue- 
manejar los resultados obtenidos en 
as aplicaciones (gráficos, informes de 
base de datos, o los valores de la hoja 
'ctrónica). 


Si bien Isys, MBA y Open Access cuen- 
tan con un programa de tratamiento de 
textos propiamente dicho, con más o me- 
nos prestaciones, no se puede decir lo 
mismo del Lotus 1.2.3. Las posibilidades 
de tratamiento de textos en este paquete 
se limitan únicamente a un pequeño edi- 
tor, que permite introducir el texto como 
Si fueran datos de una celda en una hoja 


electrónica, con los inconvenientes que 
esto acarrea Por ejemplo, para cambiar 
una porción de texto de sitio es necesario 
que se haga por celdas enteras; y si el 
usuario comete un error de escritura (co- 
за bastante frecuente) sólo puede ser 
modificado con el sistema de edición em- 
pleado por la hoja electrónica, que puede 
ser apropiado para esta aplicación, pero 
no para un tratamiento de textos. 

El resto de los programas disponen de 
tratamientos de textos con prestaciones 
diferentes, entre las que destacan las que 
proporcionan los programas de lsys y 
Open Access. Las posibilidades de edi- 
ción de estos programas tienen todas las 
funciones propias de los tratamientos de 
textos (inserción, borrado, movimiento de 
bloques); el Logiwriter, programa de tra- 
tamiento de textos del Open Access tiene, 
entre otros, funciones de salto a principio 
y a fin de línea, principio y fin de párrafo. 

А excepción del Lotus 1.2.3, el resto de 
los programas pueden visualizar varios 
textos en pantalla simultáneamente; Isys 
puede manejar hasta 24 textos simultánea- 
mente, gracias a las dimensicnes de la 
pantalla del Corvus Concept, para el que 
ha sido diseñado; MBA y Open Access 
pueden visualizar 4 y 6 textos como máxi- 
mo, respectivamente. De entre los pro- 
gramas estudiados, el de Corvus es el 
más aventajado gracias, por un lado, a las 
prestaciones del programa de tratamiento 
de textos (que cuenta con más de 140 fun- 
ciones) y, por otro, a las características 
del hardware, concretamente a la panta- 
lla, que, al igual que sucede con el mode- 
lo Twist de Facit, puede girarse 90 grados 
y colocarse en una posición idónea para 
el tratamiento de textos, con un tamaño 
aproximado al de un folio. 

Los atributos de impresión tales como 
letra en negrita, subrayado o subíndices y 
superíndices se representan de diferen- 
tes maneras, según los sistemas. Mientras 
que el tratamiento de textos de Isys los 
representa en pantalla igual que en im- 
presora, en el Open Access se distinguen 
por el tolor de las palabras afectadas, de 
forma que las letras que van a Ir impresas 
en negrita aparecen con un color, las su- 
brayadas con otro, etc. Otras posibilida- 
des, como búsqueda combinada con 
reemplazo, alineamiento del texto a dere- 
cha e izquierda, especificación de cabe- 
ceras, pies de página y centrado de texto, 
entre otras, son también empleadas por 
estos programas. 

Como se dij al hablar de las hojas 
electrónicas y de las bases de datos, la 
información procedente de estos progra- 
mas, así como la de gráficos se puede 
utilizar simultáneamente con el texto intro- 
ducido por el operador, de tal manera 
que se pueden crear informes, presu- 
puestos y todo tipo de documentos donde 
tenga que intervenir un gráfico o una ta- 
bla de cifras. 

Junto a todo esto, los programas de ge- 
neración de gráficos son la parte más 
atractiva de estas aplicaciones. En mu- 
chas ocasiones, la decisión de compra es- 
tá influida en gran medida por las presta- 


MICROS N.° 11/67 


PAQUETES NO DISPONIBLES EN ESPANA: CUADRO COMPARATIVO DE CARACTERISTICAS 
NOMBRE FABRICANTE DISPONE DE... 
WES WB Systems Base de datos. Tratamiento de textos. Calculadora. Mailmerge. 
Workslate Convergent Base de datos. Hoja electrónica. Comunicaciones. Agenda. Aplicaciones 
Technologies financieras. 
Appleworks Apple lle Apple lle, Monitor II, Disk II, tarjeta de 80 columnas e impresora. 
AURA-5 MS-DOS, ХЕМІХ 192 Kbytes de RAM, dos floppys. 
Data Base IBM PC, IBM XT 128 Kbytes de RAM, dos floppys. 
Manager П 
DesQ IBM PC 128 Kbytes de RAM, 1 floppy, 1 disco duro. 
E-Z Ш Apple Ш Apple Ш con disco Profile y pantalla de 80 columnas. 
Pieces 
Gavilan Go MS-DOS 20 32 Kbytes de RAM, 1 floppy. 
System 
Grid Compass Grid Compass 286 Kbytes de RAM, 384 Kbytes de memoria de burbúja. 
Incredible Apple ШІ разл“ 64 Kbytes de RAM. 2 Порруз. 
Jack ` 
Knowledge Man CP/M-86, MS-DOS 192 Kbytes de RAM. 2 floppys. 
Memory/shift ІВМ PC, MS-DOS 128 Kbytes de RAM, 1 floppy. 
Metafile IBM PC, Vector Graphic 128 Kbytes de RAM. 2 floppys 
1 interface serie 
Silicon Office ІВМ PC, Commodore 8032 96 Kbytes de КАМ, 2 floppys 
Victor 9.000 
'T/Maker Ш IBM PC, Texas PC 64 Kbytes de RAM (CP/M) 
СР/М-80, CP/M-86, MS-DOS 128 Kbytes de RAM (IBM РС) 1 floppy 
VISI ON IBM PC, XT, Wang PC. 286 Kbytes de RAM 
Honeywell 6/10, Texas PC 
Xerox 820 П 
WES IBM PC, IBM XT, Wang PC 286 Kbytes de RAM. 
Honeywell 6/10, Texas PC 
Xerox 820 II 
Workslate Workslate 16 Kbytes de RAM 
1 microcasete 


ciones de este tipo de programas. Es muy 
importante —sobre todo cuando los gráfi- 
cos no son para uso personal— la posibili- 
dad de utilizar diferentes colores y de po- 
der representar los dibujos en tres di- 
mensiones. 

Los tipos de gráficos más comunes son 
los de líneas, de barras y de círculos (o 
de tarta), que son los que permiten hacer 
los programas de gráficos de Isys y Open 
Access, Los gráficos se pueden crear a 
partir de los datos contenidos en las hojas 
electrónicas, de informes obtenidos de la 
base de datos o mediante la introducción 
de los parámetros de forma interactiva; 
esto es, indicando tipo de gráfico, títulos, 
cantidades, colores y todos los demás da- 
tos necesarios para confeccionar la repre- 
sentación gráfica. El programa Logigraph, 
del paquete Open Access, permite archi- 
var los gráficos (lo que denomina diaposi- 
tivas), para luego representarlos uno tras 
otro como si se tratafa de un carroussel 
de diapositivas. 

En la creación de los gráficos, se puede 
variar la escala en cualquier momento, los 
títulos o cantidades, de manera que se 
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pueden adaptar los gráficos obtenidos a 
partir de datos de otros programas, dando 
muestras de una gran flexibilidad. Sólo 
Isys y Logigraph pueden representar los 
gráficos en tres dimensiones, lo que au- 
menta sensiblemente sus prestaciones 
con respecto a los demás programas. La 
magnífica resolución del Corvus Concept 
(720 x 560) donde corre el programa 
Isys, y las excelentes posibilidades del 
Open Access permiten llevar a cabo grá- 
ficos de gran calidad 


Comunicación y otros 
programas 


Las comunicaciones son una de las utili- 
dades fundamentales de los grandes sis- 
temas de proceso de datos. En los micros, 
su importancia crece día a día, gracias a 
la mejora de la tecnología de redes loca- 
les y la existencia de numerosísimos pro- 
tocolos de comunicación con grandes or- 
denadores. Los paquetes integrados del 
mercado han previsto su elevada utiliza- 


ción, principalmente en las grandes em- 
presas, En algunos casos, incluyen alguno 
de los protocolos de comunicación más 
empleados. 

Estas comunicaciones permiten enviar 
y recibir información de forma que ésta 
pueda ser tratada por el receptor. Así, se 
pueden enviar textos gráficos, modelos 
de hojas electrómicas con sus respectivas 
fórmulas, que pueden almacenarse, modi- 
ficarse o imprimirse, según las necesida- 
des del usuario. 

Concretamente, el apartado de comuni- 
caciones del programa Open Access so- 
porta la comunicación a través de cable 
serial, acoplador acústico o modem. Pue- 
de operar de microordenador a microor- 
denador, de microordenador a red, y de 
microordenador a ordenador central 

Una característica común a Isys, MBA y 
Open Access es que soportan llamadas 
automáticas a sistemas remotos. MBA 
también puede establecer comunicación 
con más de un ordenador a la vez. La 
velocidad de transmisión empleada varía 
de unos sistemas a otros. Mientras que 
MBA transmite a una velocidad entre 300 


CARACTERISTICAS DE LOS TRATAMIENTOS DE TEXTOS 


Programa 

LOTUS 1.23 1 No 
Context MBA . 4 No 
ICL PC .. 1 No 
sys ..... 24 Sí 
Open Access . 6 No 
Cullinet 

WANG PC 


subíndices, superíndices). 


Núm. máx. Аш. pan. Bus. rem. Cab. pie. Ins. Jus 


Sí Sí 5 Si 
Sí Sí Sí Sí 
Sí Sí Sí 5: 
Sí Sí Sí Sí 
Sí Sí Sí Sí 


Núm. máx. Número máximo de textos simultáneos en pantalla. 
Afr. pan Atributos de video representables en pantalla (negrita, subrayado, 


Bus. rem. Búsqueda combinada con reemplazo. 

Cab. pie. Cabeceras y pies de página. 

Ins. Inserción de textos o datos de otros programas. 
Jus. Justificación de márgenes a derecha e izquierda. 


CARACTERISTICAS DE LOS PROGRAMAS DE GRAFICOS 


Color. P: 


Enl. 


Nombre Tipos Color 3-D Enl. 
LOTUS 1.23.. 5 No No 
Context MBA 9 No Sí 
ICL PC 
NO DISPONE 
T No Sí Sí 
6 Sí Sí Sí 


Tipos. Tipos de gráficos que puede representar. 
ilidad de representar gráficos en varios colores. 
3-D. Posibilidad de representar gráficos en tres dimensiones. 


y 1.200 baudios, Open Access va de 300 a 


Los programas Isys y Open Access es- 
tán compuestos por otros módulos y utili- 
dades además de los ya descritos. En el 
Isys son la calculadora, el calendario y el 
reloj, y en el Open Access la calculadora 
y la agenda electrónica. En el Open Ac- 
cess, por ejemplo, la calculadora es una 
utilidad que se puede emplear en cual- 
quier parte de la aplicación. Con ella el 
usuario puede introducir datos en la ülti- 
ma línea de la pantalla y el ordenador le 
dará el resultado de esa operación; sólo 
se pueden efectuar operaciones de suma, 
resta, multiplicación y división. La calcula- 
dora de Isys puede efectuar estas mismas 


operaciones y algunas funciones matemá- 
ticas. El calendario y el reloj de Isys son 
unas utilidades muy sencillas que permi- 
ten ver las citas de un mes o un afio (ca- 
lendario), la hora y los usos horarios (re- 
loj). 

La agenda electrónica del Open Ac- 
cess (Logi Appoint) permite esquematizar 
y mantener al día las citas. Con este pro- 
grama, el usuario puede efectuar diversas 
anotaciones en el calendario, fjar citas, 
imprimir las de un día, consultar citas del 
año anterior (el sistema guarda hasta 
1999). El usuario puede reservar un día y, 
entonces, si luego trata de anotar una cita 
en un día u hora reservada, el sistema le 
avisará. Con el LogiQuest se pueden fec- 


tuar consultas a la base de datos del siste- 
ma, donde se encuentra albergada toda la 
información. Gracias a esta posibilidad, el 
usuario podrá buscar las citas que tiene 
previstas con und determinada persona o 
acerca de un determinado tema. También 
se pueden almacenar hasta 32.000 tarjetas 
de Шы y 32.000 notas en el calen- 


EE micros del mercado ofrecen 
unos paquetes integrados cuyas caracte- 
rísticas difieren sensiblemente de las de 
los estudiados hasta ahora. Se trata, gene- 
ralmente, de programas estándar (Multi- 
plan, Dbase П...) que comparten datos en- 
tre sí y no tienen la posibilidad de estar 
en memoria simultáneamente, peculiari- 
dad que caracterizaba a los programas 
descritos anteriormente. Los equipos que 
cuentan con estos programas son el ICL 
PC, el IBM PC, el Wang PC y, en otro 
nivel de equipos, el Philips 3.500. 

El programa existente para el ICL РС 
incluye la base de datos Datastar, la hoja 
electrónica Calcstar, el tratamiento de 
textos Wordmaster y el programa de cla- 
Sificación Supersort El programa del IBM 
PC dispone de base de datos, tratamiento 
de textos, simulación financiera, gráficos y 
comunicaciones. Y el programa desarro- 
llado por Wang para su ordenador perso- 
nal cuenta con base de datos, tratamiento 
de textos, hoja electrónica, gráficos y co- 
municaciones. La característica que defi- 
ne la integración de estos programas es 
que comparten los mismos ficheros y, por 
tanto, los datos de salida generados por 
un programa se pueden aprovechar en 
otro como datos de entrada 

De entre estos tres programas, el desa- 
rrollado por Cullinet para el IBM Pc es 
el que tiene una orientación más clara; está 
destinado a grandes empresas, de forma 
que los personales puedan acceder a la 
información contenida en las bases de da- 
tos de los sistemas mayores; para ello, 
Cullinet ha previsto la comunicación con 
el sistema «Information Database» emu- 
lando el protocolo 3270 o un protocolo 
asíncrono. El programa creado por Wang 
para su PC consta de una base de datos y 
un tratamiento de textos desarrollado por 
este fabricante y una hoja electrónica y un 
paquete gráfico ajeno, Multiplan y Busi- 
ness Graphics, respectivamente. El pro- 
grama para ICL es el más sencillo de los 
tres, aunque está formado por cuatro apli- 
caciones bastante potentes, 


Entornos operativos 


Los entornos operativos son algo más 
que paquetes integrados. La diferencia 
fundamental entre unos y otros es que 
mientras los segundos sólo pueden ejecu- 
tar los programas incluidos en el paquete, 
los primeros tienen la posibilidad de inte- 
grar cualquier aplicación compatible, lo 
que supone una mayor flexibilidad a la 
hora de configurar el sistema y muchas 
más posibilidades de expansión. 
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Comunicaciones, 


PAQUETES DISPONIBLES EN ESPANA: CUADRO COMPARATIVO DE CARACTERISTICAS 


Nombre Fabricante Precio Incluye. 
Lotus Development 120.000 Base de datos Hoja electrónica. Gráficos. 
Apple Computer 1.700.000 Base de datos Tratamiento de textos. Hoja electrónica. Gráficos. 
Comunicaciones. 
Cullinet ........- Cullinet 2 Base de datos Tratamiento de textos. Hoja electrónica. Gráficos. 
PCSoftware.... Comunicaciones. 
Ico xu Micropro * Base de datos Tratamiento de textos. Hoja electrónica. Sort. 
Isys . Corvus System 2. Base de datos Tratamiento de textos. Hoja electrónica. Gráficos. 
Comunicaciones. Calculadora. Calendario. 
Commodbre Computer 16.000 _ Вазе de datos Tratamiento de textos. 
Context Mangement 105.700 Base de datos Tratamiento de textos. Hoja electrónica. Gráficos. 
Comunicaciones. 
Open Acces..... SPI Internacional 140.000 Base de datos Tratamiento de textos. Hoja electrónica. Gráficos. 
Comunicaciones. Calculadora. Calendario. P 
Wang Laboratories ші Base de datos Tratamiento de textos. Hoja electrónica. Gráficos., 


Como se comentaba al principio de es- 
te artículo, los primeros pasos en el desa- 
поШ de sistemas de este tipo fueron lle- 
vados a cabo por un grupo de investiga- 
dores de la firma Xerox. No obstante, gra- 
cias al Lisa ha sido Apple quien más éxito 
ha tenido hasta ahora con esta clase de 
productos. Еп ambos casos, Xerox y Ар- 
ple han desarrollado un sistema integrado 
de hardware y software. Entre tanto, la 
firma norteamericana Visicorp anunciaba 
un programa que pretende las mismas so- 
luciones que estos dos sistemas, utilizando 
sólo herramientas de hardware. Tras un 
anuncio bastante prematuro en los Esta- 
dos Unidos, se lanzó al mercado en aquel 
país el año pasado. 

Una característica común a estos siste- 
mas es el uso del ratón y la representa- 
ción gráfica de objetos que son asociados 
a los distintos programas disponibles (la 
máquina de escribir al tratamiento de tex- 
tos). El objetivo fundamental es ofrecer al 
usuario final una herramienta de fácil uso. 

Mientras que el lisa se caracteriza por 
Su escasez de software de aplicación, los 
Sistemas como Visi On o DesQ han sido 
desarrollados pensando en la posibilidad 
de utilizar aplicaciones desarrolladas para 
sistemas operativas esfándar, como el М5- 
DOS o el CP/M-86, Esta diferencia es 
comprensible, ya que en el proyecto Lisa 
se diseñó primero el software, y luego se 
hizo un hardware a la medida, lo cual, si 


10/ МІСЕО5 № 11 


bien supone una operatividad muy eleva- 
da, limita la disponibilidad de aplicacio- 
nes a lo que el fabricante u otras casas de 
software desarrollen a partir de ahora. Vi- 
Sicorp ha utilizado otra técnica para el de- 
sarrollo del Visi On. El programa se pue- 
de distribuir en varias partes: una prime- 
ra, escrita parte en lenguaje C y parte en 
Ensamblador, que es la más próxima al 
sistema operativo de la máquina, y que 
permite aprovechar todas las cualidades 
de éste, y una segunda, que es el progra- 
ma Visi On en sí, que se encarga de ges- 
tionar las aplicaciones que forman el ter- 
cer nivel (Visi On Calc, Visi On Word...) 

Otra característica común a estos pro- 
gramas es el manejo de las tan traidas y 
llevadas «windows» o ventanas. Aquí sólo 
recordar lo que se comentaba al principio 
del artículo: la utilización de ventanas no 
Significa que el sistema tenga capacidad 
de multiproceso, sólo supone que puede 
albergar en memoria varias aplicaciones 
a la vez 


El Lisa 


Cuando la prestigiosa firma norteameri- 
cana Apple anunció este equipo en los Esta- 
dos Unidos, la tendencia del mercado de 
software y, en general, la de los ordenado- 
res personales se vio afectada por impor- 


tantes modificaciones. Las brillantes carac 
terísticas del hardware del Lisa son eclipsa- 
das en cierta medida por el software, pie- 
dra angular de la difusión de este equipo. 

A pesar de que en un principio se lanzó 
como un producto orientado principal- 
mente a los despachos directivos de las 
grandes empresas, Apple comprendió 
enseguida que debía abarcar un mercado 
más amplio, con lo que anunció un mode- 
lo más económico y con un nuevo diseño, 
que ha aparecido recientemente en nues- 
tro país a un precio de 1.185.000 pesetas, 
incluyendo un disco Winchester de 10 
Mbytes, El precio del modelo anterior ro- 
daba los dos millones de pesetas. 

El software disponible hoy por hoy del 
Lisa está formado por Lisa List (base de 
datos), Lisa Write (tratamiento de textos), 
Lisa Calo (hoja electrónica), Lisa Draw 
(pequeño programa de diseño gráfico) y 
Lisa Terminal (comunicaciones). A todo 
ello se une una calculadora. Los progra- 
mas se conjugan de forma que los datos 
se pueden compartir y utilizar en distintos 
programas, 

A pesar de su denominación como base 
de datos, el objetivo principal del Lisa List 
es ofrecer al usuario, además de la facili- 
dad de uso común a todos los componen- 
tes del sistema, un programa que sea ca- 
paz de mantener los datos que más co- 
münmente se manejan en un despacho 
tales como direcciones, teléfonos... No es 


PAQUETES DISPONIBLES EN ESPANA: CUADRO COMPARATIVO DE REQUERIMIENTOS 


NOMBRE COMPATIBLE CONFIGURACION и 
Toa АИ Е IBM РС, XT, Wang РС 192 Kbytes de RAM 
Rainbow, Texas PC 2 unidades de floppy 
у Zenith 100 
Apple Шба.............. Apple Lisa 1 Mbyte de RAM, 1 disco Profile, una impresora 
matricial 
Cullinet ... .IBM PC Cualquier configuración 
PC Software . 1 
ICLPC . .ICL PC Ы 


Corvus Concept 


.Commodore 64 


512 Kbytes de RAM 


1 winchester de 5 Mbytes 


Unidad de disquete, impresora о impresora/plotter 


2 unidades de floppy o 1 floppy y 1 disco winchester 


Executive 64 Commodore, joystick 
MBA... ..... ІВМ PC, HP Serie 200 256 Kbytes de RAM (IBM) 
512 Kbytes de RAM (HP) 
Open Access ............ IBM PC, XT, Rainbow (2) 128 Kbytes de RAM 
UCSD p-System, MS-DOS 2 unidades de floppy de 320 Kbytes 
VETUS КТАН de s M Wang PC 


(l) Precio del programa 7005. 
(2) Anunciado еп breve. 


т sistema potente, pero Sí suficiente para 
tionar los datos que obra en poder de 
5 usuarios a que va destinado. 

El programa de tratamiento de textos 
del Lisa, Lisa Write, está orientado de for- 
ma que la totalidad de las funciones dis- 
onibles (márgenes, manejo de blo- 
ues..) se puedan ejecutar con el ratón, 
unque también puede hacerse mediante 
a combinación de teclas. Tiene la ven- 
ja de que los atributos de video, tales 
о negrita, subrayado, inverso.., pue- 
den ser representados directamente en 
antalla. Incluso el tamaño y el tipo de 
a se puede seleccionar mediante el 
ratón. 

La capacidad de la hoja electrónica del 
Lisa, Lisa Calc, es de 255 files por el mis- 
nümero de columnas. La hoja se pue- 
de distribuir en seis apartados o ventanas, 
que se pueden abrir horizontal o vertical- 
mente, a diferencia de las cuatro, que era 
lo corriente en otras hojas electrónicas 
descritas en este artículo. Posee funciones 
'emáticas y financieras y diversas faci- 
lidades para la edición y copia de celdas. 
Algunas otras funciones destacadas son 
el bloqueo o protección de celdas, y el 
«Undo», que permite cancelar los efectos 
de la última operación. 

El Lisa Draw, por su parte, es uno de 
los programas más atractivos del Lisa. Se 
trata de una utilidad que permite realizar, 
a pequeña escala, cualquier tipo de gráfi- 
co. Cuando el usuario selecciona este 


programa, en la parte izquierda de la 
pantalla aparecen los 10 símbolos predefi- 
nidos. Este programa es ütil para que el 
operador cree sus propios dibujos o para 
mejorar los resultados de otros programas 
(Lisa Graph o Lisa Project, por ejemplo). 
Cualquier figura dibujada se puede co- 
piar, sombrear o modificar, También se 
puede modificar el tamaño, la posición. 

Con el Lisa Project se pueden realizar 
los complejos diagramas PERT o de 
Gantt. Es ideal para calcular el plazo de 
realización de proyectos y simular situa- 
ciones críticas de retrasos, comprobando 
su influencia en el resultado final Para 
ello, el programa recalcula todo el proce- 
so al cambiar una fecha o una cantidad. 

Y, como sucede con la mayoría de los 
paquetes integrados descritos con ante- 
rioridad, el Lisa Graph puede generar 
gráficos a partir de los datos de otros pro- 
gramas (hoja electrónica) o mediante la 
introducción de los mismos directamente 
a través del teclado. El usuario va indican- 
do las cantidades correspondientes a ca- 
da concep!o y el tipo de rayado que de- 
sea obtener; el programa confecciona el 
gráfico de acuerdo con estos datos. 

Por último, está el Lisa Terminal, pro- 
grama aún no disponible en España En 
principio, está previsto que incorpore va- 
rios emuladores de terminales, entre los 
que se encuentren TTY, УТ54 y VT100. 
También se espera que estén disponibles 
algunos de los protocolos IBM (SNA, RJE 


3780 y 3278), así como una red local deno- 
minada AppleNet, que permitirá conectar 
todos los productos Apple, con un máximo 
de 128 equipos, a través del protocolo de 
transmisión CSMA/CD (Carrier Sense, 
Multiple Access/Collision Detection). 
Todos estos programas comparten unos 
comandos comunes que se pueden locali- 
zar en la parte superior de la pantalla 
(File/Pript Edit, Type Style, Page Layout, 


Format, Graph, Customize, Line. Sha- 
des...) 
Próximamente... 


Los paquetes que se han descrito en 
este artículo son los que ya están disponi- 
bles en España, No obstante, se prevén 
novedades importantes en los próximos 
meses. Para Apple, próximamente llega- 
rán a España dos programas, el Ap- 
pleWprks y el III E-Z Pieces, para los mo- 
delos Пе y lll, respectivamente. Ambos 
son de características parecidas, e incor- 
poran una base de datos, un tratamiento 
de textos y una hoja electrónica. También 
está prevista la llegada del Macintosh 
(Mac para los amigos) para el mes de ju- 
nio. 

Lotus Development ha presentado en 
Estados Unidos su paquete Symphony, 
una nueva versión del 1.2.3 quel si sigue 
los pasos de éste, promete tener un gran 
éxito 
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А la hora de programar 


Piensa en 
los demás 


Resulta evidente que la principal misión de un programador es la 
escritura correcta de programas. Sin embargo, no es ésta la única 
condición que debe cumplir los desarrollos de todo iniciado en el 
campo del software. La claridad y limpieza en los programas es 
algo básico, si no para la utilización pura y simple de la 
aplicación, sí para que los que posteriormente trabajen con el 
programa puedan obtener de él el máximo rendimiento. 


ensar en los demás, una máxima 

deseable en casi toda actividad, 

es, por tanto, trascendental a la 

hora de redactar un programa. 

Es más, todos los lenguajes de 
programación han intentado simplificar su 
utilización precisamente por esta vía. Es 
decir, proporcionando recursos al progra- 
mador para que éste concibiera software 
claro y explicativo, * 

No obstante, en muchas ocasiones este 
propósito da lugar a largos y farragosos 
manuales y guías del usuario que no con- 
tribuyen en mucho a obtener el ideal per- 
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seguido. En ellos es posible encontrar so- 
lución a numerosos problemas de manipu- 
lación externa, aunque si lo que se busca 
es modificar un programa o una parte de 
éste, por muy pequeña que sea, la cosa 
cambia: no es muy sencillo conocer доћ- 
de comienza cada fase del trabajo, sobre 
todo si los comentarios brillan por su au- 
sencia. 

Más crítica, aunque comprensible, es la 
situación de los programadores «en ro- 
даје». En estos casos no sólo se omiten los 
comentarios internos, sino que la presen- 
tación y claridad externa tampoco es pa- 


tente. El resultado es que los programas 
adquieren la característica negativa de 
exclusivos; negativa porque sólo su pro- 
genitor, o alguien introducido en la mate- 
па y con paciencia, es capaz de manejar- 
se con él 


Ganar en claridad 


Indudablemente, si bien la primera 
preocupación del programador debe ser 
la lógica del programa, es decir, que éste 
funcione correctamente, la segunda es, 
sin lugar a dudas, que el programa sea lo 
suficientemente comprensible para que 
cualquier modificación posterior se lleve 
a cabo fácilmente, y sin pérdidas de tiem- 
po. La claridad debe ser tal que cualquier 
programador, ajeno incluso al desarrollo 
del programa, se manifieste capaz de va- 
riar o añadir nuevos elementos al progra- 
ma. Todos los lenguajes. y, en particular, 
el BASIC, ponen a nuestra disposición una 
serie de sentencias que de manera direc- 
ta о indirecta posibilitan alcanzar estos 
loables fines 


= | 


La sentencia REM tiene como ünica mi- 
sión permitir la inserción de comentarios 
en un programa. Precisamente, el nombre 
le viene del inglés «remark» (comentario), 
o más probablemente de la proposición 
REMARK utilizada en el lenguaje COBOL. 

La sentencia REM está constituida por 
un nümero de línea seguido de la instruc- 
ción y del mensaje. Un ejemplo ilustrativo 
sería: 100 REM programa de cálculo de 
ecuaciones 

Por otra parte, una sentencia REM pue- 
de colocarse en cualquier zona del pro- 
grama y su influenciade cara a la ejecu- 
ción del programa es mínima, dado que 
no genera una instrucción ejecutable por 
el ordenador. Esto es, cada vez que el 
analizador de sentencias del lenguaje lo- 
caliza un REM, omite todo análisis poste- 
rior. Por ello, un programa escrito sin este 
tipo de sentencias no es mucho más rápi- 
do en cuanto a ejecución que otro que las 
incorpore. 

Cuando aparecen los comentarios es a 
la hora de listar o imprimir el programa, y 
esto ocurre en el orden secuencial co- 
rrecto. La misión de esta sentencia es, еп 
definitiva, asistir a programadores y usua- 
rios en la documentación imprescindible 
del programa. Su empleo se extiende por 
tanto a: 

* encabezamientos de programas: 

10 REM actualización del maestro de 

cuentas; 

e identificación de variables importantes: 
100 REM M contiene el mayor de X1 y 
X2; 

* la separación y distinción de segmen- 
tos lógicos dentro del programa: 

400 REM a continuación se invierte la 

matriz A. 

De cara a resaltar los comentarios del 
resto del programa es muy conveniente 


10 REM ABRIMOS Là IMPRESORA 


20 OPEN #1: "PRINTER", OUTPUT SEQUENTIAL 


30 REM PETICION DE DATOS EJEMPLO 
40 INPUT "NOMBRE" ,N$ 

50 INPUT "DIRECCIÓN" ,0% 

$0 INPUT "TELEFONO" ,T 

70 REM PRESENTACION DE LA CABECERA 


80 PRINT 41: TAB(14) ;"NOMBRE' ; TABC 34) ; "DIRECCION" ; TABC 57) ; "TELEFONO" 


90 REM SUBRAYADO 


100 PRINT 81: TAB(14) ; "er ; TABC 34) eee ; TAB CST) pent 


110 PRINT 

120 PRINT 

130 PRINT Мі: TAB(14) jN$;TAB(CS4) 08 
140 CLOSE #1 

150 END 


{Тав‹57›;т. 


utilizar líneas en blanco antes y después 
de cada REM. 
En otras ocasiones es conveniente in- 
uir un corhentario explicativo en una 
sentencia clave de un programa. Esto se 
puede llevar a cabo directamente sobre 
la sentencia a documentar, precediendo a 
la explicación de un determinado simbolo 
para distinguir el final de la sentencia eje- 
ible. 

500 media = total/número «cálculo de la 
media aritmética». 

Asimismo, desde cualquier punto del 
programa se puede bifurcar hacia una 
ntencia REM. Un caso de este tipo se- 


na: 

100 REM puedes venir a 100. 

600 GOTO 100. 

La sentencia REM será la única válida 
dentro de la línea. Así, por ejemplo, en el 
aso siguiente se ignora el salto incondi- 
cional a 200. 

10 REM imposible; GOTO 200. 

Lo anterior es evidente si se tiene en 
cuenta que el intérprete BASIC omite, an- 
te la aparición de un REM, todo análisis 
de la línea en cuestión. 


PRINT 


Otra forma de ganar en claridad es im- 
primir (visualizar) los resultados de forma 
conveniente. Está claro que una buena 
presentación contribuye muy positiva- 
ente а la comprensión. En este sentido, 
algunos formatos típicos son: 

Formato 1 

PRINT. 

Formato 2 

PRINT (lita de expresiones) (puntua- 
ción) 

Donde lista de expresiones incluye tan- 
to la expresión propiamente dicha como 
TAB seguido de un nümero eniero, que 
indica la posición del tabulador a la hora 
de visualizar los datos en la pantalla; cons- 
tante y variable. En lo que respecta al 
término puntuación puede ser una coma o 
bien un punto y coma 

Estos formatos posibilitan obtener en la 
pantalla o el periférico de salida al efecto 
los resultados segün el código ASCII (in- 
cluso si los resultados son numéricos). De 
la misma manera es posible visualizar tex- 
tos. 


En definitiva, es posible hacer uso de 
esta sentencia como aliado adicional para 
Claridad en nuestros programas, y no sólo 
para la presentación de los resultados, si- 
no también para solicitarlos al ordenador. 
Un ejemplo de esto es la sentencia: 

100 input A, B, C, que se traduce en la 
Solicitud por consola de tres coeficientes 
que en principio no aclaran nada. Sin em- 
bargo, si esta sentencia va precedida por 
la instrucción PRINT adecuada, las cosas 
cambian radicalmente. Es decir: 

90 PRINT «entrar A, B, C de AX2 + BX 
+ С» 

100 input A, B, C. 

No están agotadas todavía las posibili- 
dades de la sentencia PRINT. Así, mati- 
zando que una sentencia de este tipo co- 
mienza siempre en una línea nueva (salvo 
una excepción que se discutirá más ade- 
lante) una sentencia PRINT introducida 
en el formato 1 genera una línea en blan- 
co. Repetir la estrategia sucesivas veces 
supone obtener el espaciado de las lineas 
del programa. 

Cifras significativas 

En la mayoría de los lenguajes BASIC 
que corren por el mercado una cantidad 
entera que tenga un máximo de ocho dí- 
gitos queda escrita como entera. En caso 
de que tenga más de ocho cifras, queda 
automáticamente redondeada a seis cifras 
significativas más dos de exponente. 

En lo que respecta a decimales, una 
cantidad con más de seis dígitos se trata 
en el formato de seis cifras con punto de- 
cimal y en caso de que exceda de 
999.999 o bien sea inferior а 0,1 y tenga 
más de seis cifras significativas, queda in- 
corporada en el formato con exponente. 

Supongamos a modo de ejemplo un 
programa en el que se asignan a seis va- 
riables los valores. 

10 À = 1234967. 

20 B — 123456769. 


30 C = -0,001234 
40 D = 0,000012345. 
50 E 1234.8. 

60 F — 1234567.89. 


1000 PRINT A, B, C. 

1010 PRINT D, E, F. 

Las dos líneas 1000 y 1010 generan la 
impresión de los renglones como: 


1234567. - 12345. 
1.23450 E - 5. —0.001234. 
1.23457 E + 8. 1.23487 E 6 


Espaciado de datos 


Para llevar a cabo esto es posible utili- 
zar la coma o el punto y coma. En el pri- 
mer caso, la línea de impresión se divide 
automáticamente en cinco zonas de la 
misma longitud, imprimiéndose cada valor 
en el principio de cada una de ellas. Este 
es el caso de 

100 PRINT «nombre», edad, peso, C1 — 
сз. 

Donde si edad - 36, peso - 72, СІ - 
20 y С3- 8, aparecerá en la pantalla del 
ordenador el mensaje: 


Nombre 36 72 100. 


En caso de que a continuación del últi- 
mo dato se coloque una coma, el siguiente 
dato de salida (el primero del PRINT si- 
guiente) quedará escrito junto detrás de 
éste, en la siguiente zona del mismo ren- 
glón. Es decir, en el caso: 

10А=1 

20B 

30 C 

40D 

50E 

60 F = 5 

100 PRINT A, B, C. 

110 PRINT D, E, F. 

La pantalla quedará como: 


1 12.46 26.12 19.4 
2 5 


Como bien puede observarse, no sólo 
Se ha visualizado el dato siguiente, sino 
todos los necesarios para completar lás 
cinco zonas. Hay que tener en cuenta que 
cada equipo tiene su «librillos y no es 
una norma generalmente aceptada la divi- 
Sión de la linea de impresión en cinco 
zonas. Es muy frecuente encontrarse sis- 
temas que la dividen en más o en menos. 

Otra posibilidad de esta parcela es ha- 
cer uso de otro símbolo, el punto y coma. 
Esto permite ahorrar espacio y paralela- 
mente visualizar más de cinco datos por 
línea. Así. en el caso de 
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80H = 18 
90 PRINT A; B; C; D; E; F; G 
Saldría por pantalla: 


1112131415161718 


gación generado por la sentencia INPUT 
aparece al final del mensaje. 

10 INPUT «RADIO-»; 

20 INPUT R 


Se visualiza como: 


Cuando el punto y coma se coloca al 
final de la última expresión en la lista de 


datos, el efecto que 
produce es el mismo 
que si se pusiera una coma. 
10 A = 12 
20 B = 13 
30 PRINT A; 
40 PRINT B 
El resultado en pantalla será 


13 


Si después de una cadena o string se 
coloca un punto y coma, el siguiente valor 
se visualiza sin que aparezcan espacios 
en blanco. Así, la sentencia: 

10 PRINT «ESTERNOCLEIDO»; 
TOIDEO» 
quedaría por pantalla como: 


«MAS- 


ESTERNOCLEIDOMASTOIDEO 


Tabulación 


Una función muy interesante para pre- 
sentar cabeceras es TAB. Esta función 
cuenta con un parámetro, el x, tal que 
permite posicionar el cursor en la panta- 
lla, o bien la impresora en la posición que 


determina el valor x. No está de más ilus- 
trar su utilización con el programa ejem- 
plo 1 

Por último, resulta tan útil como aclara- 
torio emitir mensajes que especifiquen la 
manera de finalizar la introducción de da- 
Un esquema típico es: 


Es posible utilizar este método para va- 
rias hileras, es el caso de: 
10 PRINT «LUIS»; «bbbbb»; «ALBERTO» 
aparecería por pantalla 


LUIS ——ALBERT! 


Asimismo, es muy usual colocar antes 
de la proposición INPUT una sentencia 
PRINT que contiene uh string a modo de 
mensaje; mensaje que describe de alguna 
manera los datos de entrada solicitados. 
En caso de que esta hilera vaya seguida 
por un punto y coma, el signo de interro- 


74/ MICROS М 11 


Ejecución con 
los datos leidos 


Lectura de 

datos 
Hay más Fin de la 
datos lectura 


En cuanto a programación, este diagra- 
ma de flujos se resuelve en muchos casos 
con IF. Más claramente. 


100 INPUT «NOMBRE», N$ 
110 REM LECTURA DE LOS RESTANTES 
DATOS 


600 INPUT «HAY MAS DATOS?»,D$ 

610 IF D$ = «Sb THEN GOTO 100 ELSE 
GOTO 620 

620 REM ACABA LA LECTURA DE DA 
TOS 


Algunas veces es muy cómodo utilizar 
sentencias como WHILE-WEND que se 
traducen en la realización de una tarea, 
siempre que se cumpla una condición. 


100 INPUT «NOMBRE»,N$ 

110 WHILE N$ «FIN» 

120 REM LECTURA DEL RESTO DE DA- 
TOS 


600 PRINT «PARA ACABAR NOMBRE 
FIN» 

610 INPUT «NOMBRE»,N$ 

620 WEND 

630 REM ACABA LA LECTURA DE DA- 
TOS 

En este caso, siempre que el nombre 
introducido sea distinto de FIN, se realiza 
todo el proceso comprendido entre el 
WHILE y el WEND. Hay que observar 
que la posible condición de salida está 
indicada en la línea 600, de manera que 
se facilite la comprensión. Asimismo, la 
petición de la variable N$ se realiza justo 
antes de WEND. Cuando N$ = «FIN», se 
cumple la condición de salida y el progra- 
ma pasa entonces a 630. 

Es preciso mencionar que esta es una 
de las estructuras típicas de la programa- 
ción estructurada que, por supuesto, se- 
rán tratadas en un capítulo aparte de este 
curso Basic de MICROS. 


COMPUTIENDAS 


UN MICROMUNDO EN 


MAJADAHONDA 


Aseguran sus habitantes que Majadahonda es 
un oasis, un paraíso perdido situado a tan sólo 
15 km de Madrid. Lo cierto es que, en muy 
pocos años, este municipio se ha convertido en 
una importante zona residencial de la periferia 
madrileña, provisto de servicios de todo tipo. 
No podía faltar, en este entorno, un 
establecimiento como Micromundo, dedicado a 


la pequeña informática. 


Desde el pasado mes de 
abril, José Hernández Mirete se 
encuentra al frente de Micro- 
mundo en Majadahonda (en el 
momento de escribir estas líneas 
estaba a punto de inaugurarse 
otro Micromundo еп Somosa- 
guas) y no echa de menos sus 
tiempos de directivo en la em- 
presa nacional Secoinsa. «Nos 
encontramos en unà época — 
afirma— en que lo que hay que 
buscar es la calidad de la vida, y 
la pequeña informática tiene mu- 
cho que ver con esto. Durante 
los próximos años, por otra par- 
te, los conocimientos básicos de 
informática serán algo tan común 
como estar en posesión del car- 
net de conducir. Ya empieza a 
ocurrir, por ejemplo, en Estados 
Unidos, donde las primeras ge- 
neraciones de estudiantes infor- 
matizados consultan los libros de 
las bibliotecas desde un termi- 
mal como una actividad de lo 
más rutinaria.» 

Según Hernández Mirete, uno 
de los más altos Índices de orde- 
nadores domésticos y persona- 
les se encuentra en Majadahon- 
da, donde casi un 30 por ciento 
de las familias tiene un micro ca- 
sero. «Ello se debe a que es una 
zona de alto nivel adquisitivo y 
cultural si bien la mayoría de 


estas máquinas han sido compra- 
das en el extranjero e introduci- 
das en España en un maletin o 
bolsa de viaje.» 


Personal cualificado 


Para el presidente de Micro- 
mundo, la clave del éxito de un 
establecimiento de microinfor- 
mática no reside en vender gran 
cantidad de micros, aunque sea 
a costa de grandes descuentos. 
Una cosa es que se vendan bien 
los juegos de marcianitos, y otra 
que ahí se quede el tema para 
los más jóvenes. De acuerdo con 
que los juegos basados en la ra- 
pidez de reflejos y en la agilidad 
de los dedos sobre el teclado 
suponen un buen entrenamiento 
psicomotriz, pero en opinión de 
Hernández Mirete «hay que та 
un software más educativo, esta- 
bleciendo los correspondientes 
niveles de aprendizaje. Para 
ello es preciso disponer de per- 
sonal cualificado y no de simples 
vendedores. En este sentido, el 
staff de Micromundo tiene la 
preparación necesaria. 

«En cuanto bajen los precios, 
que bajarán tarde o temprano. 


desaparecerán los contrabandis- 
tas, la política de descuentos y 
las importaciones paralelas», au- 
gura Hernández Mirete, quien 
tampoco cree que para subsistir 
baste con tener en la tienda un 
micro «bestseller» «Conviene 
tener de todo. Lo que ocurre es 
que para que alguien compre 
una impresora tiene que saber 
primero en qué consiste el trata- 
miento de textos como aplica- 
ción. Nosotros damos una infor- 
mación objetiva y completa al 
cliente, aunque a veces esto sig 
nifique desengañarle y perder 
una venta. Pero lo normal es que 
esta persona, a la larga, se con- 
vierta en asidua del estableci- 
miento donde, además de ven- 
derle determinados productos, 
se le proporciona un buen servi- 
cio.» 

Esta filosofía adquiere mayor 
valor desde el momento en que 
Micromundo es distribuidor ofi- 
cial de Investrónica, la empresa 
que ha saltado а la fama por ser , 
la importadora para España de 
los productos Sinclait Entre 
ellos. el ZX Spectrum, una má- 
quina que se sigue vendiendo 


como churros 


Equipos 


Pero Micromundo dispone 
también de equipos de otras 
marcas, como la omnipresente 
Commodore, el archifamoso 
Dragon (con tantos detractores 
como partidarios a ultranza), el 
Spectravideo SV-328 («que se 
vende bastante bien») o el Com- 
putec 5/1 (un micro «made in 
Spain» del que ya comienzan a 
verse instalaciones), 

Pueden encontrarse asimismo 
en Micromundo dispositivos pe- 
níéncos como casetes especia- 
les para el almacenamiento de 
datos y programas, interfaces, 
joysticks, impresoras de vanas 
marcas (Star, Delta, Seikosha. Ti- 
mex) o monitores (Hantarex, Phi- 
lips, Giagi..), además de consu- 
mibles de todo tipo. 

En cuanto a programoteca 
Micromundo comercialza soft- 
ware estándar, ello sin contar 
con un amplio catálogo de pro- 
gramas para los equipos que 
distribuye, servido por ABC 5ой- 
ware, Indescomp, Microbyte e 
Investrónica. 

Micromundo está ubicado en 
punto neurálgico de la vida local 
de Majadahonda: el Zoco. Se tra- 
ta de un establecimiento a pri- 
mera vista no muy amplio, pero 
impecablemente instalado. Las 
escaleras llevan a dependencias 
como el almacén y oficinas, fue- 
ra de la vista del püblico, así co- 
mo a una espaciosa sala destina- 
da a aula informática y provista 
de los correspondientes equipos 
y monitores interconectados a fin 
de iniciar a los neófitos en los 
rudimentos de la programación. 

En resumen, Micromundo res- 
ponde a lo que se entiende co- 
mo el ideal de «compustore» o 
computienda, en todos los as- 
pectos, tanto como proveedor de 
hardware y software en distintos 
fabricantes como en la faceta de 
soporte y orientación a los clien- 
tes. 
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Unañoes unperiodo de garantía muy 
largo. Sólo equipos muy probados, 
muy duros y muy fiables pueden 
mantenerlo. 

APD selo ofrece deentrada para todos 
nuestros productos. Y para Va., un 
año de confianza y seguridad. 


¿Por qué 
ТАМО de 
garantía? 


Lo curioso es que 
al conocer la seguridad 
de un equipo APD, descubrirá 
sin quererlo, el límite de 


otros. Compruébelo. 


Cuando un producto se perfecciona, 
5e hace más compacto y más sencillo. 
Si es complejo, seguramente no ha 
llegado asu madurez. 
APD es el fruto de una larga evolución, 
y-u enorme sencillez es consecuencia 
de ésta: Diseno monoplaca, micro- 
* procesadores y componentes estándar. 
APD: Más sencillo, más avanzado. 


Lo más sencillo 
es lo más 
avanzado. 
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Incluso en situaciones de máximo 
esfuerzo, APD conserva intacta toda 
su potencia. 

No hay “PICOS” de trabajo o condicio- 


nes adversas que un equipo APD no 
resuelva fácilmente. 


Sea exigente, con un APD. Pidale todo 
en todo momento. 


Potencia en 
cualquier 


situación de 
trabajo. 


O 


Sólo comparando podrá entender las 
diferencias de un equipo APD. Descu- 
бита además, el limite de otros. 
Comparta la opinión de los expertos. 
APDesun punto dereferencia a tener 
en cuenta. Conózcalo. 


La prueba 
definitiva: 
Compárenos. 


APD es más 


que un ordenador. 
esun sistema basado en 
la experiencia y en 

las necesidades reales. 
Pida información. 


NIVEL DE CONFIANZA 


El programa tiene como mi- 
sión adaptar el teclado del Com- 
modore 64 a las características 
ortográficas de nuestro idioma. 
Nos lo envía Francisco Guindos, 
domiciliado en la calle Calvo So- 
| telo número 3 de Motril, en 
Granada. 
| De todos es conocida la defi- 
| ciencia de la mayoría de los or- 
| denadores —concebidos para 
trabajar en inglés— para realizar 
| ша correcta ortografía en espa- 
ñol. 

Este problema se soluciona 
con el programa «TECLADO ES- 
PANOL» que incorpora diez 
nuevos caracteres, eso sí, a cam- 
bio de eliminar otros tantos del 
juego habitual 

La lista de cambios es 


раза a ser г 
pasa a ser | 
pasa a ser 
а раза ser ñ 
(а 


£ 
SHIFT £ 
& 


SHIFT 


El programa consta de dos 
partes. Para grabarlo, el orden 
de acción es: 


1% Teclear la 1* parte y 
guardarla en cinta sin ejecutarla. 

2° Borrar la 1" parte (si se 
ha ejecutedo es mejor apagar). 

3° Teclear la 2* parte y, 
también sin ejecutar, guardarla 
en el casete a continuación de la 
l^ 


Para recogerlo, rebobinar has- 
ta el principio de la 1* parte y 
pulsar SHIFT RUN/STOP, con lo 
que se recogerán ambas partes 
y cada una se autodestruirá. 

En caso de ser necesario re- 
cuperar los listados. teclear 
LOAD (RETURN) para cada par- 
te 

Si lo grabamos en cinta con el 
nombre «(Control 9) TECLADO 
ESPACOL», el efecto del progra- 
ma se hará patente en cuanto 
concluya la ejecución. 

Ah, y sólo gasta 2K de RAM, 
ya que no inhabilita ninguna zo- 
na más de memoria para el pro- 
grama en BASIC que los 2048 
bytes para el generador de ca- 
racteres. 


Programa: 
ы TECLADO 

ESPANOL 
Tipo: 

Utilidad 
Ordenador: 

Commodore-S4 
Autor: 

Francisco 

Guiados 
Lenguaje: 

Basic 


100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
292 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 


REO 
REM %% EJEMPLO-2 : GRAFICOS A/DESDE CINTA жж 
A RL 
FOR ізі TO 293: CLOSEMi: NEXT і 
REM Pantalla-Grafica 
OPENMO, O, *100*: ОРЕМИІ, 11, "п100" 
plot БЕК (2) „мар, год (100, 100) „рта (50,50) „де 
FOR ізі TO 50: plot tby(89.5), mbyti): NEXT 1 
REM Salvado a Cinta 
2'Salvado a cinta. Pulsa 
INPUT("Nombre del grafico: 
ОРЕМООТИ2, 1,33 
a-pent? 
bspení8 
FOR iza TO b 
хаРЕЕк(1): PUTN2,x 
NEXT 1 
CLOSENZ 
"GRAFICO SALVADO" 
REM Carga desde Cinta 
plot wip 
Э“Сагза desde cinta. Rebobina / pulsa <PLAY:" 
INPUTi"Nombre del grafico: ")3% 
OPENINN2, 1,9% 
INPUTW2,a REM comienzo 
INPUTH2,b :REM final 
FOR isa TO b 
GETW2,x: POKE i, 
NEXT 1 
CLOSENZ 
END 


RECS: PLAY» 
ТЕН 


REM comienzo 
REM final 


L: canal lógico. Es un número 
comprendido entre 0 y 255 con 
el que «bautizamos» a un canal 
fisico. Con él nos referiremos 
Siempre a un periférico 

F. canal físico, Es un número 
que representa a un periférico 
(0: pantalla; 1: casete, etc.) 


X canal compartido. Es similar 


In 


110 
120 
130 
140 


REM Жж EJEMPLO-1 : 


FOR ізі TO 255: CLOSEMi: NEXT í 
OPENMO,O: REM abre la pantalla 


150 REM Pantalla-Grafica-1 

160 OPENM1,0,1,"170*: OPENN2, 11,1, "Miwi70" 

170 plotM2,bck(2),rng(100,100),pla(30,50),deg 
180 FOR ізі ТО 40 :plotM2,tby(89),mby(4): NEXT i 
190 REM Pantall ica-2 

200 OPENW2,0,2,*170*: OPENW4, 11,3, "830170" 

210 plotW4,bck(2) „гп9(100, 100) ,pla(8$, 50), deg 
220 FOR ізі TO 20: plotW4,tby (140) ,mby (30) : NEXT 
230 REM Solapamiento de pantallas 


240 PRINT&1: PRINTW3: GOTO 240 


100 REM JJHHOHHHOHUHOHHOHOHUHHEHHOHOHHHHOOHHOEAEE 
PANTALLAS SIMULTANEAS же 
REM. JOHHHCHHHHHHHOHOUHOHUOHEHHHORHHOHHHOHOERE 


i 


Los siguientes trucos y utilida- 
des tienen por objeto demostrar 
las capacidades ocultas o poco 
claras del New Brain. Están divi- 
didas en varios apartados 


GRAFICOS 


1. Pantallas simultáneas. El 
NB puede controlar hasta 255 
pantallas de gráficos; depen- 
diendo de la memoria disponi- 
ble. Estas pueden ser presenta- 
das a una frecuencia tal que dan 
la sensación de superposición o 
movimiento. 

La apertura de un canal pue- 
de comportar la aparición de 
tres parámetros 


OPEN#L,F,X 


al canal lógico pero que sirve 
para distinguir cuando a un mis- 
mo canal fisico se le ha *bautiza- 
do> con varios canales lógicos. 
Ver ejemplo 1 para el uso de 
dos pantallas. 
2. Salvado y carga de gráficos 
a cinta. Es posible hacer una ma- 
nipulación directa sobre la me- 
moria que almacera una pantalla 
gráfica. Para ello nos servimos 
de una instrucción no citada en 
el manual: 


PEN (7): comienzo de la me- 
moria de pantalla gráfica. 

PEN (8): última posición de 
memoria de pantalla gráfica 

PEN (9): anchura en puntos de 
la pantalla. 
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MICRORECETAS 


Mediante las instrucciones 
PEEK у POKE referidas a las po- 
siciones de memoria gráfica es 
posible modificar una pantalla, 
salvarla a cinta o dibujarla desde 
cinta. 


Ver ejemplo 2. 


RELOJ 


Es posible acceder y manipu- 
lar el contador de impulsos de 
reloj del NB. Este se incrementa 
con una frecuencia de 50 Hz 
Existe dos métodos: 


1 CALL 62383: pone el con- 
tador a 0 y lo activa. 

CALL 62399, T: transfiere a la 
variable T el contenido de la 
memoria de reloj, 

2. T = PEEK (105) x 256 x 
256 + PEEK (106) x 256 + PEEK 


(107): еп T se tiene el contenido 
de la memoria de reloj 
Ver ejemplo 3 


PANTALLA 


1. Modificación de la tabula- 
ción. El uso de la coma «» en 
una instrucción de impresión, 
hace que el cursor se desplace 
10 espacios Esta anchura puede 
modificarse: 


POKE 29,С siendo C un núme- 
10 comprendido entre 1 y 40. 


2. Creación dinámica de lí- 
neas de programa A veces se 
hace necesaria en la ejecución 
de un programa, la introducción 
de una línea de programa, o par- 
te de ella. Esto es posible gra- 

cias al uso de los comandos PUT 
y MERGE, tal y como se descri- 
ben en el ejemplo 4. 


110 REM ЖЖ  EJEMPLO-3 : 


125 FOR іі TO 255: CLOSEMi: 
130 PUT31,23,"D" 

140 PUT22,30, S: 
150 PUT22,30,6: 2" О ж 


165 PUT22,20,20 
170 2% $ START 
180 ОРЕМЊЕ, é 


7 stop 


195 kei: t=O 
200 
210 
215 
220 
230 
240 LET tei: 
250 IF t=1 бото 200 
260 IF кеі CALL 62383 
500 REM RELOJ 

510 CALL 62399,5 

520 h=INT(5/180000): 
530 s=s-3000#m:s=INT 
535 PUT22,33, 
540 PuT22,49, 
560 бото 200 
570 REM BOTONES 
580 PUT22,«,21:2* 
500 REM REGISTRO 


LET кеб: t=O; 


620 REM ACTUALIZAR 


CALL62383: кеі: 
AND w=1 LET y=2( 


AND k=0 LET t=1 
w-i: у=з2: GOSUB 570: GOSUR 620 


"i PUT22, 7,21:?* 


100 REM X34 0COOUHOOPOUDOCOHOOOUOOOOHOHUOHOHOHOGOHOHOROUEO 
RELOJ 
120 REM H-OHHOHHOHHEHHHOHHORHHUHHEHHOHOUPHEHHHEHHOHH HE 
NEXT 1: x=1 


START/STOP ж 


еккен кн өк 


ож о жн" 


160 РШТ22,30,7: RI " 


¿ LAP — RESET" 


190 CALL 62383: REM pone el reloj a cero 


у=53: GOSUB 570: GOTO 500 

GOSUB 520: GOTO 600 

y=20: GOSUB 570: GOTO 500 
y=43: GOSUB 570: GOTO 200 


1800004h:m=INT (8/3000) 


610 POKE1OS,C1:POKE1O6,c2:POKE1O7,c3tm=0:k=0:t=0:G0TO 200 


630 cl-PEEK!105):c2-PEEK (106) :c3-FEEK (107) : RET. 


100 
110 
120 


REM экол ка к еккеннен 
REM XX EJEMPLO-4 : CREACION DINAMICA En 
REM XXIOHOHOHOHHOUHOOOHHOHOHOHOHHOHOHOHHOHHROE 


130 FOR ізі TO 255: CLOSEWi: NEXT i 


140 DELETE 200 


150 REM Creacion de linea 200 


160 PUT31,22,5,2 


170 LINPUT (“Ecuacion de la forma f(x): 
ез=х^з+3#х-1 
PRINT -200 DEF FN Y(x)="¡08 
190 PUTI3,27,4,3: MERGEWO 


175 REM por ejemplo: 
180 PUT31,1 


200 DEF FN Y(X)=x 
210 REM Tabla 


220 PUIS1,22,8,2: 2"y="ies 


230 ABCISA 


ORDENADA" 


240 o 


250 FOR ігі TO 10 


260 ?ТАВ(7):1121:ТАВ(229:ҒМ y(1119.31 


270 NEXT i 
5 280 END 


3. Uso de caracteres de con- 
trol en sentencias. Los caracte- 
тез ASCII comprendidos entre 1 
y 30 tienen un efecto cuando se 
imprimen o listan. Aprovechan- 
do esta propiedad se obtienen 
efectos tales como el borrado 
automático e instantáneo de lí- 
neas de programa al ser listadas, 
limpiado de la pantalla al cargar 
un programa o fichero, etc. 

Estos caracteres pueden obte- 
nerse pulsando: 


SHIFT f seguido de GRAP- 
HICS más una letra. 


Esta letra se corresponde con 
la tabla de la página del manual 
еп la columna CONTROL 


TECLADO 


Es posible, en un prográma 
alterar el teclado del mismo mo- 
do que hacemos CONTROL 0, 
CONTROL 9, o cualquier otro 
nümero. Esto se consigue me- 
diante POKE 43, С 


C  equvalea CONTROL 
144 equivale a 0 
145 equivale a 1 
146 equivale a 2 
141 equivale а 3 
M8 equivale a 4 
149 equivale a Д 
180 equivale a 5 
151 equivale a 1 
142 equivale a 8 
143 equivale a 3 


VARIOS 


1. Cambio de base de deci- 
mal a hexadecimal 


DEF FNH2S(H) — 
ВМА NT ЕЗ) + FNH$ 


(H 
256 x FNH (FNHS(H/ 


256))) 

SiendoDEF FNH$(H) = 
=MIDS(X$,1 + (H AND 
240)16,1) + 

*MIDS(X$.1 + (H AND 
15).1) 


DEF FNH(HS) = 
=(INSTR(X$,LEFT$(RIGHT$€O>-] 
B 


+Н$,2),1)) — 1) x 16 + 

XINSTR(XS.RIGHTS(«O» + 

H$,2)1)) – 1 
X$ 


«0123456789ABCDEF» 
PRINT ҒМН2%(1000) da 
03E8 


2. Cambio de base he- 
xadecimal a decimal. 


DEF FNH2(H$) = 
=FNH(LEFTS(RIGHTS(«0000» 


gt 
+Н5,),2)) x 256 + 
+FNH(MIDS(RIGHTS(«0000» 
+ Н5,4),3,2)) 

PRINT FNH2(«ABCD» da 
43981 


Víctor Lucía 
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EL SUPERORDENADOR PERSONAL 


MECOMATIC 
SHARP М1-700 


SHARP, con la serie MZ-700, cubre un amplio abanico 
de posibilidades, desde el hobby a la educación con la 
mejor relación prestaciones-precio. 


iDe fácil uso! Conéctelo a su TV B/N o color y 
prepárese a entrar en un mundo nuevo. 


La opción impresora-plotter color le permitirá la 
realización de bellos disenos gráficos. 


Además el equipo se suministra listo para 
funcionar con varios programas de juegos, 
educación, etc., y si desea especializarse, 
ponemos a su disposición varios lenguajes: 
BASIC, PASCAL, FORTH, ASSEMBLER... 
y manuales en castellano que hasta 
un niño puede seguir. 


Haga suyas una gran variedad de aplicaciones a través del 
cassette incorporado (opción disquettes) para: 


LA EDUCACION • EL PROFESIONAL • LA ESCUELA 
LA INFORMATICA FAMILIAR « EL DESARROLLO 
DE APLICACIONES * LA OFICINA, ETC... 


SHARP MZ-721: con 68 KB, BASIC, cassette y cables раға T.V. .............. 94.000.- ptas. 
SHARP MZ-731: que además incluye en la consola la impresora-plotter de cuatro colores 129.000,- ptas. 


sel MECANIZACION DE OFICINAS, S. A. 


BARCELONA-36: Diagonal, 431-bis. Tel. 200 19 22 — MADRID-3: Santa Engracia, 104. Tel. 441 3211 


¡ATENCION 
PROGRAMADORES! 


Comienzan aquí nuestras secciones de recetas y 
programas listados y documentados para los 
principales equipos del mercado. Por supuesto, 
está abierta a todos los lectores-programadores, a 
quienes invitamos a enviarnos sus creaciones. Si 
el programa es bueno y original lo publicaremos. 
Todos los programas que se publiquen tendrán 
una doble recompensa: por una parte, en 
metálico (entre 3.000 y 6.000 pesetas), y por otra, 
en promoción (salvo que el interesado indique lo 
contrario, junto al programa figurará el nombre 
y dirección del programador, quien tal vez así se 
vea catapultado a la fama). Además, a finales de 
este айо, todos los programas publicados serán 
examinados por un jurado, quien elegirá los tres 
mejores. Sus autores serán galardonados con una 
placa de «Programadores de Honor», 
entrevistados en la revista, y premiados con un 
atractivo regalo. 

Los programas pueden ser escritos en cualquier 
lenguaje, preferiblemente en Basic. Han de ser 
enviados convenientemente listados (si es 
posible por impresora y en papel blanco), 
documentados (descripción de qué es lo que 
hace y cómo, micros en los que corre, memoria 
que ocupa, etc.), y depurados (un amigo puede 
servir de ayuda) a: MICROS. Taller del Software. 
Ediciones Arcadia, c/ Víctor de la Serna, 4. 
28016-Madrid. 


tualiza los vectores A de funcio- 
namiento. Y segundo, determi- 
nar qué jugada, de las posibles, 
es la mejor. Para ello llamará 


LAS 4 EN RAYA 


Este programa es un maestro 
en el juego de las 4 en raya. El 
tablero de 7 cuadros horizonta- 
les por 7 verticales, se dibuja en 
la pantalla haciendo uso de la al- 
ta resolución del Oric. La máqui- 
na juega con las fichas rojas y su 
oponente con las azules. El juego 
consiste en introducir fichas en 
cada columna, una en cada juga- 
da y de forma alternativa ambos 
jugadores Gana el contrincante 
que consigue situar 4 fichas de 
su color correspondiente en 
Taya, ya sea vertical, horizontal o 
en diagonal 

El programa ha sido diseñado 
utilizando técnicas heurísticas 
Explora cada jugada posible 
desde la posición actual y deci- 
de qué movimiento va a dar 
mejor resultado 

El cuerpo principal está for- 
mado por las instrucciones 50 
hasta la 225, Tiene dos misiones: 
primero, llegar un registro del 
desarrollo del juego, modificar 
en cada jugada el tablero y lla- 


mar a la rutina 2000, la cual ac- 


también a la subrutina 2000. 
Para comprender el funciona- 
miento es imprescindible exami- 
rar antes las dos subrutinas prin- 
cipales: subrutina 2000 (encarga- 
da de hacer la jugada) y subruti- 
na 3000 (explora las consecuen- 
cias de cada posible jugada) 
SUBRUTINA 2000: es la encar- 
gada de evaluar los cambios que 
ha de realizar en el tablero, en 
los vectores V1 y V2 y en el vec- 
tor de profundidad. A(S8) El 
programa principal llama a esta 
rutina para evaluar los nuevos 
valores en posibles jugadas en 
el proceso de exploración, en- 
contrar los valores en la jugada 
elegida, o para calcular las mo- 
dificaciones introducidas por la 
jugada del adversario. N indica 
Cuál de las dos tareas ha de rea- 
lizar (N = 1 si es la jugada defi- 
nitiva o la del adversario, y N — 
1 si es un movimiento de prue- 
ba). El resto de los argumentos 
de entrada son semejantes en 
ambos casos: P indica qué juga- 


Г 1 Programa | 4enraya 
Tipo: Juego 
(СД ordenador: Oric- ATMOS 
K F. Soriano y A 
Lenguaje: — Basic Sanz 
5 PAPERO: INK? 


10 TEXT:CLEAR:CLS:POKE426N,92 

15 PRINT:PRINTCHRECA)CHRS(27)* JUEGO DE LAS 4 EN RRYR"CHRECA) 
19 PRINT 

20 PRINT:PRINT* Por Sanz 4 Soriano," 

21 PRINT 

25 PLOT 15,10, "ENPIEZO VD. 
30 PLOT 15,12, *ENPIEZRS TU... 
35 PLOT 15,14,"8 SUERTES... 
40 GET P:IF PCL OR P)3 THEN 40 

45 0=0:С05087000 

55 REM Desarrollo del juego 

60 IF P=2 THEN P=-1 

65 IF P=3 THEN P:SCM(RNDCD -. 5) 

70 IF P-1 THEN Р-105 

75 CLS:PRINT*Es lu Turno." P 

80 INPUT*EN LR FILA COLOCAS TU FICHR*;S:IF SCIORS)? THEN 80 
82 $=S-1:1F A(S,8)=7 THEN 80 

83 IF A(S,7)(3 THEN 100 

85 00508 2000:P--1:GOSUB 8000 

87 CLS:PRINT"ENHÜRRBUENR ! TU CRNRS." 

90 SHOOT: INPUT*OTRA PRRTIDITR (5/Ю* 4 

95 IF Riz*S* THEN 10 ELSE POKE#26A,#3:END 

100 Р=-1:Н=1:605082000 : G05U88000 

101 U=U+1:1F U=49 THEN CLS:PRINT*TABLAS” : CDTO90 


105 CLS:PRINT*Silencio que estoy pensando." 

106 FOR P=1 TD -1 STEP -2 

110 FOR 5:0 10 6 

115 IF A(S,8*P))=3ANDA(S,8)<7 THEN G=P:GOTO 215 
120 NEXT: NEXT. 


125 FOR P=1 TO -1 STEP -2 

130 FOR 5-0 Т0 6 

1351F A(5,8)=7 THEN 205 

140 FOR 0=5-2 TO 5+2 

145 IF 00-0 AND 0=<6 THEN IFR(0,8:P)-2 THEN 160 
150 NEXT 

155 N=-1€3:G0T0 190 

160 60508 2000:A(R,S)=0:A(S,8)=R 

165 ТЕ TK2 THEN 190 

170 IF MC-500 THEN 190 

175 IF P=1 THEN 215 

180 C=S:D=R+1:0=-1:C0SUB 3000:]F V)-3 THEN 5-8 
185 GOTO 215 

190 IF PO1 THEN 205 

195 IF N-2RN0S-C3 THEN Y=S 

200 IF Ю2 THEN 2=M:Y=S 

205 NEXT: NEXT 

210 S-Y 

215 R=R(S,8):N=1:P=1:G0SUB2000:PING:GOSUB 8000 
216 USU+L: IFU-49 THEN CLS:PRINT"TRBLRS!" : 

220 IF 6-1 THEN CLS:PRINT*HE GANADO!" 
225 6010 75 

1000 REM Rutina para elegir jugada 
1005 H=1 

1010 C=R+HsL:D=S+H+M 
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Venga a nuestros precios. 
sin competencia. 


E 


«Ordenador ORICATMOS 48K 
6.300 


m BAZAR DELHI: eina Cristina, 11 - Barcelona 
ПА Reina e e Barcelona e 
TAIWAN: Рога Palacio 9 - Barcelona (Galerías; 
¡DE o 105 GUERRILLEROS: 1. Canarias, 128 - Valencia 
* BAZAR KARDIS: | Canarias, 130- Valencia 
BAZAR DELHI: M. Ruano, 5 - Lleida 
BAZAR TAIWAN: Pujos, 35 - Hospitalet 


VENTAS AL MAYOR: 
REGISA Comercio, 11 - Tel. 319 93 08 - Barcelona 
ORIC-1 
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1015 IF C)=0 AND C-6 AND 0)=0 AND 0-(6 THEN 1025 
1020 RETURN 

1025 IF R(D,8)OC THEN 1065 

1030 FOR 0=-1 ТО 1 STEP 2 

1035 С0508 3000:1F Ме] THEN R(D,8«0)-V.NEXT Q 

1040 IF M=1 THEN 1065 

1045 W-MeQeV^2:TF Y<3 THEN 1060 

1050 IF ФОР THEN M=-1€3:GOTO 1060 

1055 T=T+1:B=D:C=C+1:G0SUB 3000:C=C-1:1F Y)=3 THEN T=T+1 
1060 NEXT Q 

1065 IF A(C,D)=0 THEN RETURN 

1070 H=H+1:GOTO 1010 

2000 REM Rutina hacer jugada 

2005 R=A(S,8):A(S,8)=R+1:M=0:T=0:A(R,5)=P 

2010 Lz1:8-0:GDSUB 1000 

2015 FOR 15-1 TO 1 

2020 M-1:60SUB 1000:M--1:G05UB 1000 

2025 NEXT:RETURN ` 

3000 REM Subrutina Exploradora 

3010 E=-1:F=0:G0SU8 3060:V: 

3015 F=-1:C0SUB 3060 
3020 GOSU8 3050 
3025 Р=-1:С0508 3060:8-К-1 
3030 GOSU8 3050 

3035 E=0:G0SUB 3060:A=X-1:F=-1:G0SUB 3060:A=A+K-1 

3040 60508 3050 

3045 RETURN 

3050 IF НУ THEN V=A 

3055 RETURN 

3060 K=0 

3065 K=K+1 

3070 1=C4K+E: J=D+K+F 

3075 IF 1)=0 AND 1=(6 AND J>=0 AND J=<6 THEN 3085 
3080 RETURN 

3085 IF R(I,J)-0 THEN 3065 

3090 RETURN 

7000 HIRES:REM Dibujo del tablero 

7005 FORX=2110189 STEP24:CURSETX,7,1:DRAMO, 147,1: NEXT 
7010 FORY=2710147 STEP20:CURSET21,Y,1:DRANIE8,0,1:NEXT 
7015 CURSETIS, 147 ,0:FILLIO, L, 18: CURSET200, 147 ,0:F1LL10,1,16 
7020 CURSET10, 157 ,0:FILLIS, 1,21 :CURSET205, 152 ,0:FILL15,1,16 
7030 A$="LAS 4 Ен RAYA" 

7040 FORNN=47T0107 STEP 20 

7050 ҒОКММ=1704 

7060 CURSET 19440038, NN, 

7065 CHRRRSC(MIDS (R$, MN C4-CI27-N8)/20)4,1),0,1 

7070 NEXT: NEXT. 

7075 R$="Por: Sanz & Soriano" 

7080 FOR КМ=1 10 19 

7085 CURSET 29+NN+8,180,0 

7090 CHARASCCMIDSCAS,AM,1)),0,1 

7095 NEXT 

7100 RETURN 

8000 REM RUTINA FICHAS 

8005 IFP=1THENCR=17 ELSE CR=20 

8010 FORYY=30 TD 45 

801$ РР-18008%У/%40%5-1)94%(5-8) 9800 

8020 PDKEPP,CR 

8025 РОКЕРР+3, 16: NEXT. 

8030 RETURN 


160508 3060:A=A+K-1 
:Fz1:G0SUB 3060:A=ReK-1 


dor realiza la jugada; R y S la fila 
y columna, respectivamente, de 
la jugada 

Él programa encuentra las 
modificaciones provocadas en el 
vector de profundidad А(5,8), еп 
la matriz А, y los vectores Vl y 
V2 que son los que guardan la 
información sobre la primera са- 
silla vacía. La rutina 1000 recorre 
de abajo arriba la columna con 
las variables C y D, devolviendo 
al control a cada paso a la rutina 
2000: 

— бі está fuera del tablero 
simplemente devuelve control a 
2000 para que fije otra dirección. 

—Si es una casilla vacía, pero 
no la primera, también devuelve 
control a 2000. 

— Si es una casilla ocupada 
incrementa H y prueba de nue- 
vo. 

— Si, por último, es una casilla 
vacía, y pnmera de columna, 
evalúa los nuevos valores de V1 
y V2. Para ello llama a la subruti- 
na 3000. 

V1 y V2 son tratados como V 
por la rutina 3000, la cual епше- 
ga en dicha variable el número 
de fichas en línea del jugador 
analizado, pasando por la posi- 
ción C, D, pero sm contar la fi- 


cha colocada en el propio C, D. 

La dirección de exploración la 
fijan los parámetros E y F; así, si 
E = Oy F = 1 explora horizontal- 
mente а la derecha; si E = 1 y F 
= 1 en la dirección diagonal 
Nor-Este, etc. А! terminar esta 
subrutina 3000, en V estará el V 
de mayor valor de las cuatro di- 
recciones posibles 

А la vuelta en la rutina 1000, si 
se está en el proceso de evalua- 
ción V pasa a incrementar la 
función de evaluación (W = W 
+ Q*V 1 2) Pero si está en el 
proceso de jugada definitiva V 
se introduce en Vl o У2. En el 
caso de que V — 3 (se han en- 
contrado 3 fichas alineadas), se 
guarda esta información en la 
variable T. Tras esto se regresa 
a la rutina 2000, la cual fijará una 
nueva dirección de búsqueda 
hasta que no quede ninguna y 
devuelva control al programa 
principal. 

El programa principal elige 
una jugada u otra viendo prime- 
ro si puede ganar inmediata- 
mente; si no, ve sí puede ganar 
el adversario; y, si no, juega la 
posición que haya conseguido 
una mayor puntuación en la fun- 
ción de evaluación W. 


CUADRO DE VARIABLES PRINCIPALES 


Fila de la ficha movida 

Columna de la ficha movida 

Indica qué jugador es el que mueve 

Indica si la jugada es definitiva o si sólo se está evaluando. 
ma la posición donde se puede formar una cadena de 


Función de evaluación 

Jugador con el que se accede a Explorador 

Fila de la ficha movida con que se llama a explorador 
Columna de la ficha movida con que se llama a explora- 


dor 2 


ыс< UNOS wzvumu 


Matriz de datos 


Mayor cadena encontrad en la rutina Explorador. 
Detecta la cuarenta y nueveava jugada 


Adaptación del programa a 
otros ordenadores 


El programa principal, así co- 

mo las rutinas con las que tra- 
baja, han sido escritos en un ba- 
sic estandarizado. 
De todas formas, algunos apara- 
tos pueden no permitir argumen- 
tos compuestos para la función 
IF (AND AND) o (OR). Esto se 
puede arreglar utilizando dos IF 
consecutivos, en el primer caso 
en la misma línea, y en el segun- 
do en líneas consecutivas. 

Las líneas comprendidas entre 
la 10 y la 40, inclusive, así como 
la subrutina 7000 que dibuja el 
tablero y la 8000 que coloca las 
fichas en el tablero, sí puede ser 
necesario modificarlas para 
adaptar el programa a otros or- 
denadores, 


Las primeras líneas sirven úni- 
camente para seleccionar el ju- 
gador que comienza el juego. 
Pueden ser sustituidas por un 
simple INPUT P. Si P. = 1 co- 
mienza el ordenador, 2 comienza 
el contrario y 3 se echa a suer- 
tes 


La rutina 7000 dibuja un table- 
ro de 7 x 7 cuadros, se usa sólo 
al comienzo del juego. 

La rutina 8000 coloca las fichas 
en el tablero anterior, 


Es llamada cada vez que se 
efectúa una jugada, coloca una 
ficha azul si movió el contrincan- 
te (P = –1) y roja si movió el 
ordenador. Además utiliza los 
valores R (fila) y S (columna) cal- 
culados por el programa princi- 
pal Cada ficha es un cuadrado 
de 15 por 18 pixels 


82/ MICROS N- 11 


DEFENSA ACTIVA 


| ne de un cañón láser. El progra- 
ma en cuestión corre en el Dra- 
gon 32. El control del arma de- 
fensora se logra por medio de 
las teclas U (arriba), N (abajo), H 
(izquierda), J (derecha) El dis- 
paro se realiza pulsando las tel- 


Una loable misión es la de de- 
lender una ciudad de un ataque 


| 100 FOR N=1 TO 250 STEP 10:50090 N,1:NEXT N 


terior, sobre todo si se dispo- | cas 1, 2 ó 3. 
Programa; — Deíensaactiva 
Tipo: Juego 
Ordenador: Dragon 32 
Lenguaje: Basic 
| 10 DIN ст) 

20 H=0 | 

30 DIM А020) BOD AO ИЗУМ) ос 

40 R5: $- Va tote 


60 FOR N=1 ТО 250 STEP 10:500№0 N,1:NEXT N 

70 C(1)=0:0(2)=0:C(3)=0:C(4)=0 

80 K=0:FOR N=1 TO 4:IF C(N)=1 THEN K-Ke1: NEXT N 
30 IF K=4 THEN 750 


110 Riz127: =127:8=91:M(1)=3:M(2)=3:(3)=3:M1(1)=42: 
№102) 

120 FOR На! ТО MI:B(M)=L:ACN)=RND(256)-1: NEXT N 

130 PMODE 1,1:SCREEN 1,0:PCLS1 

140 LINE(0, 130)- (255,192) ,PS,BF 

150 C$-*U* 

160 CI$(1)="C4BM32,180;E10/F10*:CI$(2)="C4BM117,180;E10F10* 
:618(3)2*4;88202, 190;E10;F10" 

170 CI$(4):*C4;BM61,190/U8 /R20;08* :CL$(5)-*C4 ;B091,,180;U8 ; 
R20;08* :CI4C 4,8146,180;U8 R20,08* :C1$(7) :*C4 28177 
«180/08 R20;08* 

180 FOR N=4 TO ? 

190 IF C(N-3)=1 THEN 210 

200 DRAW CIC. 

210 NEXT N 

220 DRAM CI$C1):DRRH CISC2) :DRRI CISC3) 

230 FOR N=1 TO NI:IF ACM)=-1 THEN 270 

240 PSETCA(N) BCN) ,3) B(N)=B(N)+1.R(N)=R(N)+RND(2)-RND(2) 

250 IF ACN)CO THEN 80020 

260 IF R(N)2255 THEN 8(8)-255 

270 NEXT N 

280 BS=INKEYS 

290 IF B$="1" DR B$="H" OR B$="U" DR B$="N" THEN 310 

300 8$-C$ 

310 C$-B$ 

320 IF B$="1* THEN В=! 

330 IF 8$-'H* THEN 83 


5: IF 82255 THEN A=255 
S: IF ACO THEN A=0 


340 IF B$="N" THEN B=B+5:IF B)170 THEN B=170 
350 PSET(RL,BL,D. 

360 PSET(ñ,B,2) 

370 81-8:81-8 


|" THEN 310 


300 84204 

310 (4-8% 

320 IF B$=*1" THEN f 
330 If B$z'H* THEN A=A-S: IF ACO THEN 4-0 
340 IF B$-'N* THEM B=B+5:1F 82170 THEN B=170 


S: IF 9255 THEN В=255 


350 PSET(R1,81,1) 

360 PSET(R,B,2) 

370 Al=A:B1=8 

380 SOUND 155,1 

390 IF B$-'U* THEN B-B-5: TF BC1O THEN B=10 

400 A3=INKEVS: IF AS="1* OR A$="2" OR 04-43" THEN 460 

410 FOR N=1 ТО NI:IF ñ(N)=-1 THEN 450 

420 IF ВООС170 THEN 450 š 

430 IF BCN))190 THEN ACN)=-1 

440 COSUB 530 

450 НЕХТ N:GOTO 610 

460 U:VRLCRS): IF MCU)=0 THEN 410 

470 SOUND 200,5 

480 MB(U)=M(U)-1 

490 LINE (M1CU),170)-CA,B) ,PSET:CIRCLECR, B) „1,2 

500 FOR Nl TO NI:IF ACN)=-1 THEN 520 

510 PzPPDINT(R(N),B(N)):IF P=2 THEN S=S+10:A(N)=-1 

520 NEXT K:CIRCLECR, B) R 1:LINE (M1CU),170)-CA,B),PRESET: 
COTO 410 

530 IF ñ(N)230 AND ACN)CS4 THEN MC1)=0:DRAN"Ci;BM32,180;E10 
210" :ACN)=-1 RETURN. 

540 IF АСН)У58 AND RCDG2 THEN C1=1:DRAM"C1 ;BN61,180;08; 
R20,D8*:A(N)=-1: RETURN 

550 IF R(N)288 AND ACN)<112 THEN C2=1:DRAN"C1 ;8М91 1808; 
R20;08* : RCM) =-1: RETURN 

560 IF ñ(N)2116 AND RCNOCIAI THEN M(2)=0:DRAM*C1 ;ВМ117,180; 
EI0;F10* ЯН) --L: RETURN 

570 IF R(N)2143 AND R(NDCI67 THEN C(3)=1:DRAN"C1/BM146,180; 
U9;R20;08* :ACN)=-1 : RETURN 

580 IF R(N)2174 AND RCNDC198 THEN C(4)=1:DRRM"C1;BM177,180; 
8 ;820;08* :ACN)=-1 : RETURN 

590 IF R(N)2199 AND A(N)C223 THEN M(3)=0:DRAM"C1 ;BN202, 180; 
E10;F10* :R(2) =-1: RETURN 

600 RETURN 

610 8-0 

620 FOR N=1 TD NI 

630 IF ACN)=-1 THEN Мін 

640 NEXT N 

650 IF MCNI THEN 230 С 

660 PELS 

620 PLRY"VISTIOUSRBCSCRRGGBREG" 

680 FOR Ма] TO 4:IF C(N):O THEN S:S*100:NEXT N 

690 FOR N-1 TO 3:1F M(ND-1 THEN S=S+50:NEXT N 

700 NI=NI +L 

710 IF N(1)220 THEN NI=20 

720 FOR N=! TO 2000:MEXT N 

730 RESTORE:GOTO 80 

740 IF SCHI THEN 790 

750 CLS 1 

760 HI=S 

770 PRINT:PRINT'RECDRD-* ;HI ;"PUNTOS":GOTO 830 

780 FOR М=1 TO 2000:NEXT N 

790 CLS 1 

800 PRINT*PUNTUACION="¿S:PRINT 

810 PRINT*RECORD="¿HI:PRINT 

820 PRINT:PRINT 

820 PRINT*PULSE UNA TECLA PARA JUGAR DE NUEVO" 

840 IF INKEYS="" THEN 840 ELSE 40 


MICROS N.° 11/83 


CAZA DEL 
SUBMARINO 


| nümero posible de 
tando la mima «fantasma. 


del submarino» y en el listado ya 
vienen las insti 


hay escondida. Está escnt 
un Spectrum de 48 Kb (que e 
que poseo), pero creo que sir 
abién para el de 16 Kb 


El programa se llama «Caza 


s del jue- t 


Programa: Caza del submarino 
Ordenador: Spectrum 
Autor: Gabriel Martí 
Tipo: Juego 
"Lenguaje: Basic 


1 CAZA DEL SUBMARINO „1984 
Por C.MARTI 

3 POKE 23609,70 

5 GO SUB 700:00 SUB 7000 

6 BORDER O:PAPER 0: INK 7: as 

7 00 SUB 5000 

10 PRINT AT 12,4;"X*;8T 4,12,%Y* 

20 FOR 1=175 TD 88 STEP -8 

30 PLOT 1,1:0RRM 79,0 

40 NEXT I 

50 PRINT RT 0,16,PAPER 4;INK 1;"^ MUNICION ^":LET MN=INTCRND 
36005 

55 PRINT RT 11,0;*0123456789* :FÜR 1-0 ТО 9:PRINT RT 1,114: 
NEXT L 

70 FOR 1=0 TO 80 STEP 8 

80 PLOT 1,175:DRRM 0,-79 

90 NEXT I 

95 LET M8-0:LET B=0:LET CA=0:LET SC0=100000 

100 RANDOMIZE RNO+4000 

105 PRINT RT 2,21/MN;AT 5,17;PRPER. 4;INK 1W PUNTOS $*;RT 
7,19;PRPER 6,500. 

110 LET C=INTCRND+10):LET U=INT(RND+10) 

113 LET Q=INTCRNO910):LET VsINTCRNO10):1F Q-C THEN IF UsU 
THEN COTO 112 

115 LET SCO=SCO-CA: ІР SCOCO THEM LET SCO=0 

120 IF CA)=ĦN THEN GOTO 910 

125 IF MN-CAC=11 THEN LET B=1:BEEP ,7,20 

130 PRINT RT 21,0;"CODRDENRDRS DE DISPARO ? (X,Y): * 

133 LET 8:0 

135 INPUT "X=" X," Vet; 

136 IF 109 OR 999 THEN GOTO 135 

137 LET CR-CRHI:PRINT RT 2,21;FLRSH BBRIGHT B;MN-CR;FLRSH 0 
¿BRIGHT 0;* "ЯГ 7,19,5C0;" “¿AT 21,0;,, 

138 PRINT RT V,X;DVER L;BRIGHT 1;"B" 

140 IF C=X AND U=Y THEN GOTO 490 

142 IF 0-Х AND V-V THEN COSUB 610:LET MB-1 

145 IF C=X AND (U=Y+1 OR U=Y-1) THEN GOTO 400 

147 IF U=Y AND (C=X+1 DR C=X-1) TREN GOTO 400 

150 IF X OR Xe THEN IF Y+l=U OR Y THEN GOTO 400 

155 LET A$=" 11 QUE LASTIMA, МОЙ!” 

160 CO SUB 2000 . 

164 FOR G=40 ТО 25 STEP -1:FOR 1=.009 ТО .03 STEP .! 
BEEP L,G: NEXT L:NEKT G 

167 00 SUB 1500 

170 G0 SUB 3020 

172 IF MB=1 THEN GOTO 177 

175 PRINT RT V,X;OVER 1;"8" :6070 180 


177 PRINT AT V,Q;DVER 1;"C':LET MB=0 
180 LET С:885 (CHINT(RND33)-1):LET 0:885 (UFINT(RNOS3-1) 
190 IF C29 THEN LET C=9 
195 IF 029 THEN LET U=9 - 
200 GOTO 113 
400 LET AS="LA CARGA HR CAIDO MUY CERCA DEL SUBMARINO. *: 
GUSUB 3000 
410 PRINT RT 17,2;BRIGHT 1;"CRRGR DE PROFUNDIDAD EXTRA" :LET 
mene 
420 PRINT AT 2,214 ым B;BRIGHT B;MN-CR;FLRSH O;BRIGHT 0; 
* * RT 7,195 
450 FOR G=1 TD 2:FOR 0-1 TO 8:FOR 5-30 ТО 25 STEP -2:BEEP 
»01,5-0:BEEP .01,5+0:МЕХТ S:NEXT O:MEXT G 
470 CO SUB 1500:00 SUB 3020 
480 GOTO 172 
490 LET A$="SUBMARINO LOCALIZADO EN: ":GO SUB 3000:PRINT 
FLASH L;BRIGHT 17%;",*,Y 
500 PRINT DVER 1;FLRSH 1;BRICHT 1,81 V,X;"B* АТ V,X;"R*:FÜR. 
ІЗІ TO 3 STEP ,2:F0R J=15 TO 22:80RDER Ј-15:ВЕЕР .01,J 
+1:ВЕЕР .01,J-I:NEXT J:BEEP .1,J/1:NEXT I 
520 60 SUB 4000:CLS:PRINT RT 4,7;BRICHT L;FLRSH L;"SUBMRRINO 
HUNDIDD* 
530 PRINT RT 8,5;*10 HA LOGRADO СОН *;CR;RT 10,5,*CARGAS DE 
PROFUNDIDAD" 
540 BEEP .7,-20:PRINT RT 16,5;"PUNTURCIUN: "¿BRIGHT L;FLRSH 
1;5С0 
600 PAUSE 100:PAUSE 100:С010 990 
610 PRINT AT V,Q;OVER 1;"В";ЯТ V,Q;GRICHT 1/FLASH 1;'C* 
630 LET R$-' HA CHOCRDD COM UNA MINA 7:00 SUB 3000 
640 BEEP L,RNDT40:PRINT “° BRIGHT 1;"PLERDE 5 CARGAS DE 
PROFUNDIDAD — V 20 PUNTDS*:LET MN:MN-5:LET SCD-SCO-20: 
BEEP „5,04 -20 
660 PRINT RT 2,21;FLASH B/BRICHT B;MN-CR;FLRSH O;BRICHT 0; 
* "АТ 2,19;5C0;* ' 
665 FOR 1-60 ТО 0 STEP -2-RND*S 
670 BEEP .1,1:BEEP .1,1-RNDs20. 
675 NEXT 1:BEEP ,5,40 
680 60 SUB 1020 
690 RETURN 
710 FOR 1-0 ТО 23:RERD D:POKE USRR**1,D:NEXT 1 
720 DATA 0,16,16,124,126,24,0,0,0,0,34,20,3,20,34,0 
730 DATA 0,20,63,45,63,18,30,12 
750 RETURN 
910 CLS:PRINT RT 10,5,BRIGHT 1;"MUNICION TERMINADA"¿AT 12, 
S;'MUNICION TERMINADA"¿AT 12,5;"N0 LO HA CONSEGUIDO, *; 
RT 14,5;*LO SIENTO MUCHO” 
350 FOR F=1 ТО 3:FOR L=40 ТО 0 STEP -1:BEEP .OL,L:NEXT L: 
BEEP .01,F:NEXT F 
990 PRINT AT 20,3;FLRSH 1;"PULSE UNA TECLAPARA VOLVER ñ 
JUCAR* 
995 BEEP .7,0 
1000 PAUSE 2:PRUSE 0:RUN 
1500 IF СС=4 AND UC=4 THEN LET 
1510 IF C)=5 AND UC=4 THEN LET 
1520 ІР C)=S AND U)=5 THEN LET 
1530 IF СС=4 AND U)=5 THEN LET 24- 
1540 FOR H=1 TO 0 STEP -1 
1550 FOR 1=0+N TO 4+N 
1560 FCR J=0+T ТО 4eT 


84/MICROS N: 11 


La mayor variedad 
en tarjetas 
— y accesorios _ 
vy y para tu APPLE 
KATSON ПІ. ма а 


pe 


^N 


DISK DRIVE 
MEDIA ALTURA 


4 0 MECANICA 
62.50 бол ран жаталы SHUGART 
^ rcp e есы pin ALTA 
CALIDAD 


TRACCION jin my o 
DIRECTA DA » › 
GRAN ; 


FIABILIDAD 
MONITOR MONITOR PHILIPS MODELO 
PHILIPS TP-200 


CONFIGURACION COMPLETA 
PCT-1202 (ЕЛІ. PARA APLICACIONES 


UNIVERSITARIAS, 


Fósforo Verde antirreflexivo 12 
Pulgadas muy alta resolución 
Ancho de banda 22 Mhz + 3 Db 


estos son nuestros 
precios sin competencia 


Fósforo Verde antirreflexivo 12 
Pulgadas alta resolución. 
Ancho de banda 18 Mhz + 3 Db 


KATSON es una exclusiva de 


ANGLEX 
Anglo-Española de Trading, S. A. 
ORDENADORES PERSONALES — C0-007 SUPER SERIAL 00021 6522 PARALLEL imple densidad Ayala, 13 
CARD 36750 16200 143% 


MADRID-28001 
Tels. 2762274 
2762275 
Telex 42597 АМЕ — 47,7 
, 


KAQUIKATSON П 92500 


KA 002 KATSON ll con 
Mor ses) 02908 COMUNA. о 


CARD ПЕ S 
сооз RE Modulador 
Se seu ter + Coo M CARD 12500 (5 as COOLING FAN OU 
E стон WILD cano, 99 олан S 
SURFER CAÑO 30599 сур AEE e 47,” 
COOISTIME I CARD 19125 STONES 40/80 $ 
TAMIETAS Y ACCESOMIOS Coona PAMALLEL 
PAINTER cano (227 (092% TABLERO GRA: < 
0201 ов САВО 117300 COS EPROM WRITER 18500 ж, 
С0202 A/D -DIA CARD “98150 С0.016 BOCOLUMN CU 
63200 CARD. , 
солт CONTROLADOR ois onver ~, ` 
FACECARD — 58000 COO! LANGUAGE verde. anta ^ 8 
солов 08% cano | 00700 ло 13500 00001 ов driver-Unt- 47.509 vo Pamo PCT. ELIAS Qv 
296 SERIAL INTER соотә TO RAM CARD 12900 "de de dino Пані 1202 12 Pulgadas е, ISI 4 
FACE RS232C 14900 C0020 PAL САВО 15500 bie simpe cos muy aka resolución «, С es o 
| SS Qu 


1570 PRINT RT 1,1 МЕР 1 ;ВРІСНТ H,FLRSH H;° * 

1580 NEXT J:NEXT Т 

1590 PRINT RT 18,0;"EL SUBMARINO ESTA EN LA ZONA: ";BRIGHT 
1228 

2010 PAUSE 3:PRUSE 100*H+1:NERT H 

2050 RETURN 

3000 PRINT AT 15,0;:FÜR P=1 TO LEN R$:PRINT 80Р) ;:ВЕЕР .01, 
CODE R3(P)/2.5:NEXT P 

3010 RETURN 

3020 FOR К-0 ТО 31:FOR 0-15 TO 18:PRINT RT C,K;” ":BEEP 
«009,25: NEXT G:NEXT К 

3030 RETURN 

5000 CLS:PRINT RT O,4;BRICHT 1 ;РАРЕР 4;INK 9;"^CR2R DEL SUB 
MARINO ~ 

5003 BEEP .01,5+1:PRINT RT 21,6;FLRSH 1;*^PULSE UNA TECLR^* 

5005 FOR 1:0 TO 1 

5010 ВЕЕР .01,2*1:PRINT RT 2,2;0VER I;"EL JUEGO CONSISTE ЕМ 
KUNDIR UN SUBMARINO, 5110800 EN UN TABLERO DE 10х10." 

5020 BEEP .01,341:PRINT RT 6,2;0VER 1;"Vd. TIENE UN NUMERO 
DE CARGAS ENTRE 25 y 30. SI LA CARGA CRE EN UN CUADRO 

- DE ALREDEDOR DEL SUBMARINO, Vd. TIENE OTRA CARGA EXTRA. 

SINO LANZA OTRA VEZ HASTA HUNDIR EL SUBMARINO. " 

5030 BEEP .01,4+1:PRINT RT 13,2;DVER I;"EL SUBMARINO SE 
MUEVE CADA VEZ UM CUADRO, EN CURLQUIER SENTIDO TANTO 
EN DIRGONAL COMO VERTICAL Y HORIZONTAL." 

5040 PAUSE 10:PAUSE 1 

5050 NEXT 1 

5060 FOR 1=0 TO 1 

5070 ВЕЕР .01,5+1:PRINT RT 2,1;0VER I;"PUEDE SER QUE EL 
SUBNA- RINO NO SE MUEVA ALGUNA VEZ Y CONSERVE LAS 


7017 IF L=11 THEN RESTORE 8020 
7020 READ ñ$:FOR I-1 TO LEN As 
i BEEP ,008,1Ң 5/0. 


7050 NEXT 1 

7060 NEXT L 

7070 BEEP .1,0:PRINT RT 10,4;0VER 1;1NK 7;PRPER 1;BRIGHT 1; 
FLASH 1;"CR2ñ DEL SUBMARINO" 

7080 BEEP .1,2:PRINT RT 6,11;BRICHT L;FLRSH 1;INK 7;PRPER 0; 
*S* jRT 7,11; 9° 

7350 BEEP .1,RND*10:PRINT RT 17,1;1NK 1;*TE RETO ñ QUE 
INTENTES CRZRRME*;RT 20,1;"PULSR UNA TECLA SI TE 
RTREVES*:LET (1-0 

7360 PRINT RT 13,4;BRIGHT 1;1NK CL;"CRBRIEL MARTI" 

7370 LET CL=CL+.3:1F (12-7 THEN LET (1-0 

7400 PAUSE 1:LET AS=INKEYS: IF A$="" THEN COTO 7360 

7450 ВЕЕР .3,4:BEEP ‚8,10 

7500 RETURN 

8000 DATA *000000000001*,*000000000001” ,*000000001111* , 


traducción a un código secreto 


MENSAJE cualquier mensaje. El código, 
puede ser modificado por el 
CIFRADO usuario, variando el nümero de 


las líneas 60 y 190. El programa 


El programa, del que es autor ha sido escrito рата un Sinclar 


ANTERIORES COORDE- NADAS," 
5080 BEEP .01,4+1:PRINT AT 7,1;0VER I;"CROR VEZ QUE LANCE 


Gabriel Martí. domiciliado en la 
calle Jubara, 201 de Calella de la 
Costa (Barcelona), permite la 


Spectrum de 48 Kbytes, aunque 
puede ser ejecutado en un mo- 
delo de 16 Kbytes 


UNA CARGA Y ND HUNDA AL SUBMARINO, EN PAN- TALLA LE 
APARECERA LA ZONA SOBRE LA QUE SE ENCUENTRA SU 
OBJETIVO.” 

5090 BEEP .01,3+1:PRINT АТ 12,1;0VER 1;'1Я5 CURTRO ZONAS EN 
LAS QUE SE DI- VIDE EL TABLERO SON:";AT 15,2:BRIGHT 1; 
"NE. -NORDESTE* ¿AT 16,2/8RIGHT 1;*ND.-NORDESTE* „АТ 17,2; 
BRIGHT 1;"SE,-SURESTE* RT 18,2;BRIGHT 1,750. SUROESTE" 

5110 PAUSE 10:PRUSE 1 

5120 NEXT 1 

5120 FOR 2-0 TO 1 

5140 ВЕЕР, 01,1+1:PRINT AT 4,1;0VER 1,"НАУ TAMBIEN UNA 
DIFICULTAD: EM EL TABLERO HAY UNA NINA ESCON- DIDA, Y 
SI DR CON ELLA PERDE- RR CINCO CARGAS DE PROFUNDIDAD 
Y VEINTE PUNTOS DE LOS 100000 INICIALES.” 

5150 ВЕЕР .01,2+1:PRINT AT 12,1;0VER I;*LR MINA SE REPRE 
SENTA CON `O Y EN LA COORDENADA DE DISPARO APARECERA 
EL SIGNO ~" 

5160 PAUSE 10:PRUSE Т 

5170 NEXT 1 

5270 FOR 1=0 TO 1 STEP „5 

5280 BEEP .1,15-1:BEEP .2,10-1:BEEP .2,5-1:NEXT I:BEEP ,2,0 

5290 BORDER 6:PRPER 6:INK 1:05 

55300 RETURN 

7000 PAPER S:BORDER 1: INK 2:CLS 

7010 FOR L=3 TO 11 * 


Programa: 


Tipo: 


Mensajes cifrados 
Utilidad 


Ordenador Sinclair Spectrum 


Autor: 


Gabriel Martí 


Lenguaje: Basic 


3 PRINT PAPER 4;INK 1; 
"MENSRIES CIFRADOS" 

5 LET 5:**:POKE 23609,50: ВЕЕР. 
.5,30 

10 INPUT "TRADUCCION A CODIGO 
O A ESPANOL (C/E): "1% 

11 IF T$O*C* AND T$O*E* AND 
T$O*c* AND T$O*e*. THEN 
coro 10 

12 IF T$="E* OR Тв" THEN 
COTO 150 


. 30 INPUT "MENSAJE: * 9$ 


35 IF Ме" THEN GOTO 30 

40 FOR 1:1 TO LEN A$ 

50 LET Bj-R$CI TO 1) 

60 LET 8:CODE 83+5 

70 LET C$=CHR$ B 

80 LET 035043 

90 NEXT 1:ВЕЕР .09,3 ВЕЕР ,5,7 


100 PRINT 0% 

105 PAUSE 1-PRUSE 0-ІР INKEYS= 
"С" OR INKEYS="C" THEN CLS 

110 COTO 5 

150 INPUT *CODIGO: *;8$ 

160 IF THEN GOTO 150 

170 FOR 121 TO LEN AS 

180 LET S$=R$(1 TO 1) 

190 LET S=CODE S$-5 

200 LET F$zCHRS 5 

210 LET Мон 

220 NEXT 1:BEEP „1,7:ВЕЕР .4,3 

230 GOTO 100 

240 SAVE *CODE-TRAD-" LINE 5 

250 CLS:PRINT AT 10,S/FLASH 1; 
*REBOBINA LR CINTA Y PULSA 
PLANA 

260 PAUSE 200: VERIFY "С00Е- 
TRRO-* 


86 / MICROS N° 11 


ción numerosos misiles CD que 
podemos disparar pulsando la 
tecla M. No es posible que dos 
misiles sean disparados simultá- 
neamente. El lanzador puede ser 
desplazado a conveniencia del 
jugador por medio de las teclas 


INTERCEPCION 


La historia consiste en inter- 
ceptar un objeto, por supuesto 
no identificado, que se introduce 
еп el campo de tiro de la panta- 


lla. Tenemos a nuestra disposi- | Z y N. 
E Tipo: Juego 
[OB Ordenador: Sinclair Spectrum 
1 Lenguaje: Basic 
1 REN INTERCEPCION 
10 RRNDDNIZE:GISUB 320 
20 (058 450 
30 60508 250 
40 GOSUB 230 
50 FOR Nel TO 3:FOR 050 ТО 20 STEP -5:BEEP .01,0 NEXT D: 
NEXT Y 
60 FOR A=1 TO NO 


70 PRINT AT 8,0;PRPER 6,INX O;*M* :PRUSE SPRINT ЯТ 8,0; 
PAPER 6; [NK 0; "И" :РАЈЕ SPRINT AT 8,0;PRPER 6;INK 0;-- 

M: PRUSE 5 

80 FOR B=1 TO 29:BEEP .005,-I5:PRINI AI 8,8-l;PRPER 6,INK 0; 
2 Чад 

90 PRINT RT 21,POSL,PAPER 1;* "АТ 21,POS,INX 7,PRPER 1; 
“НЕТ POSI=POS:LET I=CODE INKEYS:LET POS=POSH1=120 
AND POSC27)-(I=122 AND POS D3):1F NOT F THEN IF J=109 
THEN LET F=1:LET FP=POS:LET XFP=20:8€£P .01,20 

100 IF NOT F THEN GOO 130 

110 PRINT AT XEP+L,FP PAPER Lj" — * AN) XFPOQU,RI XFP,FP; 
INK 7,*0*:1F XEP-9 THEN GOTO 230 

120 LET XFP=KFP-1:GOTO 140 

130 FOR N=1 TÜ 4:NEXT N 


140 NEXT 8 

150 PRINT RT 8,29;PRPER 6;INK 0;" #8": РАЏЅЕ S:PRINT RT 8,20; 
INK O;PRPER 6;* W*:PRUSE S:PRINT RT 8,30;PRPER 6; £T 
һ=+1:60508 300 

160 FOR N=20 10 40 STEP 10:BEEP .I,M:NEXT M:NEXT A 

170 IF F THEN PRINT AT XFPe1,FP;PRPER 17" * 

180 FOR N=i TO 100:NEXT N 

190 PRINT RT 12,11;1MK 1;*FINRL DE PRRTIDR*:INK 6:OVER 1:FOR 
X=103 TO 8 STEP -L:PLOT 0,X:DRRN 255,0:8EEP .005,X/2: 
NEXT X:OVER 0 

200 INK 2:PRINT RT 14,1;FLRSH L;PRPER 6;"PULSE UNA TECLA 
PARA SEGUIR JUCRNDO* 

210 IF INKEYS="" THEN FOR N=30 TO 50 BEEP .005,N:NEXT N: 
Сото 210 

220 RUN 30 

230 IF FPCB OR РРУВ+2 THEN LET F=0:PRINT RT 9,FP ¡PAPER 1;* ° 
COTO 140 


240 PRINT RT XFP,FP;PRPER 1," ` FOR TO 10:FOR P=1 10 5: 
PRINT AT 8,8;PRPER 6;INK Р; V ЕР 0L, NP: NEXT P: 
NEXT N:FOR N-40 TO 5O:PRINT RT 8,B;PAPER 6;INK 2;0VER 1; 

BEEP .OL,A:PRINT RT 8,8;PRPER 6;OVER 1;*  *:BEEP 

+01,55-N: NEXT N:PRINT RT 8,B;PRPER 6;* — *:LET НЕНН: 
PAUSE 20.0508 300:LET F-0:GUTO 160 

250 LET H=0:LET M=0 

260 LET POS=1+:LET Ғ-0 ДЕТ Р051:705 

270 LET NO=INT<RND+15)+10 

280 RETURN 

290 BORDER 3 'NK 7:PRPER 1:BRICNT 1:CLS:PRINT PAPER 3;FLRSH 
17*INTERCEPCION" ¿FLASH O¿BRICHT 0)" ІМТЕРСЕРСТОМЕЅ: 015 
PAROS: _ *:FOR Xs] TO 8:PRINT PAPER 6,,:NEXT X:PRINT RT 
21,0,PRPER 3,8RICHT O,INK 1;* WM;RT 21,29" 


300 PRINT AT 0,17;BRICHT O;PRPER 3;INK 7;H;RT D: 28/4 
310 RETURN 

320 RESTORE 370 
330 FOR 1-0 10 7 


350 NEXT X 
360 RETURN © 4 
370 DATA BIN 0000091 L,BIN 0000004 1,£IN 0000001 1,814 00000011 
“2 ,BIN 00000111,81N 0001/111,81M 01111111,255 
380 DATA BIN 11000000,81N 11000000,BIN 11000000,BIN 11000000 
(ІМ 10100000818 11111000,8IN 1111110,255 
390 DATA 0,1,1,1,3,1,,0 = Oi u 6 2,63131 
400 DATA 0,ÍN 10000000,811 100000014 ТІ Us 
BIN 11000000, BIN 10000000,BIN 11000000,0 
^ 410 DATA O,BIN 00000100,81N O0000100,8]N 00000110, 
BIN 000011LL,BIN O1111111 BIN 00111111,BIN 00011111 
420 DATA 0,0,0,0,81N 10101000,255,255,255 57 ч 
430 DATA 0,0,0,0,0,BIN 11111110,8IN 11111100,8]N 11111000 ^^ ic 
440 DATA 0,0,0,8IN 10010010,81N 01010100,0,819 01010100, 
BIN 10010010 7,0; (Gç, 41,094,106 
450 PAPER O;INK 7:BRIGHT 1:BORDER 0:CLS 
460 PRINT "EL JUEGO CONSISTE EN INTERCEPTAR CRDA COMILON" 
470 PRINT *DISPARANOD UN PROYECTIL DESDE NUESTRA POSICION" 
480 PRINT "NUESTRA POSICION SE MOVERA A 1208, D DCHR.* 
490 PRINT “PULSANDO LAS TECLAS Z y X RESPECTIVAMENTE" 
500 PRINT "DISPRRAREMDS CON LR TECLA `! 
510 PRINT ““FLRSH L;'PULSE UNA TECLA PARA JUGAR” 
520 IF INKEYS="" THEN INK INT(RID MH: DUER 1:FOR N=0 TO 19 
PRINT AT ,0, ,:NEXT N:OVER 0:GOTO 520 
530 BEEP .5,10:RETUPN 


У envie este cupón a 
CAPOSA 
Apdo. Correos 2395 


BARCELONA 


a 
C] Recibir más información 
C] Su catálogo 

C] Muestras de etiquetas. —Ñ 
О Ser visitado sin compromiso 
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HARDWARE 


VENTAS 


* CONSOLA de videojuegos, semi- 
nueva, por 6.000 pesetas. Regalo 
tres cartuchos. Ricardo Pérez 
Font. Avda. de Bruselas, 41, 4° 
izda. Tel. (91) 245 18 34. 28028- 
Madrid. 


+ APPLE Il EUROPLUS 48K, Flop- 
py Disc y Pantalla. Con progra- 
mas: Visis, cientiicos, juegos de 
odo tipo. Todos con sus manua- 
les. Todo por 275.000 pesetas. Al- 
bert Parera. Avda. Pearson, 119 
Tel. (93) 2035583 (noches) 
08034-Barcelona. 


* COMMODORE 64 completo y 
nuevo por 60.000 pesetas. Marcel 
Didier, 2. Rue de Dompierre. Tel 
(07) 33 46372413 (noches) 
Saint-Xandre. 17138-Puilboreau 
(Francia) 


* AMPLIACION 16K para VIC 20 
por 13.000 pesetas. Manuel Fuen- 
tes Sorrivas, Apartado de Correos 
1.473. Tel. (986) 47 1768. Vigo 
(Pontevedra) 


+ NEWBRAIN (estrenado en agosto 
84), programas y fotocopias del li- 
bro «Getting more from New- 
Brain». Todo por 60.000 pesetas 
al contado. Nuri Aymerich. C/ Bar- 
celona, 10. Castellar del Vallés 
(Barcelona). 


+ COMMODORE 64, nuevo, con 
dos meses de garantía. Se in- 
cluye: Casete, vanos libros y una 
televisión como monitor. Todo 
70.000 pesetas. Javier González. 
C/ Nueva Fuera, 26, 1° Vitoria 
(Alava) 


e APPLE |! Europlus 64K, monitor 
12" color ocre, unidad Floppy 
140K con controlador, 2.* unidad 
Floppy 140K, tarjeta conexión se- 
пе AS232 y un juego de joysticks 
Todo 300.000 pesetas. Paco 5о- 
ler. C/ Cervantes, 12, 1: Tel. (96) 
352 76 21. 46007-Valencia. 


* ZX 81 con ampliación de 16K y 30 
programas: Danger Track, Star- 
Trek, etc. Adjunto manual en cas- 
tellano, cable de conexión a case- 
te y TV, fotocopia del libro «34 
Amazing games for the ІК 2Х81» 
y. si se desea, del libro «Unders- 
tanding your 2Х81 ROM». Todo 
por 15.000 pesetas. Prometo con- 
testar a todos. Santiago Cárde- 
nas. C/ San Milán, 7, 8° Tel 
(952) 26 14 09. 29019-Nálaga. 


e CASIO FX-802P (con impresora 
incorporada) totalmente nuevo, 
por 20000 pesetas y el INTERFA- 
CE FA-3 (a estrenar) por 5000 
pesetas. Junto o por separado 
Amador Merchán Ribera. C/ Cá- 
ceres, 8, 3° A. Tel. (91) 
467 48 14. 28007-Madrid 


tal). 


Los anuncios serán publicados un máximo de 
dos nümeros consecutivos, excepto si el anun- 
ciante vuelve a enviarlo a nuestra Redacción para 
que sea insertado en dos nuevas ocasiones. 


MICROS no garantiza la veracidad de estos 


anuncios y se reserva el.derecho de rechazar 
aquellos cuya publicación no estime conveniente. 


MICROS (MICROANUNCIOS). C/ Víctor de la 
Serna, 4, bajo. 28016-MADRID. 


Esta sección está destinada a servir de interface 
entre los lectores. Publicará, gratuitamente, anun- 
cios de particulares que deseen comprar, vender o 
cambiar artículos de microinformática o comuni- 
carse, asociarse o intercambiar experiencias. To- 
dos los anuncios dirigidos a esta sección deberán 
ser breves e ir acompañados de nombre y direc- 
ción completos (incluyendo el nuevo Código Pos- 


* CASIO FX-802-P de bolsillo 
Idénicas características al CASIO 
РВ-300. Con impresora incorpora- 
da e interface a casete FA-3 Está 
Como nuevo y me urge venderlo 
muy barato, 26 000 pesetas. Este- 
ban Coll Hernán. Avda. Manzana- 
res, 66, 7 ° B. Tel. (91) 260 64 87 
28019-Maorid 


* CONSOLA ATARI Video Compu: 
ter System, 5 cartuchos muy bue- 
nos, abundante información sobre 
software disponible, 3 Joysticks 
cables para TV y fuente de ali- 
mentación. Todo 40.000 pesetas 
Miguel Arturo de Juan. С! Jaime el 
Conquistador, 48, 5% O. 28045- 
Madrid. 


* ZX SPECTRUM 48 K con 50 pro- 
gramas (algunos importados) y 
garantia, 51 000 pesetas. Facilito 
listados de programas. Joaquin 
Bayón López С) San Mateo, 24 
10° C. Те! (985) 22 44 62. 33008- 
Oviedo. 


+ DRAGON 32, adquirido en di- 
ciembre del 82, juegos Meteo- 
roids en cartucho ROM y Base de 
Datos-Tratamiento de Ficheros en 
casete, Todo por 49 000 pesetas. 
Fernando López Amaré. C/ Ce- 
breros, 90, 5° D. Tel. (91) 
463 7529. 28011-Madrid. 


+ MICRODRIVE E INTERFACE 1 
paraZX Spectrum, con pocas ho- 
ras de usc, por 33.800 pesetas 
Jesús Rodriguez Avda Bera-Be- 
ra, 58. Те. (943) 212853 (tar- 
des). 20009-San Sebastián 


+ TEXAS TI-59 con tarjetat magné- 
ticas y. libros, 13000 pesetas. 
Francisco Diego Torrado. C/ Juan 
Vigón, 15. Tel. (91) 2342362 
28003-Madrid 


+ INTERCAMBIO EMISORA MAX- 
CON, 40 canales por un Commo- 
dore 84 Incluye fuente de alimen: 
tación estabilizada, medidor de 
estacionarias, antena magnética 


para coches, antena (sin estrenar) 
para casa cable coaxial para 
emisora (40 metros). Antonio Lá- 
zaro Abad C/ Iberia. 9, 2 ° 08014- 
Barcelona. 


+ TEXAS TI-59, con impresora, 80 
tarjetas magnéticas vírgenes, ma- 
nuales y 22 rollos papel impreso- 
ra, cargador, ес Todo 40000 
pesetas. Manuel Palacio Cuesta 
C/ 17 de Agosto, 21, 9 ° Tel. (985) 
324181 Gijon- 


+ DRAGON 32, a estrenar, compra- 
do en abril del 84, con cables pa- 
ra conexión con cualquier casete, 
manual en inglés y castellano, Ba- 
sic Microsoft ampliado en los grá- 
ficos. Además regalo dos juegos 
en cinta. Precio a convenir. Euse- 
bio Zuloaga Arsa C/ Balmes, 
ада, 2°, 1% Tel (93) 247 2276 
08022-Barcelona. 


• COMMODORE 64, à estrenar con 
garantia, casete Commodore. 
Cartucho de fütbol, cinta de аје- 
drez «Gran Master» y un libro con 
60 programas Todo por 65000 
pesetas Juan Benitez Sanchez 
Р° Fabra y Puig. 331 Tel (93) 
358 98 06. 08031-Barcelona. 


+ ZX SPECTRUM 48K. Gran biblio- 
teca de programas (más de 80) 
todos grabados en cintas. Tam- 
bién un libro de programas y 
hojas con instrucciones, 47 000 
pesetas Pedro Mota González 
Avda. Pedro IV, 4, 6°, 2° Tel 
(977) 302935 43000 Reus (Ta- 
rragona). 


° ORIC 48K nuevo, con nueve me- 
ses de garantía. Regalo progra- 
mas de juegos. Javier. Tel. (965) 
59 15 24. Alcoy (Alicante) 


* VENDO O CANBIO por 2Х-81, 
colección revista »Ordenador Per- 
sonal», números del 1 al 24, por 
3.500 pesetas (valen 5.700). Re- 
galo fasciculos 1 al 5 de -Mi 
Computer», Francisco Tortosa 
Sampedro. C/ Cotes, 2, 2°, 4* 
Tel. (96) 242 3981 Algemesi (Va- 
lencia) 


© ZX-81 con ampliación de 16K, ca- 
bles accesorios y libros. Regalo 
de diversos juegos comerciales y 
libros con listados de juegos y uti- 
lidades. Garantia Investrónica 
hasta septiembre del B4 Todo por 
13000 pesetas Franciscó José 
Francino. C/ Doctor Fleming. 56 
Tel. (91) 25046 59. 28016-Ma- 
drid 


+ ОНІС-1, 48K RAM 16K ROM, 
comprado en enero del 84, seis 
meses de garantia Completo, со- 
mo nuevo. 35.000 pesetas. Jaime. 


C/ Torras | Bages, 119, esc. 22 
Tel. (93) 3887101. Badalona 
(Barcelona) 


+ ZX SPECTRUM 48K casi nuevo, 
comprado en enero del 84, junto 
con cuatro programas, 45.000 
pesetas. Manuel Carrera, C/ Ca- 
rrera. 15. Tel. (925) 21 04 40 (по- 
ches). 45003-Тоедо 


* NEW BRAIN mod. Ad (con dis- 
play) comprado en agosto del 
83, con tres casetes (base ce da- 
tos, juegos y utilidades), práctica- 
mente nuevo. Todo 55.000 pese- 
tas. José Escudier. C/ Utrera, 6. 
Tel. (956) 25 27 67 11008-Cádiz 


° DAI de uso persona! y olicina, 
соп microcasete digital (mas de 
dos cintas y manuales). por 
185000 pesetas (valor actual 
220000 pesetas) Isabel Joven 
C/ Ribera, 14, 1° Tel. (93) 
319 66 46. 08003-Barcelona 


+ VIC-20, casete commodore, ex- 
pansón de memoria се 16K, car- 
tucho super-expander para gráfi- 
Cos de alta resolución, curso de 
«Introducción al BASIC» (parte |) 
programas y juegos Comprado 
en octubre del 83, en buen esta- 
do, 55.000 pesetas. Antonio Utre- 
ra Conejo. C/ Cister, 6. Tel. (952) 
215120. 28015 Мајада 


+ SINCLAIR ZX-81 (comprado 18-1- 
84) en garantía, con sus acceso- 
rios y manual en castellano. Rega- 
lo cintas de programas y libro 
“Curso de introduccón al BA- 
SIC« Todo por 12000 pesetas 
Adolfo Velasco. C/ Ramón y Саја! 
15-17. Tel (823) 212420 (tar- 
des). 37007-Salamanca. 


° VIC-20, sintetizador de voz para 
el VIC y el «Curso de BASIC» 
(partes | y II). Todo por 46.000 pe- 
setas. Manuel Ribera Picó. Avda 
de Ortigueira, 116. As Pontes (La 
Coruña) 


* SINCLAIR 2Х-81 16K, mejorado 
el hardware, transformador, cintas 
de casete con programas, juegos 
y aplicaciones, revistas, manual 
en castellano y mucha documen- 
tación. Todo por 16.000 pesetas 
Alex. Tel. (976) 38 38 34. Zarago- 
za 
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* INTERCAMBIO SCALEXTRIC 
GP-21 superampliado, con cinco 
días de uso, por cartucho 16K pa- 
ra VIC-20 o por controlador do- 
méstico. También me interesarían 
utilidades. José Tomas Ganes. С/ 
Maria Díaz de Haro, 16, 3° F Tel 
(94) 441 02 35 (noches). Bilbao 


° VIC 20 (29000 pesetas), Supe- 
rexpander (6.000 pesetas), cartu- 
cho de ayuda al programador 
(5.000 pesetas) у Placa expanso- 
ra 4 cartuchos (7.000 pesetas) 
Por la compra en conjunto regalo 
«Guía de Referencia» (2.500 pe- 
setas) у «МІС 20 Guía del Usua: 
rio» (2.300 pesetas). José Antonio 
Serrano Bergali Avda de Kansas 
City, 32. Tel. (954) 573308 
41007-Sevila. 


* SINCLAIR ZX-81 con ampliación 
de memoria de 32K y manual en 
castelano. Regalo programas de 
juegos y utilidades Todo por 
17.000 pesetas Ramón Tauste 
Carrión. С! Bartolomé Spotorno. 
33 Tel. (968) 507161 (medio- 
día). Cartagena (Murcia). 


COMPRAS 


e ORIC-1 de 16K o 48K a plazos 
por 2.000 ó 2.400 pesetas al mes. 
Joaquin Francisco Rivero Pena. 
C/ Matías Montero, 18, 5^ C. Pla- 
sencia (Cáceres) 


SPECTRAVIDEO SV-328 por 
52.000 pesetas. Esteban Coll Her- 
nán. Avda. Manzanares, 66, 7 ° B 
Tel (91) 2606487 28019-Ma- 
drid 


MODULOS DE MEMORIA para el 
Casio ҒХ-702-Р Precio a conve- 
nir. Josep-Artur Vidal C/ Balmes. 
22, 1° Tel (77) 343171. Reus 
(Tarragona) 


CARTUCHO DE EXPANSION ce 
8K, ЗК Superexpander, impresora 
y programas de gestión para el 
VIC-20. Rafael O'Donnell Verger 
СІ 31 de Diciembre, 43, 17, 2* 
07003-Palma de Mallorca 


CAMBIO VIDEO JUEGOS ATARI 
con tres clases de mandos y ocho 


cartuchos de juegos por un Spec- 
trum 16K. José María Faudiño C/ 


Lanuza, 14, 3* Tel (91) 
246 00 59. 28028-Madrid. 


PROGRAMAS 


VENTAS 


* POTENTE BASE DE DATOS pa- 
ra el Commodore 64. Vendo bara- 
ta o cambio por procesador de 
textos en disco. Ofertas por escri- 
to. Miguel Moniente Aznar, C/ La- 
guna de Rins, 1. pral. izda. 50005- 
Zaragoza. 


* CINTA para Spectrum con 10 jue- 
gos originales de creación propia 
por 1.000 pesetas. Adolfo Mara- 
боп Espinar. Apartado de Correos 
821. Granada 


PROGRAMAS para Oric-1. Tam- 
bién compro, Ricardo Pérez Font, 
Avda. de Bruselas, 41, 4” izda. 
Tel. (91) 2450834. 28028-Ma- 
drid. 


50 PROGRAMAS de Cascade pa- 


ra ZX Spectrum por 1.700 pese- 
tas. Jesús Rodriguez. Paseo de 
Ulia. Casa Bigarren Etxe. 2° 
dcha. Tel. (943) 45 47 55. 20013- 
San Sebastián. 


SOFTWARE para Apple || Euro- 


plus: Basics, Master, Utilidades, 
DNS, PFS File, Lock Smith 4.1, 
Apple Writer, Comunicaciones, 
Juegos (aprox. 50) originales Ap- 
ple, todos los Visis, etc. Todo con 
manuales. 200.000 pesetas. Paco 
Soler. C/ Cervantes, 12, 1? Tel. 
(96) 352 76 21. 46007-Valencia. 


MEJOR PROGRAMA COPIA- 


DOR que existe para ZX Spec- 
trum. Hasta 48, 4K; uno y dos piti- 
dos, varios programas a la vez; de 
casete a casete y а Microdrive: de 
Microdrive a Microdrive y a case- 
te. Los deja preparados, instruc- 
ciones en castelano. Sin сотрі- 
caciones de uso. Precio, 1.500 
pesetas. Juan Cortés. C/ José 
María Salvatierra, 2, 7° A. Tel 
(943) 45 47 55. 20010-San Se- 
bastián. 


PROGRAMAS para Spectrum 16/ 


48K. Juegos (best-sellers en In- 
glaterra) y utilidades (proceso de 
textos, compiladores). Todos en 
C/M. Para 16K hay 30 programas 
(3.000 pesetas). Para 48K hay 50 
programas (4.000 pesetas). Hojas 
con instrucciones. Pedro Mota 
González. Avda. Pedro IV. 4, 62 
2* Tel. (977) 302935 (noche) 
Reus (Tarragona). 


600 PROGRAMAS para ZX Spec- 


trum, nacionales e importados. 
300 pesetas cada uno. Juan Urru- 
lia, C/ Pez Austral, 4, 62 D. Tel 
(91) 274 38 60. 28007-Macrid. 


CARTUCHO de ajedrez SRAGON 


1 CHESS (3.600 pesetas) y cartu- 
cho de videojuego ALIEN (3.600 
pesetas). Manuel Fuentes Sorti- 
vas. Apartado de Correos 1.473. 
Tel. (986) 47 17 68. Vigo (Ponte- 
vedra) 


100 PROGRAMAS pera ZX Spec- 


trum 16/48K, todos comprados en 
Inglaterra. Juegos como Jet Рас, 
Figter Pilot, Hobbit, Manic Miner. 
etc. Todos sólo por 2.500 pesetas 
Gonzalo Perea Alonso. Avda. Car- 
los 1, 18, 5° B. Tel. (943) 
45 62 93. 20011-San Sebastián. 


PROGRAMAS APPLE Il y APPLE 


lle: Sistema, Utildades, Chequeos 
y ajuste Hard, Juegos, Educación, 
Gestión, Visis originales Apple. 
Precio fijo general 10,000 pesetas 
programa y documentación. Tam- 
bién los cambio. Paco Soler. C/ 
Cervantes, 12, 1° Sólo correo, 


adjuntar teléfono, 46007-Valencia. 


TODA CLASE DE PROGRAMAS 
para Commodore 64 (más de 
3.000). Marcel Didier. 2 Rue de 
Dompierre. Tel. (07) 33-46 
372413 (noche). Saint-Xandre. 
17138-Puilboreau (Francia) 


* PROGRAMAS Spectrum 16/48K 
nacionales y de importación, de 
todo tipo y grabados en cinta. Pa- 
quete de 100 programas 4.000 
pesetas. También cambiamos 
montajes. Alberto Más Valencia. 
Apartado de Correos 288. San 
Fernando (Cádiz). 


+ PROGRAMA MASTER FILE para 
ZX Spectrum 48K, versión 09. Es 
compatible con el Interface 1 y Mi- 
crodrive, hasta 51 columnas y con 
salida para cualquier impresora 
Precio 1.500 pesetas con instruc- 
ciones. Toni Velázquez. Plaza de 
Pío XII, 1, 4? Tel. (943) 45 47 55. 
20010-San Sebastián. 


+ MAS DE 400 PROGRAMAS рага 
Spectrum 16K y 48K. Utilidades y 
juegos Todos a 300 pesetas 
También compro e intercambio. 
César Garcia Inés. C/ Ambrosio 
Meabe. 5, 2^ сада. Durango 
(Vizcaya). 


* SHARP MZ-700. vendo e inter 
cambio software. Amplia bibliote- 
ca. programas de juegos mate 
maticos, cálculos estadisticos 
lenguajes aplicaciones (50 titu. 
ов). Fernando Trius Chassaigne 
С! Balmes, 310. Tel. (93) 
2009224 28006-Madrid 


* EXTENSISIMA colección de pro- 
gramas para el ZX-81 16K. Son 
más de 100 programas, una se 
lección de los mejores programas 
existentes en el mercado Los 
programas que buscas están 
aquí. Sólo por 7.000 pesetas. Ina 
qui Castillo. C/ Cataluña, 27 Tel. 
(94) 440 29 99. Basaur (Vizcaya). 


* PROGRAMAS PARA SPEC- 
TRUM nacionales y ce importa 
ción. También los cambio. Jorge 
Carrere. C/ Mayor, 27. Usurbil 
(Guipúzcoa). 


+ VENDEMOS O CAMBIAMOS 
programas para el ZX Spectrum 
Tenemos gran variedad y calidad 
Todos van acompañados de ins- 
trucciones. Buena grabación y 
bajo precio. Santiago Alarcón. C/ 
Alcalá, 200. Tel. (91) 246 46 99 
28028 Madrid 


* PROGRAMAS de utilidades para 
el ZX Spectrum, Vu-Calc, Уі-Ғіе 
Control de Stock Ventamatic, Ba. 
se de Datos Investrónica, Conta: 
blidad Ventamatic, Procesador 
de Textos. También de juegos y 
de ajedrez. 500 pesetas cada 
uno. Francisco Diego. C/ Juan Vi- 
gón. 15. Tel (91) 2342362 
28003-Madrid. 


COMPRAS 
E INTERCAMBIOS 


° CINTA (original o copia) de de- 
mostración del ZX Spectrum 48K 
que Investrónica regala con cada 
ampliación de 16 a 48K. Fernando 
García. C/ Fuentecillas, 10. Tel. 
(947) 20 94 37. 09001-Burgos. 


* INTERCAMBIO PROGRAMAS de 
Spectravideo SV-328. Pedro Mez- 


quita. C/. María Luisa de Dios. 7, 
15. 18014-Granada. 


+ CINTA VU-3D, ZX Interíace 2 (pa- 
ra joystick y cartuchos ROM) у 
manual del 2X Spectrum en cas- 
telano. Precio a convenir. Miguel 
Angel, C/ Los Mesoncillos, 16. 
Tel. (91) 650 10 33. La Moraleja. 
Alcobendas (Madrid). 


+ PROGRAMAS de juegos para 
ORIC. Roger Baranera С/ Vía Au- 
gusta, 318, 4°, 1? Tel. (93) 
203 15 48 (tardes) 08017-Barce- 
lona. 


+ CINTA HORIZONTES para Spec- 
trum_ Admito copia. Pago hasta 
2.000 pesetas. Maite García Inés. 
C/ Kanpatorrosteta, 3, 5, 2° Du- 
rango (Vizcaya). 


+ INTERCAMBIO programas de to- 
do tipo e información para Com- 
modore 64. Antonio Fernández 
Anglada. C/ Moralzarzal, 94, bajo, 
C. Tel. (91) 734 34 27. 28034-M: 
ага. 


* INTERCAMBIO programas para 
el ZX Spectrum 16K 48K. Más de 
350 títulos comercializados На- 
fael Hornos. C/ Burgos, 2. Tel 
(988) 74 03 28 (tardes de 7 а 11), 
34001-Palencia 


* INTERCAMBIO programas para 
Spectrum 48K. Manuel A. Mén- 
dez. Ci Montevideo, 12, 4° B. 
27001-Lugo. 


* VENDO O COMPRO programas 
para Atari. Jesus Abel Hernández 
González. FIRGAS. C/ 13 de Sep- 
tiembre, 16. Tel. (928) 62 03 18. 
35018-Las Palmas de Gran Cana- 
та 


+ RUEGO a algún usuario del New 
Brain que posea el programa 
«Monitor Código-Máquina» me 
envie listado a partir de ја línea 
21030. Sebastián Segura Henri- 
quez. С/ Encarnación, 31. Santa 
Cruz de la Palma (Canarias) 


* INTERCAMBIO programas de ZX 
Spectrum (juegos. inteligencia. 
utilidades, etc.). Tengo unos 176 
programas comerciales y muchos 
más hechos por mi. También ten- 
gc programas ingleses traducidos 
рог mí. Joaquin Mezquita Raya. 
С! María Luisa de Dios, 7, 1 A. 
Tel (958) 27 01 77. 18014-Grana- 
da. 


CONTACTOS 


• DESEO ponerme en contacto con 
usuarios del ORIC ATMOS para 
intercambio de experiencias. 
ideas y programas. Josep Monta- 
ña Canadell. C/ Milany, 14. Torelló 
(Barcelona). 


© DESEO recibir información sobre 
algún club de ORIC 1, ORIC AT- 
MOS o COMMODORE 64. Ricar- 
do Pérez Font. Avenida de Bruse- 
las, 41 28028-Madrid 
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+ DESEARIA ponerme en contacto 
con usuarios del SPECTRAVI- 
DEO SV-328 o SV-318, para inter- 
cambiar información, programas, 
etc. Manuel Angel Rodriguez. С/ 
Doña Urraca, 17. Tel (987) 
25 02 03. 24009-León. 


+ DESEO ponerme en contacto con 
usuarios del SPECTRAVIDEO 
SV-328 para intercambio de ideas 
y realizaciones. Manuel Pérez Ga- 
frido. C/ Pérez Medina, 42-5. B. 
Tel. (965) 12 34 15. 03007-Alican- 
te. 


* DESEO contactar con usuarios de 
SPECTRAVIDEO SV-318 y SV- 
328 en Barcelona, para intercam- 
biar impresiones y con posibilidad 
de formar un club. Jorge Castillón. 
С/ Concepción Arenal, 162, 4° 
08027-Barcelona. 


* ATARI, quisiera formar un Club 
por correspondencia. Jesús Abel 
Hernández González. FIRGAS. C/ 
13 de Septiembre, 16, Tel. (928) 
620318. 35018-Las Paimas de 
Gran Canaria 


* DESEARIA contactar con usta- 
rios del New Brain para intercam- 
bio de información, tanto de soft- 
ware como de harcware. También 
me interesaría formar un Club de 
usuarios, preferentemente en Ma. 
drid. Miguel Blanco Jerez. C/ Don 
Ramón de la Cruz, 39. Tel. (81) 
275 87 33. 28001-Маапа 


е DESEARIA ponerme en contacto 
con usuarios del Dragoñ 32 para 
intercambio de ideas y progra 
mas. Virgilio Oniz Martin. C/ Esta 
ción, 2 РА, 328. Las Rozas (Ma. 
апа) 


* CLUB USUARIOS SPECTRUM 
по lucrativo. Reuniones, progra 
mas, asesoramiento, cursillos Ba 
sic, etc. Femando Alvarez. С/ Tri 
bulete, 23. Tel. (91) 2287185 
28012-Madrid 


* DESEO ponerme en contacto con 
usuarios de МЕС-8001 para inter 
cambiar experiencias, no lucrati 
vo. Eduard Selma i Bargalló. 
Apartado de Correos 7 Falset 
(Tarragona) 


CLUBS 


+ CLUB TIO SINCLAIR para usua 
rios de los 2Х Boletines e inter 
cambio directo de ideas, trucos, 
programas y libros. Traemos регі 
Тегсов de Inglaterra y damos cur. 
sos de código-máquina. Tony Gu: 
bem Soyko. C/ Blas Cabrera, 67 
Arrecife (Las Palmas de Gran Ca: 
naria). 


* CLUB ZX SPECTRUM s eres 


usuario de un ZX Spectum у 
quieres tener ја información de 
actualidad del mercado, hazte so: 
cio de nuestro Club. Tenemos 
programas en cintas por menos 
de 500 pesetas (todos originales) 
Mario de Luis García C/ Samba- 
ra, 53, Tel. (91) 404 12 85. 28027- 
Maarid 


e CAUM. Club Asturiano de Usua: 
rios de Microordenadores. Amplia 
biblioteca de cintas y publicacio- 
nes. Hardware diverso (impreso- 
ras. interfaces. etc.) Asesora- 
miento y boletin interno Estamos 
en la C/ Emilio Tuya, 14. bajo Tel 
(985) 360198. Apartado postal 
4008. Gijón 


* ZX CLUB abierto a los usuarios 
del 2Х-81. ZX Spectrum y OL In 
teresados escribir a Cecilio Beni 
to. Apartado 3253 de Madrid o a 
la C/ Espronceda, 34. 28003-Ма- 
drid. 


cho de Microdrive. Cartucho más 
programa el precio es de 2.100 
pesetas; cartucho más tres pro- 
gramas el precio es de 3.000 pe- 
setas. (Tengo 400 programas dis- 
ponibles.) Tomás Rodriguez. C/ 
Particular de Ategorrieta, 2, 2° 
Tel. (943) 454755. 20013-San 
Sebastián. 


* VENDO COPIAS del libro Mel- 
bourne House: «The complete 
Spectrum Rom Disassembly». 
Constituye la llave del sistema 
operativo a través del cual puedes. 
acceder a él. Precio 800 pesetas. 
También el libro «Marking the 
most о! your Specirum Microdri- 
ves», interesantisimo para usua- 
rios de Microdrive. Precio 800 pe- 
setas. Juan José Cortés. Plaza 
Ріо XII, 1, 4.2 Tel. (943) 45 47 55. 
20010-San Sebastián. 


* CLUB USUARIOS MPF ll, para 
reunir а todos los poseedores de 
este ordenador. Si estás interesa: 
do en colaborar, envianos tus 
aportaciones. Germán. Tel. (91) 
650 15 31. Madri. 


VARIOS 


* PASO todo tipo de programas pa- 
ra ZX Spectrum de cinta a cartu- 


* VENDO Guia de referencia del 
Commodore 64, poco usada, por 
sólo 1 500 pesetas. Luis J Terrón 
López. C/ Seseña, 91, 2* A. Tel 
(91) 218 34 06 (tardes o noches 
hasta las 11). 28024-Madrid 


+ VENDO TRADUCCIONES се los 
líbros para el ZX Spectrum: «Có- 
mo manejar y sacar mejor partido 
а su microdrive», de lan Logan. 
por 600 pesetas, y «40 juegos 
educativos para Spectrum» por 
700 pesetas. Tomás Rodriguez 
Ajona. C/ Particular de Aegorrie- 
ta, 2, 2° A. 20013-San Sebastián. 


Cuando decidí la compra де mi ordenador Características. 


personal, no quería un aparato para jugar 
а los “marcianitos”, sino un instrumento de 


512 KB. 


trabajo que me ayudara a tomar decisiones. W Pantalla de 12 pulgadas. 
Un instrumento de fácil manejo, que pudiera g popa =” 


crecer según aumentaran mis 


о las posibilidades de mi negocio. 
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ANAYA 


IVIULTIIVIEDIA 


Un nuevo sello editorial dedicado a la producción de libros y 
programas para ordenadores. 


LIBROS Y PROGRAMAS 
CLAROS, ACTUALES, 


UTILES Y FIABLES 


1 libro del Basic. 208 págs. 

PVP.: 1000 ptos. Es un libro 
claro, sencillo y completo para 
aprender a programar microordena- 
dores. Va dirigido o quien se acer- 
ca por primera vez a un ordenador. 
Está repleto de simpáticos dibujos 
y diagramas. 


u primer libro del ZX Spectrum. 
96 págs. PVP.: 650 ptas. Libro 
de introducción al manejo y progro- 
mación del microordenador ZX Spec- 
irum. Enseño cómo utilizar todos 
| los recursos del difícil teclado del 
| Spectrum, al tiempo que introduce 
paulatinamente las instrucciones del 
| lenguaje BASIC. 
| 


l ordenador y tus hijos. 256 págs. 
PVP.: 1.350 ptas. Es una guía 

| sencilla en la que se describen las 
| consecuencias que a nivel general 
está teniendo la irrupción de los 


microordenadores en la vida diaria 
Presto especial atención a la in- 
fluencia que los ordenadores están 
teniendo en los niños y jóvenes. 


1 ordenador personal: cómo ele- 

girlo y utilizarlo. 208 págs. 
PVP.: 1.200 ptas. Libro básico de 
información general sobre los or- 
denadores personales: ¿cuál es su 
estructura y características?, ¿cómo 
funcionan?, ¿qué pueden hocer por 
mí?, ¿qué tipo de aplicaciones exis- 
ten?, ¿cómo son los ordenadores 
que hay en el mercado”, etc. 


jramación en Basic: un méto- 

do práctico. 416 págs. P.V.P.: 
1.470 ptas. Es un manual de BASIC 
que permite evolucionar desde los 
conceptos básicos de programación 
hasta los técnicos de programación 
estructurado. Tiene un carácter emi- 
nentemente práctico que le permite 


Adquiéralos en su librería habitual. Si no le es posible o desea que le 
enviemos nuestro catálogo, envíe este cupón 


Introduzca este cupón en un sobre y envíelo a 


GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL 
D. Ramón de la Cruz, 67 
28001 MADRID 


ser usado como guía de un curso 
de programación o para el aprendi- 
zaje autodidáctico 


1 ordenador en el aula. 192 págs. 

PVP.: 730 ptas. Libro de carác- 
ter divulgativo. Plantea cuál es la 
olternativa y el reto al estamento 
educativo: nuevos lenguajes infor- 
máticos-pedagógicos, aprendizaje o 
enseñanza con o por medio del or- 
denador, cómo diseñar software 
educativo, etc 


stronomía: el Universo en tu 

ordenador. 176 págs. PVP. 
1.050 ptos. Va dirigido al poseedor 
de un ordenador Spectrum que de- 
see utilizar el ordenador para intro- 
ducirse y aprender astronomía. La 
potencia de cálculo y capacidad 
gráfico del Spectrum permiten desde 
seguimiento de satélites a determi- 
nación de las posiciones de estrellas 


y planetas en cualquier momento, 
o dibujos de mapos estelares. 


E libro gigante de los juegos para 
ordenador. 416 págs. PVP.: 
1.850 ptas. Es una recopilación cui- 
dadosamente éscogida de más de 
40 juegos para ordenador. El libro 
explica detalladamente los bases 
del diseño de juegos. Los listados 
de los programas son utilizables en 
cualquier ordenador programable 
en BASIC. 


its y Bytes: iniciación a la in- 

formática. 208 págs. PVP.. 
800 ptas. Es un libro de iniciación 
escrito pensando en el problema de 
la enseñanza de la informática en la 
escuela. Es un libro previo al estudio 
de un lenguaje de programación en 
el que se explican paso a paso to- 
dos los conceptos y principios bási- 
cos de la informática. 


[0 Les ruego me envíen el catálogo de su editorial. 


C Les ruego que me envíen los siguientes títulos: 


TOTAL ptas. 


L1 Adjunto talón bancario a GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL, S.A. 
LJ Pagaré controrreembolso (+125 pesetas de gastos de envío) 


x 
x 


INTRODUCCION A LAS 
REDES LOCALES DE 
INFORMATICA 
APLICADA 


ZX 
SPECTRUM 


cómo obtener 
el máximo 
rendimiento 


IAN SINCLAR 


APPLE LOGO 


Harold Abelson 
Byte Books/McGraw-Hill 
Madrid, 1984 


LOGO es el nombre de una 
manera de entender la educa- 
ción, así como de una familia de 
lenguajes para ordenadores en 
evolución continua. 

Este libro es una introducción 
al sistema LOGO y a la progra- 
mación en LOGO. Debe pensar- 
se que el aprendizaje de este 
lenguaje requiere tres etapas. La 
primera incluye las bases para 
definir procedimientos y usar los 
gráficos de tortuga para dibujar 
en la pantalla, así como sugeren- 
cias para proyectos de progra- 
mación basados en este material 
y los mecanismos para seguir la 
pista a los procedimientos y para 
guardarlos en ficheros en disco. 

La siguiente etapa en el 
aprendizaje de LOGO incluye la 
escritura de procedimientos que 
utilicen «datos» —números pala- 
bras y listas— llevar a cabo 
proyectos y ampliar también al- 
gunos aspectos de la sintaxis. 

En la última etapa se cubren 
temas avanzados de programa- 
ción, incluyendo el uso de recur- 
sividad para el tratamiento de 
palabras y listas, y finalizando 
con un sumario de las órdenes 
primitivas incluidas en el sistema 
1060. 

Los ejemplos incluidos en este 
libro se desarrollaron en la in- 
vestigación llevada a cabo du- 
rante diez afios por el grupo LO- 
GO de la División para el Estu- 
dio y la Investigación en Educa- 
ción de MIT 


INTRODUCCION 
A LAS REDES 
LOCALES DE 
INFORMATICA 
APLICADA 


K. C. E. Gee 
Editorial Díaz de Santos 
Madrid, 1984 


Este libro describe las técni- 
cas específicas que se utilizan 
para conectar entre sí ordenado- 
res y dispositivos asociados con 
los ordenadores. Es decir, des- 
cribe con sencillez y profundi 
dad las redes locales (LAN: Lo- 
cal Area Networks). lo que so 
lo que hacen 

Las redes locales sirven para 
interconectar ordenadores 
grandes, miniordenadores, orde- 
nadores personales, procesado- 
res de textos, memorias masivas, 
impresoras, etc. Pueden integrar 
en un solo sistema todos los pro- 
cesadores y periféncos instala- 
dos en un edificio o en una fábri- 
ca. Aunque las redes locales se 
utilizan principalmente para la 
transmisión de datos digitales, 
algunas de sus técnicas pueden 
utilizarse también para la trans: 
misión de información oral, im- 
presa y visual, permitiendo inte- 
grar en una sola red todos los 
servicios de comunicaciones de 
una oficina. 

Aunque no se requiere un co- 
nocimiento detallado, este libro 
supone que el lector entiende 
los principios básicos de las téc- 
nicas de comunicación entre or- 
denadores. Para situar las redes 
locales en su contexto, tiene que 
estar familiarizado con los orde- 
nadores y con los últimos ade- 
lantos en terminales, estaciones 
de trabajo y equipos de oficinal 

En definitiva, este libro puede 
interesar al personal, al usuario y 
al estudiante de las técnicas in- 
formáticas. 


ZX SPECTRUM 


lan Sinclair 
Editorial Díaz de Santos 
Madrid, 1983 


«ZX SPECTRUM. cómo obte- 
ner el máximo rendimiento» es 
el primero de una serie de libros 
sobre el ZX Spectrum publica- 
dos por lan Sinclair 

Este libro tiene la finalidad de 
satisfacer las necesidades de un 
principiante o del que desea co- 
посет cómo programar su Spec- 
trum 

El autor pretende ir más allá 
que el manual que viene con la 
máquina y explicar la programa: 
ción de una forma más sencilla 
que como aparece en los ma- 
nuales 

El contenido va desde una 
breve introducción al manejo de 
la máquina, los primeros pasos 
para aprender a programar las 
variables, bucles, proceso de 
datos, hasta los gráficos y el so. 
nido. En el último capítulo apare 
cen, con el título de «La edición 
y otras instrucciones», varios 
арепфсев explicativos a varias 
dudas que pueden surgir al 
usuario, como problemas de las 
grabadoras de casetes, progra 
mas en código máquina o con- 
sejos para grabar y cargar 

El texto va ampliamente acom: 
pahado por gráficos, dibujos y 
listados que hacen más rápida y 
sencilla su comprensión 


papeles de buitrago 


PAPELES 
DE BUITRAGO 


F. Sáez Vacas y otros 
CREI 
Madrid, 1984 


Entre los dias 2 y 14 del pasa- 
do noviembre tuvo lugar un se- 
minario sobre: «Objetivos, meto- 
dología y pedagogía de la ense- 
fianza de la informática», organi- 
zado por el Centro Regional pa. 
та la Enseñanza de la Informática 
(CREI) en Buitrago. Este semina- 
rio consistió en una reunión de 
expertos para determinar, a la 
vista de las circunstancias y las 
necesidades de los de los países 
iberoamericanos, así como de la 
experiencia espafiola e interna- 
cional en el campo de la ense- 
fianza de la Informática. los obje- 
tivos, metodología y pedagogía 
más adecuados para orientar 
tanto futuras actividades del 
CREI como las de otras entida- 
des que se ocupan de la ense- 
fianza de la informática. El semi- 
nario se centró en el tema de la 
enseñanza para alumnos no uni- 
versitarios (EGB, BUP. FP, etc.) 

Este libro es la versión defini- 
tiva de todos los documentos uti- 
lizados exponiendo las conclu- 
siones esbozadas por cada uno 
de los participantes en tan inte- 
resante seminario. 

En definitiva, «Papeles de Bui- 
trago» puede servir de gran ayu- 
da tanto a los que desean saber 
del estado actual del arte como 
a los que, ya metidos de lleno en 
la acción, quieran contrastar hi- 
pótesis, conocer otras opiniones 
о simplemente reflexionar sobre 
el camino recorrido durante este 
seminario. 
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Programas específicos para 
arquitectura, construcción y obra 
Civil, sobre microordenadores 
Hewlett-Packard. 

Pídanos Catálogo gratuito. 


microsistemas 


Software 
para aplicaciones 
verticales. 


COMMODORE y OL 


Apartado de Correos 10006. Madrid. Tel 90 4483800. 


B L DELCOM Computer Lease España. $ А 


DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO 
DEL SUPERMICRO SAGE 
BUSCAMOS DEALERS 


Fermín Caballero. 58-16% C. MADRID-34 
Tel. 730 4022. Télex: 43480 DCLE 


ALICANTE 
AW. 
очс-1 Spectrum 
New Brain Spectravideo 
Dragon 
zx-81 
XEROX 


Cursos de programación todos los mes: 


„2 m 


MICRO M 


ORDENADORES PERSONALES Y 
MICROORDENADORES DE 


GESTION 
e SPECTRUM e KATSON 
e ORIC-1 e APPLE 
e NEWBRAIN ө ALTOS 
SOFTWARE STANDARD 
Y AMEDIDA 
CURSILLOS Y FORMACION 

En Madrid: 


MODESTO LAFUENTE, 63. TEL.25394 54 


Infor-Ofic, s.a. 
ARMARIOS ANTIFUEGO 


(O Rosengrens 
MOBILIARIO INFORMATICA 


* Armarios de persiana para archivo de 
cintas magnéticas, disquetes, discos, 
etc. 

* Mesas especiales para terminales de 
datos. 

Mobiliario para instalación de oficinas. 

Soportes magnéticos Memorex. 

Cintas entintadas para impresoras. 

Cortadoras y separadoras de papel 

continuo. 

Carpetas para listados. 


Julio Merino, 14. Tels. 476 06 45 - 
476 60 13. MADRID-26 


TEXAS INSTRUMENTS 


(División de Sistemas Digitales) 


€ impresoras térmicas. 

€ Impresoras portátiles con 
acoplador acüstico. 

€ Impresoras rápidas de impacto. 

e Terminales portátiles con 
memoria no volátil de burbujas 
magnéticas. 

e Sistemas de desarrollo para 
microprocesadores. 


José Lázaro Galdiano, 6 
Tel.: 458 14 58 
MADRID-16 | 


LASER 


LASER 200: BASIC MICROSOFT 
CPU 280, 4 K ampliables hasta 64. 
LASER 2001: BASIC MICROSOFT 
CPU 6502 A, 16 colores, 4 canales 
sonido, 32 K RAM ampliables. 
LASER 3000: BASIC MICROSOFT 
CPU 6502A, 64 K ampliables a 192 K 
IMPRESORA LASER PP40/ 
PERIFERICOS/SOFTWARE 
IMPORTADOR EXCLUSIVO 
А Intercomza 
Avda. del Brasil, 7. Madrid-20 
Tel.: 455 60 43. Telex: 43980 ICOE E 
DISTRIBUIDOR CATALUNA 
H.E.C.I.S.A. Avda. Infanta Carlota, 
80, Entrs. 4.” Barcelona-29. 
Tel.: 230 62 47 


= 
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ELECTRONICA 
+ SANDOVAL sa 


DISTRIBUIDORES DE 


ORIC-1 
CASIO FP200 
ROCKWELL-AIM-65 
VIDEO GENIE-EG-2000 

CASIO FX-9000P 
SINCLAIR ZX81 

OSBORNE 1 

DRAGON-32 

NEW BRAIN 

EPSON HX-20 


ELECTRONICA SANDOVAL. S A 
С/ SANDOVAL, 3, 4, 6 - MADRID-10 
Teléfonos: 445 75 58-445 76 00-445 18 70. 
447 42 01 


CENTRAL 


Luchana, 23, 3.° 

Teléf. 445 20 61 (*) 
MADRID-10 
DELEGACIONES 
BARCELONA-6 

Tuset, 19 

Teléf. 20955 22/57 43 
MALAGA-10 


INVEST 
MICROSTORE 


Informática Profesional, de Gestión y Didáctica 


* MICROORDENADORES 
ORDENADOR PERSONAL NCR ОМ-У, TOSHIBA 
T-100 Y T-300, NEWBRAIN, FLOPPYS PARA 


* CURSOS PRACTICOS PARA EMPRESAS, 
PROFESIONALES Y SECTORES VERTICALES 


* CURSOS PRACTICOS DE BASIC, PASCAL, 
FORTRAN, COBOL, LOGO Y ENSAMBLADOR 
CON EL ORDENADOR NEWBRAIN 


Génova 7-24MADRID-4. Teis.: (91) 419 96 64 y 79 - 
41017 44 


Avda. de Andalucía, 25 
Oficina 17 

Teléf. 34 90 90 

SEVILLA 

Avda. Repüblica Argentina, 68 
Teléf. 4505 48 


VALENCIA-4 
Avda. Navarro Reverter, 2, 8.° 
Teléf. 334 B8 98/89 66 


FACIT 


Div. de ERICSSON, S.A. 


€ Perforadores y lectores de cinta 
de papel. 

e Impresoras matriciales de 60 a 
265 с.р.ѕ. y hasta 4 colores. 

e Cassettes digitales. 

e Impresoras de margarita «FACIT y 
QUME». 

e Terminales de comunicaciones. 

* Terminales de pantalla. 

e Microcomputadores profesionales. 

Paseo de la Habana, 138. Tel.: 457 11 11 


16 
89-91. Tels.: 254 66 08/6820. 
lona-8 


El centro MICRO SPOT, especializado en informáti- 
ca, que ofrece la oferta más amplia en microordena- 
dores y una variada gama de periféricos, impreso- 
ras, unidades de cassette y disquette, monitores co- 


lor y F. V., etc. Disponemos de completos listados 


de software en cinta y disco, para programas téc- 


nicos, de aplicación, educativos y juegos. 
Accesorios diversos, manuales, 
libros técnicos y revistas espe- 
cializadas. 


Information Systems 


* Ordenadores de Gestión 
* Terminales financieros 
* Terminales multifuncionales 


OFICINAS CENTRALES 
Paseo de la Habana, 138 
Tel. 457 11 11. Telex 47515 ERIS-E 
Madrid-16 


DELEGACION 
COMERCIAL DE BARCELONA 
C/. Balmes., 89-91 
Tels. (93) 254 66 08 y 254 68 20 


DELEGACIONES SERVICIO TECNICO 


Almería Oviedo Valladolid 
Badajoz Palma Vich 
Barcelona de Mallorca (Barcelona) 
Bilbao Pontevedra Vilafranca 
Cádiz San Roque del Penedés 
I d 
2 x 
Madrid Valencia ++ 
Comunicación 


en la era de la informática. 


ERICSSON 


M 


n 


Consulte sobre nuestros cursos de BASIC y PAS- 
CAL para estudiantes de BUP - COU - Escuelas 
Técnicas - Universitarios - Profesionales - Empre- 
sas y adultos en general 


Por vez primera en Espana cursos de iniciación y 
tarifas especiales para amas de casa y para la ter- 


MICROFSEO 


cera edad. 


Conde de Cartagena, 9 (zona Retiro) - Madrid-7 - Tels. 251 32 04/05/06/07 
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Sonimag-21 


Сс commodare 64 
Sólo 69.500 Ptas. 


ATARI — Sólo 51.500 Ptas. 


Para mayor información 
diríjanse a 


Entra en la magia 


Tongerine 


Santiago de Compostela Aptdo. 1625 (Barcelona) 
Tel.: (981) 59 95 33 


CURSOS INFORMATICA 
OOTES) Introducción a los 
microordenadores 


DPTO. DE SISTEMAS 


TEXTRONICS AS 


EN EL CENTRO DE MADRID 
LA MEJOR EXPOSICION 
EN ORDENADORES PERSONALES 


Basic е Cobol 


* ORIC ATMOS * CANON (Portable) e INFORMATICA e REPOGRAFIA Pascal • Апа 

* SINCLAIR LASER * CALCULO e ESCRITURA • ELECTRONICA 

* COMMODORE * DRAGON * CAJAS REGISTRADORAS Prácticas sin límite 

* SPECTRAVIDEO © PHILIPS Cur: 

peel sos para empresas 


Horarios flexibles 
Grupos muy reducidos 
Bolsa de trabajo 

Becas de estudio 


; 4 
Vl CT ^p lay BARNA HOUSE 
Rambla Cataluña, 112 


COMPUTER Barcelona-8 - Tel. 237 05 36 


Disfrute de nuestro salón dispuesto para 
que usted y sus hijos puedan utilizar 
todos y cada uno de nuestros 
ordenadores personales, destinados a 
que usted compruebe su utilidad y sus 
hijos aprendan a divertirse con sus 

juegos preferidos. 


Delegaciones: 


Ф FULLTRET sa. 


= 
— IMPRESORAS DE MARGARITA. | 

TABLEROS GRAFICOS. | 

MODEMS ACUSTICOS. 

SISTEMAS DE TELEESCRITURA. | 

TRANSFORMADORES DE ULTRAAISLAMIENTO. | 


ST) 
SISTEMAS DE ALIMENTACION ININTERRUMPIDA. IBERICA, S. A. 


Ф 
logicspain 


PROGRAMAS SERVICIO 
DE APLICACION: TECNICO: 


MONITORES DE PERTURBACIONES REDES Planificación e Mantenimiento 
ELECTRICAS. SISTEMAS e Gestión e Asesoramiento 
Loeches, 6 - Tel.: 248 62 11 - Télex: 45550 - Madrid-8 (Contabilidad * Formación 


e Control de us 


Concesionario 
autorizado 
Ordenadores 


INFORMATICOS | 
=== 


[PRINTRONIX | 


Urgel, 240, 5.° A. HEWLETT PACKARD 
HARDWARE & SOFTWARE | 08046- BARCELONA aro ы меча 
= АИ FINANCIACION 
Milanesado, 1 bis P, Не = HASTA 36 MESES 
08017 BARCELONA SANE Vittanueva, 35 ” 
Tel. 2042099 e Telex 54682 | Tels. 431 55 90 - 276 43 38 
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* CURSO DE BASIC 35 
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e DSE 31,41у61 
* EMSA. 45 
* ERICSSON 57 
* EUROHARD 38y 39 
* INDESCOMP 80,51 y 66 
* INTERMICROS VET 
© INVESTRONICA ... In. Port. 
* ITT-STANDARD In. Contr. 
* MECOFSA 19 
* МІСРЕ 63 
* MICROELECTRONICA 

Y CONTROL 20 
* MICROS 27 
* NCR 90 
* NIXDORF UT 
e OTESA 13 y 1⁄4 
* REGISA 81 
e RHV.... 49 
* TEXTRONIC.. 97 
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* UNIMPORT 32 
* VIDEO MUSICA 22 
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POT 


La tecnología del láser ha llegado ya a los sistemas de almacenamiento masivo de la información. 
Dispositivos tan clásicos como disquetes y winchesters se verán afectados por los nuevos discos 
ópticos que, con sus prestaciones revolucionarias, darán bastante que hablar, 


La parcela del soítware empieza а 
tener la entidad que se merece, 
hasta el punto de que ya es posible 
hablar de super-estrellas: los 
paquetes de mayor difusión con sus 
características, requerimientos 
hardware y precio. 


Entre los equipos que serán 
incluidos en nuestro habitual 
MICROTEST ha llamado 
poderosamente la atención en el 
sector un profesional transportable 
de 16 bits, el Vicki, recién traído a 
España por Otesa. Asimismo 
testeamos dos compatibles-IBM de 
personalidad muy marcada: Olivetti 
М-24 y Advance 86. 


* BRICOLAGE: EL VIC-20, CONVERTIDO EN COMMO- 
DORE 64 


* NOVEDADES SIMO 


* GUIA PRACTICA PARA LA COMPRA DE UN SISTE- 
MA PERSONAL 

* CUADRO SINOPTICO PARA ADAPTAR LOS DISTIN- 
TOS BASIC'S 


96/ MICROS N° 11 


Distribuidor exclusivo 


Preciados, 39 - Madrid-13 - Teléfono 248 56 35 


blico 


Esta página es una tribu- 
na abierta a los profesiona- 

les cuya opinión, ciencia y 
verbo puede ilustrar al gran pú- 
sobre la utilidad práctica de la 


informática y, en particular, del ordenador 
personal Este mes, Reyes Vila-Belda, periodista, 

Master en Information Management por la University 

of Southern California, se vale de un símil orwelliano para 


destacar la importancia de la información en la sociedad que 


nos aguarda. 


ALFABETIZACION INFORMATICA 


Los cerdos pronto supieron leer. A diferen- 
cia de los demás animales, que no lograron 
pasar de las tres primeras letras del abece- 
dario, los cerdos se esforzaron en alfabetizar- 
se, aprendiendo a leer de corrido y a escri- 
bir con soltura. Esto les permitió adquinr co- 
nocimientos, ló que, a su vez les llevó a ha- 
cerse con el poder. A medida que el tiempo 
fue transcurriendo, la sabiduría de los cerdos 
creció, y el abismo cultural con respecto al 
resto de los animales se hizo mayor. Caballos 
y gallinas, ovejas y patos delegaron toda su 
confianza y capacidad de decisión en los ins- 
truidos cerdos. No podían cuestionarse los 
argumentos de los porcinos —convertidos en 
clase dirigente y líderes absolutos de la re- 
volución—, sencillamente porque, aunque es- 
tuvieran en desacuerdo, no era fácil encon- 
trar ideas para rebatirles, ni mucho menos 
palabras para expresarlas. Los animales anal- 
fabetos poco podían hacer frente a la minori- 
taria élite culta. 

Estas son. en síntesis. las razones por las 
que fracasó la rebelión. Como habrán adivi- 
nado, me estoy refiriendo a «Rebelión en la 
granja» de George Orwell, obra no menos 
famosa que la tan conmemorada este año de 
«1984». En «Rebelión en la granja» narra, en 
forma de fábula magistral, cómo los animales 
expulsan al hombre de sus dominios y consti- 
tuyen una sociedad igualitaria e idealista. Pe- 
ro la corrupción y el conocimiento de unos 
pocos, frente a la ignorancia y la comodidad 
de la mayoría, acabarán con ella. 

Probablemente, ustedes se estarán pre- 
guntando qué relación tiene George Orwell 
el poder y el conocimiento con la informática. 
Eso es lo que trataré de ver en este articulo. 

А estas alturas nadie duda que, en la Era 
de la Información, esa sociedad post-indus- 
trial a la que nos encaminamos, la informática 
va a jugar un papel primordial En nuestra 
vida diaria nos relacionaremos con frecuen- 
cia con los ordenadores y la tecnología más 
sofisticada. Para muchos constituirá el fin de 
su actividad profesional, pero los demás по 
estaremos totalmente desligados, El hombre 
de negocios, el cobrador de la luz, el agente 
de seguros y el ganadero utilizarán ordena- 
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dores y no exclusivamente en su trabajo. Pe- 
ro la concepción de esta sociedad aün no 
está totalmente admitida y podemos apreciar 
diferentes posturas 

Un grupo minoritario, caracterizado por el 
pesimismo, critica ferozmente a la tecnología. 
Temen a lo desconocido y creen que la revo- 
lución tecnológica es una fuerza que nos so- 
breviene y de la que es imposible escapar. A 
pesar de que la conciben como algo inevita- 
ble, prefieren ignorarla o atacarla con argu- 
mentos simplistas. Se escudan en el derecho 
a la intimidad, en la defensa de los puestos 
de trabajo y en la globalización de la socie- 
dad dominada por multinacionales. Lo cierto 
es que manipulan los argumentos empeñán- 
dose en ver sólo el lado que les interesa y 
пипса lo positivo que se pueda derivar de 
estos temas. 

El grupo más numeroso está constituido 
por aquellos que no se oponen de forma ra- 
dical a la revolución tecnológica. Podría de- 
cirse que el progreso les parece convenien- 
te. Pero su actitud es pasiva y no muestran 
interés por participar activamente en el futu- 
то próximo. Como los animales de la fábula 
orwelliana, desean que la rebelión se pro- 
duzca, aunque no hacen nada por identificar- 
se con ella Y cualquier revolución exige una 
metamorfosis de la estructura social que tam- 
bién repercute en los individuos que la inte- 
gran y en sus modos de vida 

Es muy posible que, como preconizaba Or- 
well, en la sociedad de la era informática no 
exista —o sea menos notoria— la división so- 
Cial tal y como la concebimos con los valores 
de hoy. En las sociedades desarrolladas, con 
un marco de riqueza mejor repartida, el nivel 
de conocimientos, la cualificación y la prepa- 
ración técnica se convierten en elementos 
importantes en la economía de esa sociedad 
y. por tanto, cotizables, Sin duda será el co- 
nocimiento informático uno de los que más se 
revalúe. El «alfabetizado» informáticamente 
estará preparado para ejercer cargos de res- 
ponsabilidad, tomar decisiones y, en definiti- 
va, controlar el poder, porque sabrá emplear 
mejor los instrumentos de información y, co- 
mo consecuencia, acceder a las fuentes. Por 


el contrario, el «analfabeto» informático verá 
mermadas sus posibilidades, pues, aunque 
sus conocimientos en otros terrenos sean 
muy extensos, se verá progresivamente inca- 
pacitado para utilizar las herramientas de co- 
municación almacenamiento y transmisión 
de la información empleadas por los demás y 
Se verá aislado. No quiero decir con esto que 
forzosamente todos nos tengamos que con- 
vertir en expertos de la informatica pero sí 
creo conveniente que aprendamos a «leer y 
a escribir», vencer el miedo al ordenador y 
aprender a manejar las triquifiuelas de esta 
nueva herramienta de trabajo que nos va a 
permitir más ventajas que inconvenientes. 


Volviendo a la rebelión de los animales 
nos ha llegado el momento de elegir nuestra 
postura en la rebelión: desempeñar el papel 
de los cerdos que se «alíabetizan» о de los 
demás animales que se limitan a repetir con- 
sıgnas y ejecutar órdenes, renunciando a ma- 
nejar la información por ellos mismos 


Esto no es sólo una elucubración filosófica. 
y la prueba la tenemos en las sociedades con 
más alto grado de desarrollo, prácticamente 
alfabetizadas, en las que ya se descubre este 
muevo analfabetismo, tan importante para el 
futuro, como lo es el de las letras para nues- 
tro mundo de hoy (cada vez son más los 
anuncios de ofertas de trabajo que requieren 
conocimientos de informática, aunque el 
puesto no esté directamente vinculado con 
ella). Parece evidente que se está convirtien- 
do en una de las exigencias prioritarias de la 
revolución tecnológica el aprender su propio 
abecedario, el «alfabetizarnos». Y, como ocu- 
тте con las letras а mayor número de alfabe- 
tizados corresponderá una más elevada de- 
mocratización de la sociedad, pues el poder 
estará más repartido y las decisiones podrán 
ser más criticadas y discutidas. La participa- 
ción será más real. Para aquellos que tienen 
miedo a esa sociedad, el mejor remedio es 
que aprendan a entenderla empezando por 
conocer su alfabeto, Quizá para ello haya que 
volver a poner en marcha las famosas «Cam- 
pañas de alfabetización para adultos». Los ni- 
ños, por suerte, ya se están educando. 


У SIUSTED NO DISTRIBUYE ITT 
LE FALTA ALCO IMPORTANTE 
EN INFORMATICA 


Paraquesu£MICROANDE? ^ 
EIKOSHA. 


IMPRESORAS 


GP-100 “LA ECONOMICA" 
50 c.p.s. y 80 column; 


©Р-550 "LA STANDARL 
Dv 25 a 86 cps, 
según el te 


Para cada modelo tenemos todos los números 
en cables, programas e interfaces; 
Paralelo Centronics, HP-IL, lazo de corriente, 
SINCLAIR, COMMODORE-64, VIC-20, 
ТЕЕ-448 (HP-IB), IBM y APPLE con 
Hardy-Copy en color, RS-232 con buffer, etc. 


Si desea más información, llame o escriba a: 


AV BLASCO IBAÑEZ, 114-116 
TEL. 37288 89 - VALENCIA-22 
TELEX 62220 

Delegación en Cataluña: 
C/ Montaner, 60, 4, 1 
Telf. 323 32 19 
BARCELONA - 36. 
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